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セガ PC ディ スク 使用 上 の ご 注意 
@ 健 康 上 の ご 注意 人 


ご くま れ に 強い 光 の 刺激 や 点滅 、 モ ニタ ー や テレ ビ 画 面 な ど を 見 て いて 、 一 時 的 に 筋 
肉 の けい れん ・ 意 識 の 喪失 等 の 症状 を 起こ す 人 が いま す 。 こ うし た 経験 の ある 方 は 、 
この ソフ ト を 使用 する 前 に 必ず 医師 と 相談 し て くだ さい 。 ま た 、 使 用 中 に この よう な 
症状 が 起き た と き は 、 す ぐに 使用 を や め 、 医 師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 

⑱ こ の ソフ ト を 使用 する と き は 、 部 屋 を 明る くし 、 な る べく モニ ター や テレ ビ 画 面 か ら 
離れ て くだ さい 。 ま た 、 健 康 の た め 、1 時 間 ご と に 10 一 0 分 の 休憩 を と り 、 疲 れ て 
いる と き や 睡 眠 不 足 で の 使用 は 避け て くだ さい 。 


@$ キ ズ や 汚れ を つけ な い 参 だ 北 1 の 7/29 の 9 ) 


ディ スク の 両面 に は キズ や 汚れ を つけ な いよ ディ スク の 両面 に は 文字 を 書い た り 、 シ ー ル 
う 、 扱 い に は 注意 し て くだ さい 。 ま た 、 デ ィ ス な ど を 貼ら な いで くだ さい 。 

ク を 曲げ た り セ ンタ ー 孔 を 大 きく し な いで くだ 

さい 。 


人 @ 汚 れ を 拭く と き は 参 人 @ 保 管 場 所 に 注意 する 金 


ディ スク は レン ズ ク リ ー ニ ング な ど に 使う や 使用 後 の デ ィ ス ク は 元 の ケー ス に 入れ 、 高 
わら か い 布 で 、 中 心 部 か ら 外 周 部 に 向かっ て 温 ・ 高 混 に な る 場所 を 避け て 保管 し て くだ さ 
放射 状 に 軽く 拭き 取っ て くだ さい 。 な お 、 シ い 。 

ン ナ ー や ベン ジン な ど は 使わ な いで くだ さい 。 


SEGA PC ディ スク は 、 コ ンピュータ ー 専 用 ソフ ト で す 。 普 通 の CD プレ イヤ 
ー な ど で 使 用 する と 、 ヘ ッ ド ホン や スピ ー カ ー な ど を 破損 する れ が あり ます 


の で 、 絶 対 に 使用 し な いで くだ さい 。 





太 本 ディ スク に Head me が 入っ て いる 場合 は 、 必 ず お 読み くだ さい 。 大 切な 情報 を 記載 し て いま す 。 


NEVERWINTER NIGHTS Developed by BioWare Corp. 

@ ら 002 Infogrames Entertainment, S.A. All Rights Heserved. Manufactured and marketed by Infogrames, Ino., 
New York, NY. Portions @ 2008 Bioware Corp. BioWare Aurora Engine copyright 1987- ら 008 BioWare Corp. All 
Rights Heserved. BioWare, the BioWare Aurora Engine, and the BioWare Logo are trademarks of BioWare CoOrD. 
All Rights Reserved. Neverwinter Nights, Forgotten Healms, the Forgotten Healms Iogo, Dungeons & Dragons 
logo, Dungeon Master, D&D. and the Wizards of the Coast logo are trademarks owned by Wizards of the 
Coast, Inc. a subsidiary of Hasbro. Inc. and are used by Infogrames Entertainment, S.A. under license. All 
Rights Heserved. Windows and Windows 85/88/ ら 2000 are registered trademarks of Microsoft Corporation. All 
Rights Heserved. The ratings icon is a trademark of the Interactive Digital Software Assooiation. All other 
trademarks and copyrights are the property of their respective owners. SEGA、SEGA PC は 、( 株 ) セガ の 商標 ま 
た は 登録 商標 で す 。Microsoft、Windows、DirectX、Direct3D、DirectSound、SideWinder は 米国 Microsaft 
Corporatian の 米国 及び その 他 の 国 に お ける 登録 商標 また は 商標 で す 。Windows の 正式 名 称 は 、Microsoft Windows 
Operating System で す 。DirectX、Direct3D、DirectSound の 正式 名 称 は 、Microsoft DirectX set of APls、 
Microsoft Direct3D application programming interface、Microsoft DirectSound application programrmin 
interface で す 。Pentium は Intel Corporation の 商標 また は 登録 商標 で す 。 














@ バ ソコ ン 本 体 の 取扱 説明 書 も あわ せ て ご 覧 くだ さい 。 

この ディ スク を 賃貸 業 に 使用 する こと を 禁じ ます 。 

@ こ の 取扱 説明 書 を 無断 で 複製 (コピ ー) する こと を 禁じ ます 。 

@ こ の ソフ ト を 無断 で 複製 (コピ ー) する こと お よび 解析 する こと を 禁じ ます 。 

人 @ 付 属 の ユー ザー 登録 ハガキ また は イン ター ネッ ト に よる ユー ザー 登録 を 必ず 行っ て くだ さい 。 ユ 
ー ザ ー 登 録 が され て いな い 商 品 で は 、 サ ポー ト を 受け る こと が で きま せん 。 

@ こ の 取扱 説明 書 の 再発 行 は いた し ませ ん 。 大 切 に 保管 し て くだ さい 。 

@ 上 弊社 の 商品 は 、 常 に 調査 ・ 研 究 ・ 改 良 の 努力 を 行っ て お り ま す の で 、 お 買い 求め の ソフ トウ ェ ア 
と 印刷 物 の 内 容 が 一 部 異な っ て いる 場合 が あり ます 。 あら か じ め ご 了承 くだ さい 。 


この た び は セガ PC ソフ ト 「 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 日 本 語 版 」 を お 買い 
上 げ い た だ き 、 誠 に あり が と う ご ざ いま し た 。 ゲ ー ム を 始め る 前 に この 取扱 説明 
書 を 必ず お 読み くだ さい 。 


本 ソフ ト を プレ イ す る に は 以下 の 朱 件 が 必要 で す 。 









































必要 シス テム 環境 | 推 奨 シス テム 環境 
0S Windows 98/Me/2000/XP (2000 の 場合 は SP ら 以降 ) 
CPU Pentium II 450MHz 以上 || Pentium 皿 800MHz 以上 
メモ リ (内 蔵 RAM) 128MB 以上 56MB 以上 
ルー ド デ ィ スク 空 寺 容量 1.82GB 以上 ら .0GB 以上 
800 X 600 ドッ ト 以 上 、 


ディ スプ レイ 解像度 High 


Color (16 ビッ ト ) 以上 








CD-ROM ドラ イブ 


8 倍速 以上 








ツラ ウィ ッ ク ポ ボー ド 


OpenGL 対応 ボー ド 
VRAM16MB 以 上 


0penGL 対応 ボー ド 
VRAM64MB 以上 











ZS D 


ireCtSound 対応 ボー ド 

















ネッ トワ ー ク 環境 


モデ ム (56kbps 以上 )、LAN を 介し た イン ター ネッ ト 環 境 





ご 注意 (お 客 様 が ご 使用 の つ コ ンピュータ 、 周 


久本 ソフ ト は DirectX(8.1 ) を 使用 し て い 
ます 。 ご 使用 の PC が DirectX に 対応 
か は 、 ご 使用 の PC メー カー に お 問い 
合わ せく だ さい 。 

@ TFT 方式 以外 の 液晶 モニ タ ・ NEC 
PC-9821 シリ ー ズ に は 対応 し て お り 
ませ ん 。 6 

人 各種 ド ライ ババ の 入手 や 導入 、 設 定 の 変 
更 や 更新 な ど に つき まし て は 、 お 客 様 
ご 自身 の 責任 に お いて 行っ て くだ さい 。 
お 使い の PC と 各種 ドラ イ バ の 組み 合 
わせ や 相性 等 に より 、 正 常に 動作 し な 
い 場 合 が あり ます の で 、 あ ら か じ め ご 
了承 くだ さい 。 

@ ネ ットワーク プレ イ に つき まし て は 、 
ニニ ンー … ト 
直さ U5 


辺 機器 等 を 総称 し て 「PC」 と し て いま す ) 


人 @ ネ ットワーク プレ イ に 関し て 英語 版 と 
の 互換 性 は あり ませ ん が 、 海 外 の モジ 
ュー ル は プレ イ 可 能 で す 。 


画 動 作 確 認 済み グラ フィ ッ ク チ ッ プ : 
nVIDIA GeForceg シリ ー ズ 、3 シ リ 
ー ズ 、4MX440、4Ti4200 

※ そ の 他 グ ラフ ィ ッ クチ ッ プ の 情報 に 
つい て は 公式 ホー ムペ ー ジ 
(http://sega.jpD/pc/nwn/) で ご 人 確 
認 く だ さい 。 

※ 動 作 確認 済み チッ プ 以 外 で は 動作 保 
証 で きま せん 。 


代 ノ ー ト バ ソ コン は 動作 保証 外 と な り ま す 。 


イン スト ー ル の ご 注意 : 英語 版 を お 持ち の 方 へ 





語 版 を あな た の PC に イン スト ー ル し て いる 場合 は 、 一 度 、 ア ン イ ンス トー ル を し て 
か ら 、 日 本 語 版 を イン スト ー ル し て くだ さい 。 英語 版 の セー ブ デ ー タ を 使っ て 日 本 語 版 
で プレ イ す る こと は 可能 で す 。 そ の 場合 は 日 本 語 版 を イン スト ー ル し た フォ ル ダ に 、 英 
語 版 の セー ブ デ ー タ (save フォ ル ダ 及 び mpsave フォ オル ダ ) を コピ ー し て くだ さい 。 


イン スト ー ル 後 の ご 注意 : イン スト ー ル 後 は 、 本 ソフ ト の Play Disc を CD ドラ イブ に 
セッ ト し て お いて くだ さい 。Play Disc が CD ドラ イブ に セッ ト さ れ て いな いと 、 ゲ ー 
ム は プレ イ で きま せん 。 
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イン スト ー ル 前 の ご 注意 : ウイ ルス チェ ッ ク プ ログ ラム な どの ユー ティ リティ ー や アプ リケーション 
ソフ ト を 実行 し て いる 場合 は 、 そ れ ら の ソフ ト を いっ た ん 終了 し て か ら イ ンス トー ル を 始め て くだ さ 
い 。 こ れ ら の ソフ ト は イン ス トー ル の 妨げ と な る 場合 が あり ます 。 


イン スト ー ル の し が た (画面 写真 は Windows XP の も の で す ) 


本 ソフ ト は ハー ド デ ィ スク に イン スト ー ル (セッ ト ア ッ プ ) し て 

使用 し ます 。 イ ンス トー ル は 以下 の 手順 で 行っ て くだ さい 。 

⑱Windows を 起動 し 、 本 ソフ ト の CD-ROM (Install Disc 1) 
を CD ドラ イブ に セッ ト す る と 、 オ ー ト ラン メニ ュー が 表示 さ 
に ee 





@「 イ ンス トー ル 」 を クリ ッ ク し ます 、 画面 が 表示 され た ら 「 次 へ 」 
を クリ ッ ク し ます 。 


@ 使 用 許諾 契約 画面 が 表示 され ます 。 同 意 い た だ ける 場合 は 「 は 
い 」 を 選び 、「 次 へ 」 を クリ ッ ク し ます 。 


の ⑳ イ ンス トー ル 先 の フォ ル ダ の 選択 画面 が 表示 され ます 。 イ ンス | 
トー ル 先 の フォ ル ダ を 変更 する と き は 「 参 照 ] を 、 そ の まま で 
いい 場合 は 「 次 へ 」 を クリ ッ ク し て くだ さい 。 





⑯ セ ッ ト ア ッ プ タイ プ の 選択 を し ます 。「 ミ ニ マ ムイ ンス トール] = 
(プレ イデ ィ ス ク の 内 容 は イン スト ー ル し ませ ん ) か 「 推 奨 イン ーー、 
スト ー ル ] (必要 な デー タ を すべ て イン スト ー ル し ます ) の ど ち 「 ソ バト ー ル 先 の 提 択 
ら か を 選び 、「 次 へ ]」 を クリ ッ ク し て くだ さい 。 


re 





⑱「 テ クス チャ パッ ク の 選択 」 (テクスチャー の 品質 を 選択 )、「 プ ログ ラム フォ ル ダ の 選択 」、 
[追加 ショ ー ト カッ ト 」 の 選択 画面 が 表示 され ます 。 設定 を 変更 し た い 場 合 は 加 画 面 の 指示 
に 従っ て くだ さい 。「 次 へ ] を クリ ッ ク し て 進み ます 。 


@⑯ 追 加 ソ フト ウェ ア の 情報 が 表示 され た 後に 、 こ 「 フ ァイル コピ ー の 問 
開始 」 画面 が 表示 され ます 。「 次 へ ] を クリ ッ ク す る と CD キー 
の 入力 画面 に な り ま す 。 正 し く 入 力 さ れる と イン スト ー ル が 開 
始 さ れ ま す (半角 英 数 字 で 入力 し て くだ さい )。 イ ンス トー ル 中 
は 画面 の 指示 に 従い CDD-ROM の 入れ 替え を 行っ て くだ さい 。 





※CD キー は この 取扱 説明 書 の 裏表 紙 に 表示 され て いま す 。 大 切な 情報 CD キー の 入力 画面 
で す の で 、 な くさ な いよ うに ご 注意 くだ さい 。 な お 、CD キー の 再発 
行 は いた し ませ ん の で ご 了承 くだ さい 。 











DirectX の イン スト ー ル 
ゲー ム の イン スト ー ル を 終え る と 、PC に イン スト ー ル され て いる DirectX の バー ジョ ン を 自動 的 に 判別 
し ます 。DirectX の イン スト ー ル が 必要 な 場合 イン ス トー ル 画 面 が 表示 され ます の で 、 画 面 の 指示 に 従 
い イ ンス トー ル し て くだ さい 。 後 で イン ス トー ル す る 場合 は Install Disc 1 か ら 行 えま す 。 





| メニ ュー 画面 が 表示 され な いと き は 
CD-HOM を セッ ト し て も 自動 的 に メニ ュー 画面 が 表示 され な い 場 合 は 、「 マ イコ ンピュータ 」 内 の 本 
ソフ ト CD-ROM が セッ ト さ れ て いる CD ドラ イブ アイ コン を ダブ ルク リッ ク し て くだ さい 。 そ ぞ それで 
も 画面 が 表示 され な い 場 合 は 、「 マ イコ ンピュータ 」 か ら 本 ソフ ト の CD-HOM 内 に ある 


「Autorun.exe」 を ダブ ルク リッ ク し て くだ さい 。 


イン スト ー ル 後 の ご 注意 
イン スト ー ル 後 も 、 本 ソフ ト の CD-ROM (Play Disc) は CD-HROM ドラ イブ に セッ ト し て お 
いて くだ さい 。 本 ソフ ト の CD-HOM が CD-ROM ドラ イブ に セッ ト さ れ て いな いと ゲー ム を 
プレ イ で きま せん 。 





アン イン ス トー ル の し か が た 


本 ソフ ト が 不要 に な っ た ら 、 以 下 の 手順 で ゲー ム を アン イン ストール (削除 ) し て くだ さい 。 


⑩Windows を 起動 し ます 。 すでに 起動 し て いる 場合 は 、 他 の アプ リケーション を 終了 し て く 
だ さい 。 


スタ ー ト メニ ュー の 「 す べ て の プロ グラ ム 」 (Windows 88/Me/2000 の 場合 は 「 プ ログ 
ラム J) に ある [ネヴァー ウィ ンタ ー・ ナ イツ 日 本 語 版 |] 一 [ネヴァー ウィ シタ ー : オイ 
ツ 日 本 語 版 の アン イン ス トー ル 」 を 選択 し て くだ さい 。 確認 の ダイ アロ グ で 「 は い 」 を ク 
リッ ク す る と アン イン スト ー ル が 始ま り ま す 。 








コン トロ ー ル パネ ル の 「 ア プリ ケー ショ ン (プロ グラ ム ) の 追加 と 削除 ] を 使っ て も アン イン 
スト ー ル が で きま す 。 








ゲー ム の 開始 ・ 終 了 


イン スト ー ル 後 、 ス ター トメ ニュ ー の 「 す べ て の プロ グラ ム 」 (Windows 88/Me/2000 の 
場合 は 「 プ ログ ラム 」) に ある 「 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 日 本 語 版 ] 一 「 ネ ヴァ ー ウ ィ 
ンタ ー・ ナ イツ 日 本 語 版 ]」 を 選択 し てこ くだ さい 。 オー トラ ン ラ ンチ ャ ー メ ニュ ー が 表示 され 
ます 。 


プレ イ : ゲー ム を 開始 し ます (一 P.8)。 
ツー ルセット : 「 オ ー ロ ラ ・ ツ ー ル セッ ト 」 を 起動 し ます (一 P.186)。 

DM クラ イア ント : ダン ジョ ンマ スタ ー と し て ゲー ム を 開始 し ます (一 P.196)。 

Readme : 本 製品 の 重要 な 情報 が 記載 され て いる 「RHeadme」 ファ イル を 開き ます 。 

コン フィ グ 設 定 : ゲー ム の 設定 を し ます (一 P.24)。 

アッ プ デ ー ト : イン ター ネッ ト に 接続 し 、 ア ッ プ デー ト パ ッ チ が ある 場合 、 ダ ウン ロー ド し て 



















ンチ ャ ー メ ニュ ー を 終了 し ます 。 





ゲー ム を 終了 する 時 は 、 メ イン メニ ュー の 「 終 了 」 を 選択 する と ゲー ム を 終了 させ る こと が で 
きま す 。 ま た 、 ゲ ー ム 中 に キー ボー ド の 【Alt】 キ ー+【F4】 キ ー を 押す と 終了 確認 ダイ アロ 
グ が 表示 され 、「 は い 」 を 選 点 と ゲー ム を 終了 で きま す 。 











2 ng 


『 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 」』 の 世界 へ よう こそ ! 


『 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 』 は 会 話 型 (テー プル トー ク ) RPG [ダン ジョ ンズ ・ ア ン 
ド ・ ド ラゴン ズ 」 (以下 [D&D」) の 第 3 版 ル ー ル を 採用 し 、 フ ァ ン タ ジ ー 世 界 「 フ ォ ー ゴ ッ ト 
ン ・ レ ルム 」 (以下 「 レ ルム 」) を 舞台 と し た 長編 コン ピュ ー タ RPG で す 。 D&D や レル ム を ご 
存じ な い 方 は 、 恐 ろ し き 魔 獣 、 神 秘 的 な 魔術 、 そ し て 手 に 汗 握る 冒険 に 満ち た この 世界 を 心 ゆ 
くま で お 楽し みく だ さい 。 経験 者 の 方 は 、PC ゲ ー ム 作品 と し て 未だ か つて な い ほ どの 高み に 
昇華 され た D&D を 隅 々 まで ご 堪能 くだ さい 。 


『 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 』 は 才能 と 意欲 に 溢れ る 大 勢 の スタ ッ フ の 手 で 、5 年 近い 開発 
期間 を か け て 創り あげ られ まし た 。 こ の 期間 中 、 ス タッ フ は 少な い 時 は た っ た 一 人 、 最 大 時 に 
は 65 人 も の 大 人 数 が フル タイ ム で 開発 に 従事 する こと も あり まし た 。BioWare 社 は これ まで 
に も 「 バ ル ダ ー ズ ・ ゲ ー ト 」、「 バ ル ダ ー ズ ・ ゲ ー ト 2』 の よう な 大 作 を お 届け し て きま し た が 、 
今回 『 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 』 で は その きら に 上 を 目指 し 、 プ レイ ヤー の 皆様 が 各々 の 
理想 の 冒険 世界 を 実現 きせ られ る よう 、 シ ナリ オ 開 発 ツ ー ル 「 オ ー ロ ラ ・ ツ ー ル セッ ト 」 を 同 
梱 し て いま す 。『 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 」 の 公式 キャ ン ペ ー ン シナ リオ の 制作 に も 使用 
され た これ ら の ツー ル を 駆使 し 、 ゲ ー ム 開発 の 醍醐 味 を 我々 と 同じ 視点 で 味わっ て いた だ く こ 
と を 願っ て や み ま せ ん 。 


プレ イヤ ー の 皆様 に は 、「 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 」 の 世界 で 遊び 、 様 々 な 実験 と 試行 
錯誤 を し 、 そ し て 皆様 独自 の 冒険 世界 を 創っ て いた だ きた い の で す 。 我々 が お 届け する 公式 キ 
ャ ン ペ ー ン シナ リオ を プレ イ し 、 開 発 ツ ー ル で 様々 な 実験 を し 、 オ リ ジ ナ ル の キャ ン ペ ー ン ワ 
ー ル ド を 生み 出し て みて くだ さい 。 そ し て イン ター ネッ ト を 介し 、 世 界 中 の プレ イヤ ー が 生み 
出し た 無数 の 世界 に も 、 足 非 足 を 運ん で みて くだ さい 。 


普 様 の 旅路 が 実り 多き も の で あり ます よう に 。 


Trent T. Oster 
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この マニ ュ ア ル は 大 きく 分 け て 4 つの 章 に 別れ て いま す 。 


] 章 「 ゲ ー ム 概要 ] で は 『 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 』 (Neverwinter Nights、 以 下 
NWN) を プレ イ す る の に 必要 な 要素 を 一 通り 網羅 し て いま す 。 プ レイ ヤー の 分 身 で ある 主人 
公 キ ャ ラク ター の 作成 か ら 、 ゲ ー ム 世界 の 移動 や 探索 に つい て や 、 イ ンタ ーネット を 介し て の 
マル チ プ レイ で 冒険 を する 方 法 に つい て 解説 し て いま す 。 


ら 章 「 冒 険 の 舞台 と そこ に 住む 人 々 」 で は 「 フ ォ ー ゴ ッ ト ン ・ レ ルム 」 (Forgotten 
Realms、 以 下 「 レ ルム 」) の 別名 で 知ら れる 、 活 気 に 溢 れる 「 フ ェ イ ルー ン 」 (Faerun) の 
地 を 御 紹介 し 、 大 都市 「 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー」 (Neverwinter) か ら 「 ス パイ ン ・ オ ブ ・ ザ ・ 
ワー ルド 」 (Spine of the World) 山脈 の 未開 の 山々 に か け て 広がる 地域 に つい て 解説 し て い 
ます 。 こ れ ら の 設定 に 関す る 情報 は NWN の プレ イ に 必須 で は あり ませ ん が 、 レ ルム の 世界 の 
イメ ー ジ が 掴み や すく な る こと で し ょ う 。 


3 章 「 プ レイ ヤー ズ ・ ハ ンド ブッ ク 」 で は NWN の ゲー ム 中 で D&D の ルー ル が どの よう に 
使用 され て いる の か を 解説 し て いま す 。 こ の 章 の 構成 ・ 内 容 は プレ イヤ ー の 皆様 が ゲー ム の シ 
ステ ム お よび ルー ル を 理解 し 、 冒 険 に 際 し て ゲー ム 世 界 て の か か わり を 最大 限 に 楽し め る よう 
に 工夫 され て いま す 。 


4 章 「 冒 険 世 界 の 自作 と 管理 ] で は NWN に 同 梱 され て いる 2 つの プロ グラ ム 、「 オ ー ロ 
ラ ・ ツ ー ル セッ ト 」 (Aurora Toolset) お よび 「 ダ ンジ ョ ンマ スタ ー・ ク ライ アン ト 」 
(Dungeon Master Client、 以 後 TDM クラ イア ント 」) に つい て 解説 し て いま す 。 オ ー ロ 
ラ ・ ツ ー ル セッ ト は 開発 元 BioWare 社 が NWN の 公式 キャ ン ペ ー ン の 製作 に 用 いた も の と 同 
ー の 冒険 世界 創造 用 ツ ー ル 集 で す 。DM クラ イア ント は マル チ プ レイ ヤー・ セ ッ シ ョ ン の 進 
行 ・ 管 理 を 担う 「 ダ ンジ ョ ンマ スタ ー」 役 を 務め る プレ イヤ ー の た め 、 ゲ ー ム エン ジン に 種々 
の 機能 を 追加 し た も の で す 。 こ れ に よっ て 、 会 話 型 RDG の スタ イル に 沿っ た セッ ショ ン の 運 
営 が NWN の ゲー ム 内 で 可能 に な り ま す 。 





つて 強大 な 都市 で も っ た ネヴァ ー ウ ィ ン タ ー の 街 は 、 今 や 混乱 と 恐怖 の る つぼ と 化し て 

いた 。「 死 半 の 商 ] と 呼ば れる 原因 不明 の 商 病 に より 何 千 人 も の 市 民 が 命 を 落と し 、 さ ら 
に 何 千 人 も の 者 が 病床 に 伏し て 苦し ん で いた の だ 。 病魔 が フェ イル ー ン 全土 に 広がる の を 杖 れ 
た ネヴァ ー ウ ィ ン タ ー の 支配 者 ロー ド ・ ナ ッ シ ャ ー・ ア ラゴン ダー は 街 の 城門 を 閉ざし 、 病 に 
倒れ た 者 も 健康 な 者 も まとめ て 市 内 に 閉じ 込め 、 外 界 か ら 隔 離し た 。 


ロ ー ド ・ ナ ッ シ ャ ー の 腹心 、 レ ディ ・ ア リ ベ ス ・ ド ・ テ ィ ル マラ ンド は 市 内 の 冒険 者 達 に 
対し 、 治 安 を 維持 し 、 導 病 の 治療 法 の 発見 に 助力 する よう 懸命 に 呼び か けた 。 栄 誉 と 報 
酬 を 目当て に 大 勢 の 者 が 彼女 の も と に 集まっ た が 、 焼 け 石 に 水 で あっ た 。 病魔 の 影 は 日 増し に 
広がり 、 野 火 の ご と く ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー の 貧し い 者 達 を な ぎ 払っ て いっ た 。 多く の 冒険 者 が 
英雄 を 夢見 つつ も 志 半 ば で 倒れ 、 治 療法 の 見 つか る 気配 は 皆無 で あっ た ……。 








一 すぐ に プレ イ を 開始 する に は 
⑱ ゲ ー ム の 開始 
ゲー ム を 起動 する と オー プ ニ ン グ ム ー ビ ー が 再生 され 


た 後に 、NWN の メイ ン メ ニュ ー が 表示 され ます 。 各 ボタ 
ン に より 以下 の 内 容 が 選択 で きま す 。 





新規 ……………… シ ング ルプ レイ ヤー モー ド で 新しい 
冒険 を 始め ます 。 プ レイ する モジ ュ 
ー ル (冒険 の シナ リオ ) を 選択 する = ュ = 
画面 へ と 進み ます 。 メイ ン メ ニュ ー 
ロー ド …0ooooono ni シン グル プレ イヤ ー モ ー ド の セー ブ デ ー タ を 読み 込み 、 冒 険 の 続き を 楽し 


$ こ と が で きま す 。 (PF.17..1 章 「 セ ー ブ デ ー タ の 保存 / 呼 び 出し 」) 


マル チ プ レイ ヤー… イ ンタ ーネット や LAN 上 の セッ ショ ン に 参加 し た り 、 お 使い の コン ピュ 
ー タ を サー バー に し て セッ ショ ン を 立ち 上 げ る こと が で ぎ きま す 。(ー 
選 .8g.。 ] 凍 「 マ ル チ プ レイ ヤー モー ド ]) 


ons 公式 キャ ン ペ ー ン の 本 編 中 で 再生 され た ムー ビー を 鑑賞 する こと が で きま 


o 


オブ プシ ジョ ジ ツ … こ 2 ゲー ム の 難易 度 か ら グ ラフ ィ ッ ク 、 サ ウン ド 、 操 作 方 法 な どの 各種 設定 を 
変更 する こと が で きま す 。(… P.24 1 章 「 オ プシ ョ ン 画 面 ]) 


初め て プレ イ す る 際 は 、「 新 規 ] を クリ ッ ク し 、 モ ジュ ー ル 
選択 画面 で 【 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ : 序章 】 を 選ん で く 
だ さい 。 キ ャ ラク ター 作成 へ と 進み ます 。 

「 新 規 ] の モジ ュー ル 選 択 画面 で は 、 公 式 キ ャ ン ペ ー ン を 章 別 
に 選択 で きる ほか 、「 そ の 他 の モジ ュー ル 」 を クリ ッ ク す る こ 
と で ユー ザー が 自作 し た モジ ュー ル な ど 、 公 式 キ ャ ン ペ ー ン 以 
外 の モジ ュー ル を 読み 込む こと も 可能 で す 。 





モジ ュー ル 選 択 画面 


※「 そ の 他 の モジ ュー ル 」 と し て 読み 込む に は モジ ュー ルフ ァイル (拡張 子 「.mod」) を 
NWN の イン スト ー ル 先 フ ォ ル ダ 内 、「modules]」 フォ ル ダ に 入れ て お く 必 要 が あり ます 。 


キャ ラク ター 作成 


NWN の プレ イ を 始め る 前 に 、 ま ず は プレ イヤ ー の 分 身 で ある キャ ラク ター を 作成 する 必要 
が あり ます 。 す ぐに ゲー ム の プレ イ に 移り た い 方 は 、「 作 成 済 み キ ャ ラク ター の 選択 ] を 選び 、 
プレ イ し た い キ ャ ラク ター を 選ん で 「 プ レイ 」 を クリ ッ ク し て くだ さい 。 キ ャ ラク ター を 新規 
作成 する 場合 は 「 新 規 キ ャ ラク ター の 作成 」 を 選択 し こく だ さい 。 詳し く は 3 章 「 キ ャ ラク タ 
ーー 作成 」(ー P.44) で 説明 し ます 。 








田 ゲー ム 内 の 吾 種 画面 ー を 


NWN の ゲー ム 画 面 は プレ イ を な る べく 妨げ な いよ うに 設計 され て いま す 。 い くつ か の ウィ 
ンド ウ (一 括 で 非 表 示 に する こと も 可能 で す ) を 伴っ た メイ ン 画 面 を 基調 に 、 各 種 の パネ ル が 
その 半面 ずつ に 半 透 明 表示 され る 形 と な っ て いま す 。 


NWN で は プレ イヤ ー が 操作 する キャ ラク ター が 常に 画面 の 中 央 に 表示 され ます 。 操作 は 基 
本 的 に マウ スカ ー ソ ル の 移動 と 左右 の クリ ッ ク に よっ て 行い ます 。 ホ イー ル 付 マウ ス の 場合 、 
ホイ ー ル 回 転 で メニ ュー の スク ロー ル 、 ホ イー ル ボ タン を 押し た まま マウ ス を 移動 させ る と 視 
点 を 変更 する こと が で きま す 。 地面 や 床 を 左 ク リッ ク す る と キャ ラク ター は その 地点 に 向かっ 
て 移動 し ます 。 指 定 し た 目標 が 近けれ ば キャ ラク ター は 歩き 、 遠 けれ ば 走り ます 。【Shift】 キ 
ー を 押し た まま 移動 を 指示 する と キャ ラク ター は 目標 と の 距離 に か か わら すず 歩行 し 、 ダ ブル ク 
リッ ク す れ ば 走り ます 。 宝箱 や モン スタ ー な ど に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せる と カー ソル の 形 が 
変化 し 、 宝 箱 な ら ば 「 開 く 」、 モ ンス ター な ら ば 「 攻 撃 す る 」 な どの 操作 を 表す ポイ ンタ と な 
り ま す 。 こ の 状態 で 左 ク リッ ク を する と それ ぞ れ の 操作 が 実行 され ます 。 別 の 操作 を 行なう 場 
合 は 対象 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ た 状態 で 右 ク リッ ク し 、 ラ ジア ル メ ニュ ー を 開い て コマ ン 
ド を 選択 し こく だ さい 。 


る ラジ アル メニ ュー (Radial Menu) 


ラジ アル メニ ュー は NWN の 操作 系 の 根幹 を 成す シス テム で 
す 。 操 作 の 対象 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 右 ク リッ ク を する 
こと で ラジ アル メニ ュー が 呼び 出さ れ 、 対 象 を 中 心 に 円 状 に い 
くつ か の アイ コン が 表示 され ます 。 


ラジ アル メニ ュー 上 に は 、 右 クリ ッ ク を し た 対象 に 対し て 行 
な うこ と の で きる 攻撃 や 呪文 詠唱 な どの 種々 の 操作 が 表示 され 
ます 。 い ずれ か の アイ コン に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 左 クリ 
ッ ク す る こと で 、 選 択 し た コマ ンド が その 対象 に 対し て 実行 さ 
れ ま す 。 ラ ジア ル メ ニュ ー の 展開 を キャ ン セ ル す る 場合 は どの 
アイ コン も ハイ ライ ト さ れ て いな い 状 態 で 右 ク リッ ク を し て くだ さい 。 ア イコ ン の 人 外側 に 矢印 
が 表示 され て いる 場合 は その コマ ンド は さら に 複数 の コマ ンド に 分 か れ ま す (アイ コン に マウ 
スカ ー ソ ル を 合わ せ た 時 に それ ら の コマ ンド が アイ コン の 周囲 に 小さ く 表 示さ れ ま す )。 こ の 
状態 で 左 ク リッ ク を する こと で サブ メニ ュー に 進む こと が で きま す 。 





ラジ アル メニ ュー の 操作 を より 素早 く 行 な う 方 法 が ら 通 りあ り ま す 。 サブ メニ ュー を も つ ア 
イコ ン を 選択 する 際 に 、 マ ウス ボタ ン を 押し た まま カー ソル を アイ コン 外側 の 矢印 まで も っ て 
いく と 、 ク リッ ク し な く て も サブ メニ ュー が 呼び 出さ れ ま す 。 サ ブ メ ニュ ー 表 示 後 に 選択 し た 
い コ マン ド を ポイ ント し て ボタ ン を 離せ ば 、 そ の コマ ンド が 選択 され ます 。 ら つめ の 方 法 は 、 
ラジ アル メニ ュー の アイ コン 位置 ご と に ショ ー ト カッ トキ ー を 割り 当て 、 キ ー ボ ー ド か ら ラ ジ 
アル メニ ュー を 展開 操作 する こと で す 。(…P.24 1 章 「 オ プシ ョ ン 画 面 」) 








@ ク イッ ク バ ー (Quickbar) 


画面 の 下 緑 に 位置 する クイ ッ ク バ ー を 活用 する こと で 、 様 々 な コマ ンド を キー 入力 1 つ で 発 
動 さ せる こと が で きま す 。 ク イッ ク バ ー は 12 個 の スロ ッ ト に 分 か れ て お り 、 そ れ ぞ れ が キー 
ボー ド の ファ ンク ショ ン キ ー ( 左 か ら 【F1】-【F18】) に 対応 し て いま す 。 


クイ ッ ク バ ー の 登録 を 行なう に は 、3 つの 方 法 が あり ます 。 


⑱ スロ ッ ト を 右 ク リッ ク し 、 ラ ジア ル メ ニュ ー か ら 割 り 当 て た い コ マン ド を 選択 し ます 。 一 部 
の 特技 は この 方 法 を 使わ な いと 登録 で きま せん 。 

@ 呪文 を 登録 する 場合 は 、「 呪 文 一 覧 画面 ]」 か ら 呪文 アイ コン を スロ ッ ト に ドラ ッ グ & ドロ ッ 
プ し ます 。 複 数 の 使用 方 法 を も つ 呪 文 は 、 割 り 当 て た スロ ッ ト を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メ 
ニュ ー を 呼び 出し て 切り 替え る こと が で きま す 。 

⑥ アイ テム を 登録 する 場合 は 、「 所 持 品 画面 ] か ら ア イ テ ム を スロ ッ ト に ドラ ッ グ S&S ドロップ 
し ます 。 武器 と 盾 二刀流 に つい て は 両手 分 の 設定 を 1 つの スロ ッ ト に 割り 当て る こと が 
で きま す (二刀流 の 場合 は 先 に 登録 し た 武器 が 利き 手 に 装備 され ます )。 飛び 道具 の 弾薬 を 
スロ ッ ト に 割り 当て て お け ば 、 キ ー 1 つ で 弾薬 を 切り 替え る こと も で きま す 。 複 数 の 使用 
方 法 を も つ ア イ テ ム は 、 割 り 当 て た スロ ッ ト を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 呼び 出し 
て 切り 替え る こと が で きま す 。 

【Shift】 キ ー、【Ctrl】 キー を それ ぞ れ 押し た まま に する こと で クイ ッ ク バ ー の 内 容 が ら 段 

目 、3 段 目 に 切り 替わる た め 、 ク イッ ク バ ー の スロ ッ ト は 最大 で 36 スロ ッ ト 分 まで 設定 する 

こと が で きま す 。 


@ メ イン 画面 (The Main Gameplay Screen) 
ゲー ム の メイ ン 画 面 に は 冒険 世界 その も の に 加え て 、9 種類 の 情報 パネ ル が 表示 され ます 。 


これ ら の パネ ル は 【 昌 】 キ ー (初期 設定 ) に よっ て 一 括 で 表示 プ 非 表示 を 切り 替え る こと が で 
きま す 。 





⑯ キャ ラク ター の ポー トレ ー ト クイック バー 
@ 画面 呼び 出し ボタ ン の 9 コン バス 
⑥ パー ティ ・ バ ー アクション ・ キ ュー 


⑳ チャ ッ ト プ メッ セー ジウ ィ ン ド ウ ⑥ ステ ー タ ス ・ バ ー 
チャ ッ ト メ ッ セ ー ジ 入力 バー 












⑯ キャ ラク ター の ポー トレ ー ト (Character Portrait) 

キャ ラク ター 作成 時 に プレ イヤ ー が 選択 し た 外見 の 画像 で す (一 P.51 3 章 「 キ ャ ラク タ 
ーー 画像 ])。 ポ ー ト レー ト の 左 縁 に 治っ て 赤い 縦長 の 「 ヒ ッ ト ポ イン ト ・ バ ー」 が あり 、 キ ャ ラ 
クタ ー の 残り ヒッ ト ポ イ ント の 目安 と な り ま す 。 キ ャ ラク ター が 毒 に 置 さ れる と この バー は 緑 
色 に 、 病 気 に 置 され る と 茶色 に 変化 し ます 。 な お 、 旅 の 仲間 な どの 味方 が パー ティ 内 に いる 場 
合 、 所 持 品 欄 で ポー ショ ン 系 の アイ テム を クリ ッ ク し て 掴み 、 味 方 の ポー トレ ー ト 上 に ドロ ッ 
プ す る と 飲ま せる こと が で きま す 。 


@ 画面 呼び 出し ボタ ン (Options Box) 


音 種 サ ブ 画 面 を 呼び 出す ボタ ン が 集まっ て いま す 。 

左上 か ら 右 下 に か け 、① マッ プ 画 面 (… P.28)、②⑫ 所 持 品 画面 (一 
P.20) 、 ③ 日 記 画 面 (… P.23) 、 ④ キャ ラク ター 情報 画面 (… P.18)、 
⑤⑮ 休 息 (ーP.42)、⑥ 呪文 一 覧 画面 (… P.21)、⑦ オ プシ ョ ン 画 面 
(… P.24)、⑧ プレイヤー 一 覧 画面 (マル チ プ レイ モー ド 時 の み 有 効 ) 
の 順に 並ん で いま す 。 い ずれ も ショ ー ト カッ トキ ー (割り 当て 変更 は 
オプ ショ ン 画 面 か ら ) で 呼び 出す こと が 可能 で す 。 





バー ティ ・ バ ー (Party Bar) 


シン グル プレ イヤ ー モ ー ド で は 雇い 入れ た 仲間 、 召喚 し た モン スタ ー や 動物 の 相棒 、 使 い 魔 、 
呪文 で 寝 返 ら せ た 敵 な ど が ここ に 表示 され ます 。 マ ル チ プ レイ ヤー モー ド で は 、 パ ー テ ィ に 所 
属す る 他 の プレ イヤ ー キ ャ ラク ター お よび その 味方 も 表示 され ます ( P.38 ら 章 「 仲 間 に 
な る 冒険 者 た ち 」)。 

キャ ラク ター の ポー トレ ー ト に カー ソル を 合わ せる と 、 キ ャ ラク ター の 名 前 、 ヒ ッ ト ポ イン 
ト (現在 値 プ 最大 値 ) お よび 現在 いる エリ ア 名 が 表示 され ます 。 ポ ー ト レー ト を 右 ク リッ ク す 
る と ラジ アル メニ ュー が 展開 し 、 配 下 の キ ャ ラク ター な ら ば 大 ま か な 行 動 を 指示 する こと が で 
きま す 。 

パー ティ ・ バ ー の キャ ラク ター が 同 エ リア 内 に いる 場合 は 、 現 在 位置 の 方 角 が 矢印 で 表示 さ 
れ ま す 。 そ の 下 の ボ ックス に は 、 キ ャ ラク ター の 行動 が アイ コン 表示 され ます (戦闘 中 : 剣 / 
休息 中 : 状 き 火 プ 死亡 時 : ドク ロ ) 。 


⑳ チャ ッ ト プ メッ セー ジウ ィ ン ド ウ (Chat Window) 


ゲー ム 中 の 各種 メッ セー ジ が 表示 され ます 。 ウ ィ ン ド ウ 上 縁 の 黒 枠 部 分 を 左 ク リッ ク す る と 
ウィ ンド ウ を 最小 化 復 帰 、 ド ラッ グ す る と ウィ ンド ウ の 上 下 サ イズ を 変更 する こと が で きま 
す 。 右 クリ ッ ク す る と ラジ アル メニ ュー が 展開 し 、 こ こ か ら 各 情報 の 表示 非 表 示 の 設定 や 、 
ウィ ンド ウ の 分 割 ノ 統 合 の 設定 が で きま す 。 


他 の プレ イヤ ー か ら チ ャ ッ ト メ ッ セ ー ジ を 受け た 場合 、 ウ ィ ン ド ウ 内 に ある その プレ イヤ ー 
の ポー トレ ー ト を クリ ッ ク し て か ら チ ャ ッ ト メ ッ セ ー ジ ね 入力 ・ 送 信 す る と 、 内 容 は 対象 プレ 
イヤ ー に の み 送 信 さ れ ま す 。 











チャ ッ ト メ ッ セ ー ジ 入力 バー (Chat Entry Bar) 


チャ ッ ト メ ッ セ ー ジ ね 入力 ・ 送 信 す る た め の ウ ィ ン ド ウ で す 。 カ ー ソ ル で 入力 バー を クリ ッ 
ク す る か 、【Enter】 キ ー を 押す こと で 入力 可能 に な り 、 再 び 【Enter】 キ ー を 押す こと で メッ 
セー ジ を 送信 し ます (連続 で メッ セー ジ を 送信 する 際 は 送信 時 に 【Enter】 キ ー を ら 回 連続 で 
押す よう に する と スム ー ズ に 次 の メッ セー ジ の 入力 に 移行 で きま す )。 


入力 バー の 左端 に ある 表示 は 現在 の 送信 モー ド を 表し て お り 、 こ こ を 左 ク リッ ク す る こと で 
[シャ ウト 」 (Shout) 、「 ウ ィ ス パー」 (Whisper) 、「 ト ー ク 」 (Talk)、「 パ ー テ ィ 」 (Party)、. 
[DM」 の いずれ か に 切り 替え る こと が で きま す 。 な お 、 チ ャ ッ ト メ ッ セ ー ジ の 先頭 に 以下 の コ 
マン ド を つけ る こと で 、 送信 モー ド を 切り 替え ず に 各種 類 の メッ セー ジ を 送る こと が で きま す 。 
コマ ンド を 半角 で 入力 し 、 半 角 1 文字 分 の スペ ー ス を 空け て メッ セー ジ を 入力 し ます 。 コ マン 
ド の 先頭 は 半角 の 「/」 (スラ ッシュ ) と な り ま す 。 


「 シ ャ ウト 」 : 「/S」 も し く は 「/s』」 一 メッ セー ジ が キャ ラク ター の 頭上 に 表示 され 、 ま た サ 
ー バ ー に いる 全 プ レイ ヤー に チャ ッ ト メ ッ セ ー ジ と し て 送信 され ます 。 不 特定 多数 の 注意 を 
喚起 する に は 有効 で す が 、 ロ ー ル プレ イ 重 視 の サー バー で は 使用 に 際 し て ルー ル が 設け られ 
て いる 場合 が あり ます (不用 意 に 使う とこ マナー 違 反 に な る 、 な ど )。 


「 ウ ィ ス パー」 : 「/W」 もしくは 「/w』」 一 メッ セー ジ が キャ ラク ター の 頭上 に 表示 され ます 。 
ご く 近 くに いる プレ イヤ ー の み 、 メ ッ セ ー ジ ウィ ンド ウ に も 内 容 が 表示 され ます 。 


『 ト ー ク 」 : 「/TK」、「/tk』 も し く は 「/talk』 一 メッ セー ジ が キャ ラク ター の 頭上 に 表示 さ 
れ 、 画 面 内 に いる プレ イヤ ー に 対し て は メッ セー ジウ ィ ン ド ウ 内 に も 表示 され ます 。 ロ ー ル 
プレ イ 重 視 の サー バー な ど で は 、 こ の モー ド の 使用 を 推奨 し て いる 場合 が あり ます 。 


「 パ ー テ ィ 」 : 「/P] も し く は 「/p」 一 同じ パー ティ 内 の 仲間 に の み チ ャ ッ ト メ ッ セ ー ジ が 送 
信 さ れ ま す 。 仲間 以外 の プレ イヤ ー に は 、 た と え 目 の 前 に いた と し て も メッ セー ジ が 読ま れ 
る こと は あり ませ ん 。「 パ ー テ ィ 」 メッ セー ジ は ダン ジョ ンマ スタ ー (DM) 側 に は 表示 され 
ます 。 


「 テ ル 」 : 「/TP "プレ イヤ ー 名 "』 も し く は 「/tp "プレ イヤ ー 名 "」 一 指定 し た プレ イヤ ー に 
の み チ ャ ッ ト メ ッ セ ー ジ を 送信 し ます 。 他 の プレ イヤ ー に は (た と え 目 の 前 に いた と し て も ) 
メッ セー ジ が 読ま れる こと は あり ませ ん 。 メ ッ セ ー ジ ウィ ンド ウ 内 の 他 プ レイ ヤー の ポ ボート 
レー ト を クリ ッ ク し た り 、 パ ー テ ィ を 組ん で いる プレ イヤ ー で あれ ば 画面 右端 の ポー トレ ー 
ト を ダブ ルク リッ ク す る と 「/tp "プレ イヤ ー 名 " 」 まで が 自動 的 に チャ ッ ト メ ッ セ ー ジ の 先 
頭 に 入力 され ます 。 


※ プ レイ ヤー 名 を キー ボー ド 入 力 に より 指定 する 場合 は コマ ンド と の 間 を 半角 1 文字 空け 、 半 
角 の 「"」 (ダブ ルク ォ ー テ ーション ) 内 に プレ イヤ ー 名 を 入れ 、 そ の 後に メッ セー ジ を 入力 
する よう に し て くだ さい 。 


[DM」 : 「/DM」 も し く は 「/dm』 一 マル チ プ レイ ヤー セッ ショ ン の 運営 役 で ある 「 ダ ンジ 
ョ ンマ スタ ー」 に メッ セー ジ を 送信 し ます 。 


クイ ッ ク バ ー (Quickbar) 


多岐 に 渡る カス タマ イズ が 可能 な 12 個 の スロ ッ ト 群 で 、 ス ロッ ト 自 体 を クリ ッ ク す る か 、 
個々 の スロ ッ ト に 対応 し た キー ボー ド 上 の ファ ンク ショ ン キ ー (【F1】-【F18】) を 押す こ 
と で 登録 し て いる コマ ンド 等 を 使用 し ます 。【Shift】 キ ー お よび 【Ctrl】 キ ー と 組み 合わ せる 
こと で 合計 36 種類 の 機能 を 登録 する こと が で きま す 。 








ゆめ コン バス (Compass) 


現在 の 視点 か ら み た 方 位 を 表示 し て いま す 。 コ ン パ ス の 「N」 は 常に 北 を 示す の で 、「N」 

の 指し て いる 方 向 に 進め ば 北 へ 向かう こと に な り ま す 。 マ ッ プ 画面 と 組み 合わ せる こと で 冒険 
を スム ー ズ に 進め る こと が で きま す 。 な お 、 コ ン パ ス に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せる と ゲー ム 世 
界 で の 現在 の 月 日 お よび 時 間 が ポッ プア ッ プ 表示 され ます 。 


⑯ アク ショ ン ・ キ ュー (Action Queue) 


画面 の 左上 隅 か ら 上 緑 治 い に 右側 へ 並ん で 表示 され る アイ コン の 列 で 、 キ ャ ラク ター が 現在 
行なっ て いる 行動 、 お よび 次 に と る 予定 に な っ て いる 行動 を 表示 する も の で す 。 戦闘 中 な ど に 
素早 く 複 数 の コマ ンド (特に 、 詠 唱 に 時 間 の か か る 呪文 な ど ) を 入力 し た 場合 に 最大 1 0 個 ま 
て 表示 され ます (これ 以上 の 入力 は 画面 上 に は 表示 され ませ ん が 登録 は 可能 で す 。 行 重 が 実生 
され る た びに 次 の も の が 繰り 上 が っ て いき ます )。 
列 中 の アイ コン は 左 ク リッ ク す る こと で 個別 に キャ ン セ ル す る こと が で き 、 列 の 途中 の アイ 
コン を キャ ン セ ル し た 場合 は それ 以後 の も の が 繰り 上 が り ま す 。 な お 、 キ ャ ラク ター に 移動 や 
攻撃 を 指示 する と 、 ア クシ ョ ン ・ キ ュー 内 に 並ん で いる 行動 は すべ て キャ ン セ ル さ れ ま す 。 


ステー タス ・ バ ー (Status Bar) 


プレ イヤ ー が 操作 し て いる キャ ラク ター に 現在 影響 を 及ぼ し て いる 呪文 な どの 特殊 効果 が ア 
イコ ン 表 示さ れ ま す 。 能 力 を 強化 する 呪文 や ポー ショ ン の 効果 に よる ボー ナス 、 あ る い は 敵 の 
呪文 や 毒 な どの ペナ ル テ ィ ー を 受け て いる 場合 は その こと を 表す アイ コン が ここ に 表示 され ま 
す 。 カ ー ソ ル を 個々 の アイ コン に 合わ せる と 効果 の 簡単 な 説明 が ポッ プア ッ プ 表示 され ます 。 
効果 が 消え る 寸前 に な る と 、 該 当 す る アイ コン の 表示 が 点滅 し ます 。 


※【Tab】 キ ー に よる ハイ ライ ト 機 能 


【Tab】 キ ー を 押し た まま に する こと で 、 メ イン 画面 内 の すべ て の 操作 可能 な オブ ジェ クト 
(宝箱 、 扉 な ど ) お よび 画面 に 現れ て いる すべ て の キャ ラク ター (味方 、 モ ンス ター な ど ) が 
バハ イラ イト 表示 され ます 。 な お 、 ハ イラ イト 時 に は キャ ラク ター の 頭上 に 大 ま か な 健康 状態 が 
表示 され ます 。 








田 ゲー ム 世 界 に お ける 種々 の 操作 ー 





@ モン スタ ー ン ノ NPC 


意 を も っ た モン スタ ー 等 に カー ソル を 合わ せる と 、 モ ンス ター が 赤く ハイ ライ ト さ れ 、 カ 
ー ソ ル が 剣 の 形 を し た 攻撃 アイ コン に 変化 し ます 。 こ の 状態 で 左 ク リッ ク を する こと で 目標 へ 
の 物理 的 な 攻撃 を 指示 する こと が で きま す 。 な お 、 モ ンス ター を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ 
ュー の 「 調 べ る 」 を 選択 する と 、 相 手 の ボ ポー トレ ー ト お よび 戦っ た 場合 の 手 強 さ の 目安 を 知る 
こと が で きま す (~P.203 表 1 「 モ ンス ター の 妖 威 度 ]) 。 

中 立 な いし 友好 的 な キャ ラク ター (Non-Player Character、NPC。 プ レイ ヤー が 操作 す 
る キャ ラク ター 以外 の 登場 人 物 ) は カー ソル を 合わ せ た 場 合 に 青く ハイ ライ ト さ れ 、 カ ー ソ ル 
が 人 の 横顔 の 形 を し た 会 話 ア イコ ン に 変化 し ます 。 こ の 状態 で 左 ク リッ ク す る と 、 そ の 人 物 に 
近づい て 話し か け よ うと し ます 。 


※【Tab】. キ ー を 押し た まま に する と 、 画 面 内 の すべ て の 敵対 的 な キャ ラク ター は 赤く 、 中 
立 プ 友好 的 な キャ ラク ター は 青く ハイ ライ ト さ れ ま す 。 オ プシ ョ ン 画 面 に て 、、 こ の 機能 を 
【Tab】 以 外 の キー に 割り 当て る こと も 可能 で す 。 


介 アイ テム 


メイ ン 画 面 / 所 持 品 画 面 中 の アイ テム を 右 ク リッ ク し て 「 調 べ る ]」 コマ ンド を 選択 する と 解 
説 が 表示 され ます 。 魔法 の か か っ た アイ テム は 発見 時 に 未 鑑定 (正体 不明 ) の 場合 が あり ます 
が 、 こ れ ら の アイ テム は 《 伝 承知 識 > 技能 の 値 が 十分 に 高けれ ば 「 調 べ る 」 コマ ンド で 自動 的 
に 鑑定 され 、 正 体 が 判明 し て 使用 可能 に な り ま す 。 く 伝承 知識 > 技能 が 足り な い 場 合 は 「 ア イ 
デン ティ ファ イ 」 や 「 レ ジェ ンド ・ ロ ア 」 の 呪文 に より 鑑定 で きる 場合 が あり ます 。 

な お 、 こ れ ら の 方 法 以外 に も 種々 の 店 に て 手数 料 を 支払 い 、 鑑定 し て も ら う こと が で きま す 。 
(っ ~P.176 3 章 「 装 備品 、 魔 術 品 、 宝 」 一 「 ア イ テ ム の 鑑定 と 《 伝 承知 識 〉 技能 」) 

武器 ・ 防 具 の 類 は ラジ アル メニ ュー か ら 「 装 備 」 を 選択 する こと で 直接 身 に つけ る こと が で 
きる ほか 、 ク イッ ク バ ー に 登録 する と キー 1 つ で 装備 装備 解除 で きま す (一 P.13 1 章 
クイ ツク 70)。 

宝石 や 矢 、 ポ ーション な どの 一 部 の アイ テム は スタ ッ ク す る こと が 可能 で す 。 ス タッ ク 可 能 
な アイ テム を 拾う と 、 自 動 的 に 1 つ に まとめ られ ます (スタ ッ ク 可 能 な 最大 数 は アイ テム に よ 
っ て 異な り ま す )。 所 持 品 欄 中 で 同種 類 の アイ テム を スタ ッ ク す る に は 、 一 方 を 他方 に ドラ ッ 
グ &S ドロ ッ プ し て くだ さい 。 ス タッ ク 内 の アイ テム を ら つ に 分 割 す る に は アイ テム の ラジ アル 
メニ ュー か ら 「 分 割 」 を 選択 し 、 任 意 の 数 値 を 入力 し て 「OK] を クリ ッ ク し て くだ さい 。 所 
持 品 欄 内 に 新た な スタ ッ ク が つく られ ます 。 


宝箱 や 戸棚 、 本 棚 な ど を 左 ク リッ ク す る か 、 ラ ジア ル メ ニュ ー か ら 「 使 う 」 を 選択 する と 中 
身 を 確認 し 、 取 り 出 すこ と が で きま す 。 入 れ 物 に 多数 の アイ テム が 入っ て いる 場合 、 画 面 上 端 
の 左右 矢印 ボタ ン で ペー ジ を 切り 替え る こと が で きま す 。 鍵 が か か っ て いる 場合 は ラジ アル メ 
ニュ ー か ら 「 鍵 開け 」 あるいは 「 破 壊 ] を 行なう こと で 入れ 物 を 開け る 必要 が あり ます 。 鐘 開 
け は < 解 錠 > の 技能 を 必要 と し 、 ア イ テ ム 「 盗 賊 道具 ] を 使用 する こと で 成功 確率 が 上 昇 し ま 
す 。 破 壊 は 入れ 物 に ダメ ー ジ を 与え る こと の で きる だ け の 腕力 また は 強力 な 近接 武器 遠隔 起 
器 が 必要 と な り ま す 。 こ れ 以 外 に も 「 ノ ッ ク 」 の 呪文 を 使用 し た り 、 攻 撃 呪 文 で 直接 入れ 物 に 
ダメ ー ジ を 与え る 方 法 も あり ます 。 入 れ 物 を 破壊 すれ ば 中 身 が 床 ノ 地面 に 出現 し ます 。 

宝箱 な ど に は 罠 が か か っ て いる 場合 が ある の で 、 開 く 場 合 に は 注意 が 必要 と な り ま す 。 公 式 
キャ ン ペ ー ン を プレ イ し て いる 場合 、 雇 っ た 仲間 が 技能 や 呪文 に よっ て 鍵 開 け ン 罠 の 解除 を 手 
伝っ て くれ る こと が あり ます 。 

レバ ー な どの 操作 可能 な 物体 は カー ソル を 合わ せ て 左 ク リッ ク を する か 、 ラ ジア ル メ ニュ ー 
か ら 「 使 う ] を 選択 する こと で 操作 する こと が で きま す 。 








⑯ ドア 


鍵 の か か つた 扉 は 宝箱 同様 に 「 鍵 開け 」、 種 々 の 手段 に よる 破壊 、「 ノ ッ ク 」 の 呪文 な ど で 開 
く こ と が で きる ほか 、 特定 の 扉 に つい て は 対応 し た 鍵 を 使う こと で 鍵 を 開け る こと が で きま す 。 
鍵 は 扉 を 左 ク リッ ク す る こと で 自動 的 に 使用 され ます 。 扉 の 中 に は ラジ アル メニ ュー か ら 「 施 
錠 ] する こと が で きる も の も 存在 し ます 。 


@ 罠 の 発見 と 解除 


宝箱 や 扉 に か か っ て いる 罠 を 解除 する に は 、 ま ず 罠 その も の を 発見 する 必要 が あり ます 。 罠 
を 効率 良く 発見 する に は ラジ アル メニ ュー か ら 「 探 各 モ ー ド 」 を 選択 し て こく だ さい 。 こ の 状態 
で は キャ ラク ター は 走る の を や め 、 く 捜索 > 技能 を 最大 限 に 使用 し て 罠 を 探し 続け ます (この 
状態 を 「 ア クティ ブ ・ サ ー チ 」 と いい ます )。 探知 モー ド 無 効 時 に は < 捜索 > 技能 の 効果 は 半 
減 し ます 。 な お 、 種 族 が エル フ で ある キャ ラク ター は 種族 特性 「 鋭 知覚] ゆえ に 、 探 知 モ ー 
ド に 入ら な く て も 常に アク ティ ブ ・ サ ー チ を 行い 、 移 動 速度 へ の 影響 を 受け ませ ん 。 

キャ ラク ター が 戻 を 発見 する と 、 床 の 一 部 や 宝箱 な ど 、 触 れる と 罠 が 発動 する 箇所 が 赤く 光 
り ま す 。 解除 する に は 罠 を 右 ク リッ ク し 、 ラ ジア ル メ ニュ ー か ら 「 罠 の 解除 ] を 選択 し て くだ 
さい 。 解除 以外 に 「 調 べ る 」、「 印 を つけ る 」、「 罠 の 回 収 」 を 選択 する こと も で きま す 。 項目 に 
よっ て 難易 度 (Difficulty Class、DC) が 変化 し ます (「 調 べ る 」 は DC - 7、「 印 を つけ る 」 
は DC 5、「 罠 の 回 収 」 は DC 十 10)。 難易 度 が 35 以上 の 罠 は 〈 罠 解除 > 技能 値 に か か わ 
ら ず 、 ロ ー グ の 手 で し か 解除 で きま せん 。 








画 セー ブ デ ー タ の 保存 呼び 出し 


中 険 の 進み 具合 の セー ブ は オプ ショ ン 画 面 か ら 行 な 
うこ と が で きま す 。 メ イン 画面 右上 の 画面 呼び 出し ポ 
タン の うち 、 最も 左下 の ボタ ン を クリ ッ ク す る か 、 【0】 
キー を 押す と オプ ショ ン 画 面 が 表示 され ます 。 


オプ ショ ン 画 面 の 上 方 中 央 に ある 「 セ ー ブ 」 ボ タン 

を クリ ッ ク す る と セー ブ 箇 所 選択 画面 に 進み ます 。 
「Empty Slot」 を クリ ッ ク し て 新規 の セー ブ デ ー タ を 
作成 する か 、 既 存 の セー ブ デ ー タ を クリ ッ ク し て 上 書 
保存 を し ます 。 


ウィ ンド ウ 左 上 の 「 ロ ー ド 」 ボ タン を クリ ッ ク す る と ロー ド す る セー ブ デ ー タ の 選択 画面 に 
進み 、 以 前 に セー ブ し て ある デー タ を 読み 込む こと が で きま す 。 な お 、 デ ー タ の ロー ド を 開始 
する と プレ イ 中 の ゲー ム は 破棄 され る の で ご 注意 くだ さい 。 





ウィ ンド ウ 右 上 の 「 キ ャ ラク ター デー タ セ ー ブ 」 ボタ ン を クリ ッ ク す る と 、 通 常 の セー ブ デ 
ー タ と は 別に キャ ラク ター の 現在 の 能力 お よび 装備 だ け を 独立 し た デー タ (拡張 子 「.bic」) と 
し て イン ス トー ルフ ォ ル ダ 内 の 「localvault」 フォ ル ダ に 保存 し ます 。 こ れ は シン グル プレ イ 
ヤー モー ド で 作成 し た キャ ラク ター を マル チ プ レイ ヤー モー ド に 持ち 込む 場合 や 、 現 在 使用 し 
て いる キャ ラク ター を 他 の サー バー 上 で 使う 場合 に 便利 な 機能 で す 。 セ ー ブ し た キャ ラク ター 
デー タ は 、 マ ル チ プ レイ ヤー モー ド に て 、 ロ ー カ ル ・ キ ャ ラク ター の 使用 が 許可 され て いる サ 
ー バ パー 上 で 使用 する こと が で きま す 。 ま た 、 マ ル チ プ レイ ヤー モー ド で の 冒険 後に 成長 し た キ 
ャ ラク ター を シン グル プレ イヤ ー モ ー ド に 戻す こと も 可能 で す (一 P.31 1 章 「 ロ ー カ ル ・ 
キャ ラク ター と サー バー・ キ ャ ラク ター の 違い ]、「 キ ャ ラク ター を 別 の ゲー ム で 使用 する に 
は ])。 


セー ブ 箇 所 の 一 番 上 に は 「 ク イッ クセ ー ブ 」 分 の デー タ が 保存 され ます (セー ブ デ ー タ 名 が 
「quicksave] と な っ て いる も の )。 ゲ ー ム 中 に 【G】 キ ー を 押す と この 保存 箇所 に デー タ が 上 
書き 保存 され ます 。 こ まめ な セー ブ に 便利 で す が 、 上 書き 保存 に な る た め 、 こ れ と は 別に 定期 
的 に 通常 の セー ブ デ ー タ を 保存 し て お く こ と を お すす めし ます 。 











圏 ショ ー ト カッ トキ ー MM 


NWN で は 、 ス ムー ズ な 操作 を 可能 に する 種々 の ショ ー ト カッ トキ ー が 設定 され て いま す 。 
取扱 説明 書 で は 、 デ フォ ルト の キー で 説明 し て いま す 。 シ ョ ー ト カッ トキ ー の 設定 は 、 オ プシ 
ョ ン 画 面 か ら 変 更 で きま す 。 


@ キ ャ ラク ター 情報 画面 (【C】 キー) 
キャ ラク ター シー ト (Character Sheet) 

キャ ラク ター 情報 画面 の 1 ペー ジ 目 で 、 キ ャ ラク ター の 能力 値 、 経 験 点 、 攻 撃 力 、 防 御 力 な 
ど が 表示 され ます 。 

ポー トレ ー ト 

画面 左上 に 表示 され る 、 キ ャ ラク ター の 外見 を 表わす 画像 で す (一 P.51 93 章 「 キ ャ ラ 
クタ ー 画 像 」)。 
種族 プア ライ メン トノ ク ラス プク ラス レベ ル 

ポー トレ ー ト の 右側 に 、 キ ャ ラク ター の 種族 、 現 在 の アラ イメ ント (属性 )、 ク ラス が 表 
示さ れ ま す (~ P.45、P.5 ら 、P.80 3 章 「 種 族 ] 「 ク ラス 」 「 ア ライ メン ト 」)。 
能力 値 


キャ ラク ター の 基本 的 な 素質 を 表わす 6 種類 の 数 値 で す 。 左側 の 数 値 が 実際 の 能力 値 で 、 
10 を 平均 的 な 人 間 の 冒険 者 の 能力 値 と し 、 こ れ よ り 高 けれ ば 高い ほど 秀 で た 素養 を も っ て 
いる こと を 表わし て いま す 。 数 値 が 緑色 に な っ て いる 能力 値 は 呪文 アイ テム に よっ て ボー 
ナス (プラ ス 修 正 ) を 受け て いま す 。 数 値 が 赤く な っ て いる 場合 は ペナ ル テ ィ ー (マイ ナス 
修正 ) を 受け て いる こと を 意味 し ます 。 右 側 の 数 値 は 能力 値 の 高低 に よっ て 決ま る 「 能 力 修 
正 値 ] で 、 種 々 の セー ビン グ ス ロ ー、 技 能 に ボー ナス また は ペナ ル テ ィ ー と し て 加算 され ま 
す (…P.82 3 章 「 能 力 値 」)。 


アー マー クラ スプ ヒッ ト ポ イ ント 


ポー トレ ー ト の すぐ 下方 に 、 キ ャ ラク ター の 物理 的 防御 力 を 表わす 「AC」 (アー マー クラ 

ス 、10 を 基準 に 数 値 が 高い ほど 強固 な 防御 力 を 意味 する ) (…P.120 9 章 「 攻 撃 ロ ー ル 」) 
と 、 負 傷 な ど に 対す る 耐久 力 を 表わす 「HP」 (ヒッ ト ポ イ ント 、 表 示 は 現在 値 最 大 値 ) 
が 表示 され ます (…P.120 3 章 「 負 傷 と 死亡 、 セー ビン グ ス ロ ー に つい て 」)。 


経験 点 


能力 値 欄 の すぐ 下 に 、 今 まで に 獲得 し た 経験 点 と レベ ル ア ッ プ に 必要 な 経験 点 が 表示 され 
ます 。 レ ベル アッ プ に 充分 な 経験 点 を 獲得 し て いる 場合 は この 欄 が レベ ル ア ッ プ ボ タン に 変 
化し ます 。 








その 他 の 癌 種 情報 


ペー ジ 下 方 の スク ロー ル 可 能 部 分 に は 攻撃 力 や 防御 力 な どの 詳細 が まとめ られ て いま す 。 
この 部 分 を スク ロー ル さ せる と アイ テム や 呪文 な どか ら 受 け て いる 特殊 効果 の 一 覧 が 表示 さ 
れ ま す 。 な お 、 難 種 数 値 よ いずれ も 「 値 が 高けれ ば 高い ほど 有利 ]」 と いう 原則 に 従っ て いま 
す 。 


・ 利 き 手 武器 (Main Weapon) : 利き 腕 に 装備 し て いる 武器 の 名 称 で す 。 
・ 逆 手 武器 (Offhand Weapon) : 利き 腕 で な い ほ う の 手 に 装備 し て いる 武器 の 名 称 で す 。 


・ 闘 中 ボー ナス (Attack Bonus) : その 武器 を 使用 し て 攻撃 を 繰り 出す 際 に 、 命 中 判定 
ロー ル に 加算 され る 数 値 で す 。 複 数 の 数 値 が 列挙 され て いる 場合 、] ラウ ンド 毎 の 攻撃 回 
数 も 複数 と な り ま す 。 例 えば 表示 が 十 1 1/ 十 6/ 十 ] で あれ ば 、]1 ラウ ンド 間 に そ れ ぞ れ 
の ボー ナス で 合計 3 回 まで 攻撃 で きま す (一 P.120 3 章 「 攻 撃 ロ ー ル 」)。 


・ ダ メー ジ 関 連 : 1.8 十 3 (クリ ティ カル : 19-20 ノン x 2) な ど と 表示 され ます 。 こ の 
例 で は その 武器 で の 攻撃 が 命中 する た びに 相手 に 1d8 (8 面体 の サイ コロ 1 振り 分 ) 
3 の ダメ ー ジ (合計 4 一 11) を 与え る こと が で きま す 。 ま た 、 攻 撃 ロ ー ル の 振り 目 が 
19 か ら 0 で あっ た 場合 に クリ ティ カル ヒッ ト が 発生 する 可能 性 が あり 、 発 生 し た 場合 は 
ダメ ー ジ 計算 を 回 分 行なう こと が で きま す (一 P.178 93 章 「 武 器 」)。 


・ セ ー ビ ン グ ス ロ ー ポ ボー ナス : 種々 の 危険 の 回 避 を 判定 する 際 に 用 いら れる 修正 値 で 、「 頑 
健 セ ー ブ 」、「 反 応 セ ー ブ 」、「 意 志 セ ー ブ 」 の 3 種類 が あり ます 。 そ れ ぞ れ の プラ ス 数 値 
が 高けれ ば 高い ほど 、 該 当 す る セー ビン グ ス ロ ー に 成功 し て 危険 を 回 避 プ 軽減 する 可能 性 
が 高く な り ま す 。 例 えば 、 頑 健 セ ー ブ の 修正 値 が 高い キャ ラク ター は 毒 矢 が 当たっ て も 毒 
に 対す る 抵抗 に 成功 し 、 悪 影響 を 受け ず に すむ 可能 性 が 高く な り ま す (一 P.120 9 章 
[負傷 と 死亡 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に つい て 」)。 


・ 呪 文 抵抗 : 有害 な 呪文 の 影響 を 完全 回 避 す る 能力 の 指標 で すす (…P.126 3 章 「 各 種 効 
果 の 解説])。 


・「 秘 術 呪文 失敗 率 ] と 「 防 具 に よる 判定 べ ペナルティー」 : 鎧 / 盾 な ど を 装備 し て いる と 、 
その 重量 の 影響 で バー ド プ ソーサラー ウィ ザー ド 呪 文 の 詠唱 時 に 失敗 確率 が 課せ られ 、 
また 一 部 の 技能 に ペナ ル テ ィ ー が つき ます (…P.218 表 9「 鎧 ン 盾 一 覧 」) 。 


・ ア ライ メン ト ポ イ ント : キャ ラク ター の 行動 に より 増減 する 数 値 で 、 こ の 大 小 に よっ て ア 
ライ メン ト が 決定 され ます (- P.288 表 25「 ア ライ メン ト (属性 ) の 区 分 」)。 


・ 音 種 特 殊 効果 : キャ ラク ター に 影響 し て いる 呪文 や 装備 品 の 効果 や 、 状 態 変化 な ど が アイ 
コン と と も に 列挙 され ます (一 P.1256 3 章 「 各 種 効果 の 解説 」)。 


・ 技 能 一 覧 画面 (Skills Sub-Panel) : 使用 可能 な 技能 が 一 覧 表示 され ます 。 表 示さ れ 
る 数 値 は くそ の 技能 に 配分 し た ポイ ント > と くそ の 技能 の 「 対 応 能力 値 」 の 能力 修正 値 > 
の 合計 と な っ て いま す 。 技 能 名 を 左 ク リッ ク す る と 画面 上 部 に その 技能 の 解説 文 が 表示 
され ます (…P.85 3 章 「 技 能 」)。 


・ 特 技 一 覧 画面 (Feats Sub-Panel) : 習得 済み の 特技 が 一 覧 表示 され ます 。 特 技 以外 
に も 種族 ・ ク ラス に よる 特性 が ここ に 列挙 され ます (一 P.97 3 章 「 特 技 ])。 









人 @ 所 持 品 画面 (【 1 】 キー) 


アイ テム の 装備 ・ 管 理 な ど を 行なう 画面 で す 。 画 面 の 上 半 
分 に キャ ラク ター が 現在 装備 し て いる アイ テム 、 下 半分 に 携 
行 し て いる アイ テム が 表示 され ます 。 ア イ テ ム を 装備 する に 
は 左 ク リッ ク で アイ テム を 選択 し 、 装 備 箇 所 まで カー ソル を 
動か し て 再度 左 ク リッ ク を する 方 法 と 、 右 クリ ッ ク で アイ テ 
ム の ラジ アル メニ ュー を 開い て 「 装 備 ] (Equip) を 選択 する 
方 法 の 二 通り が あり ます 。 


画面 下 半 分 の 右端 に ある 6 つの ボタ ン で 、 所 持 品 欄 の ペー 
ジ を 切り 替え る こと が で きま す (【[】 キー、【]】 キー で も 切 
替 可 能 )。 か な り の 量 の アイ テム を 携行 で きま す が 、 画面 左下 
に ある 現在 重量 最大 重量 の 数 値 (単位 : ポン ド ) に 注意 す 
る 必要 が あり ます 。 現在 重量 が 最大 重量 を 上 回 っ て いる 状態 
で は 、 キ ャ ラク ター は 走る こと が で き な く な り ま す 。 





重量 表示 の 右側 に 現在 の 所 持 金 (単位 : ゴー ルド ) が 表示 され ます 。 こ れ は パー ティ 全体 で 
は な く 、 キ ャ ラク ター 個人 の も っ て いる 金額 に な り ま す 。 な お 、 所 持 金 の 重量 は 無視 され ます 。 


人 @ 袋 ・ 箱 の 使用 


箱 (Box) や 袋 (Bag) な どの アイ テム に は 別 の アイ テ 
ム を 収納 する こと が で きま す 。 こ れ ら の アイ テム を 右 ク リ 
ッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 呼び 出し 、「 開 く 」 (Open) 
を 選択 する と 中 身 が 所 持 品 画 面 上 部 に 表示 され ます 。 箱 ・ 
袋 か ら の アイ テム の 出し 入れ は カー ソル 操作 も し く は 移動 
し た い ア イ テ ム の ラジ アル メニ ュー より 行ない ます 。 な お 、 
所 持 品 欄 内 で 入れ 物 上 に アイ テム を ドロ ッ プ する と 手軽 に 
入れ 物 内 に 収納 する こと が で きま す 。 











人 @ 呪 文 一 覧 画面 ([B】 キー) 


呪文 一 覧 画面 は 画面 左 半分 が 呪文 書 (習得 し て いる 呪文 

の 一 覧 )、 画 面 右 半 分 が 記憶 し て いる 呪文 の 一 覧 で す 。 あ 
ら か じ め 指 定 し た 呪文 を 休息 する こと で 記憶 する ウィ ザー 
ドン レリック ドル イド 、 パラ ディ ン 、 レシ ジャ 計 ど は 
異な り 、 バ パード 、 ソ ー サ ラー は 使用 回 数 制限 内 で 任意 の 呪 
文 を 唱え られ る た め 、 右 側 の 画面 は 表示 され ませ ん 。 呪文 
を 使え る クラ ス を マル チク ラス (複数 クラ ス の 兼業 ) し て 
いる キャ ラク ター の 場合 、 画 面 左 上 に ある クラ ス 切 り 替 え 
ボタ ン で 間 ク ラス の 呪文 一 覧 画面 を 表示 で きま す 。 ま た 、 
その すぐ 下 に ある 呪文 レベ ル ア イ コン を クリ ッ ク す る こと 
で 、 表 示す る 呪文 の レベ ル を 切り 替え る こと が で きま す 。 呪文 書 内 の 個々 の 呪文 を 選択 する と 
表示 され る 「?」 ボタ ン を クリ ッ ク す れ ば 、 そ の 呪文 の 解説 が ウィ ンド ウ に 表示 され ます 。 





呪文 を 準備 (記憶 ) する に は 画面 右側 の 呪文 スロ ッ ト に 
任意 の 呪文 を 登録 し ます 。 画 面 左側 の 呪文 名 を クリ ッ ク す 
る と 表示 され る 右向き 矢印 を クリ ッ ク す る か 、 呪 文 名 を ダ 
ブル クリ ッ ク し た 後に 画面 右側 の 呪文 スロ ッ ト に ドロ ッ プ 
する と 呪文 が その スロ ッ ト に 登録 され ます 。 呪文 修正 特技 
使用 時 を 除き 、 呪 文 スロ ッ ト の レベ ル と 異な る レベ ル の 呪 
文 を 登録 する こと は で きま せん 。 な お 、 ス ロッ ト 内 に 登録 
済み の 呪文 アイ コン を クリ ッ ク す る こと で 登録 を キャ ン セ ル す る こと が で きま す 。 既 に 記憶 し 
て いる 呪文 に つい て も スロ ッ ト を クリ ッ ク す る と 登録 が 解除 され ます 。 





キャ ラク ター が 呪文 修正 特技 (P.97 3 章 「 特 技 ]) を 習得 し て いる 場合 、 修 正 可 能 な 呪 
文 に つい て は 特技 使用 時 の 実質 レベ ル ご と に 左側 の 画面 に 表示 され ます 。 特技 名 の 左側 に ある 
下向き 矢印 アイ コン を クリ ッ ク す る と 、 そ の 特技 を 適用 可能 な 呪文 の 一 覧 が 展開 し ます 。 


バー ド と ソー サラ ー を 除き 、 呪 文 一 覧 画面 で 記憶 する 呪文 を 指定 し た 後 、 メ イン 画面 右上 の 
「 休 息 ] ボタ ン を 押す こと で 呪文 が 記憶 され ます 。 レ ベル の 低い 呪文 か ら 順 に 記憶 され て いき 
ます が 、 休 息 を 中 断 し た 場合 は 一 部 の 呪文 の 記憶 が 完了 し て いな いこ と が あり ます 。 バ ー ド と 
ソー サラ ー は 休息 する こと で 呪文 使用 回 数 が 回 復 し ます 。 








人 @ 会 話 画面 


中 立 ま た は 友好 的 な 人 物 と の 会 話 が 発生 する と 、 画 面 左 
上 に 会 話 ウ ィ ン ド ウ が 開き 、 話 し 相手 の 名 前 、 ポ ボー トレ ー 
ト 、 会 話 内 容 お よび 返答 の 選択 肢 が 表示 され ます 。 任意 の 
セリ フ を クリ ッ ク す る か 、 選 択 肢 番号 に 相当 する 数 字 キー 
を 押す こと で 話し 相手 に 返答 し ます (テン キー は 使え ませ 
ん )。 

キャ ラク ター の 能力 値 、 技 能 な どの 高低 に よっ て 表示 さ 
れ た り 、 選 択 し た 場合 の 結果 が 変化 する 選択 肢 も 存在 し ます 。 こ の よう な 選択 肢 に は セリ フ の 
文頭 に 該当 能力 値 や 技能 名 、 理 由 な ど が 赤字 表示 され ます 。 会 話 に 影響 する 能力 値 や 技能 に は 、 
判断 力 (WIS) や 魅力 (CHA)、 < 説得 > 技能 な ど が あり ます 。 





会 話 ウ ィ ン ド ウ 展 開 中 に 【Esc】 キ ー を 押す 、 相 手 か ら 離れ る 、 相 手 を 攻撃 する な どの 行動 
に よっ て 会 話 を いつ で も 中 断 す る こと が で きま す 。 た だ し 、 会 話 の 中 断 を 快く 思わ な い キ ャ ラ 
クタ ー や 、 頑 固 に 喋り 続け る 人 物 も いる か も し れ ま せん 。 


な お 、 マ ル チ プ レイ ヤー モー ド 時 に は プレ イヤ ー お よび 話し 相手 の 会 話 内 容 が メイ ン 画 面 上 
に ポッ プア ッ プ 表示 され 、 他 の プレ イヤ ー に も 内 容 が わか る よう に な っ て いま す 。 


マッ プ 画 面 (【[M】 キー) 


マッ プ 画 面 は メイ ン 画 面 の 左上 寄り に 表示 され 、 現 在 の 
エリ ア を 上 か ら 見 下ろ し た 地図 を 表し ます 。 街 や 村 な どの 
エリ ア で は 初め か ら エ リア 内 全域 の マッ プ が 表示 され る こ 
と が あり ます が 、 通 常 は 探索 済み の 範囲 だ けが 表示 され 、 
キャ ラク ター の 移動 に 伴っ て 徐々 に 表示 範囲 が 広がっ て い 
きま す 。 

マッ プ 画 面 は 上 が 北の方 角 と な り 、 矢 印 型 マ ー カ ー が プ 
レイ ヤー キャ ラク ター の 現在 地 と 向き を 示し て いま す 。 マ 
ッ プ 上 の と ころ どこ ろ に 配置 され て いる 鞭 形 の マー カー に 
カー ソル を 合わ せる と 、 そ の マー カー が 示す も の の 名 称 が 
ポッ プア ッ プ 表示 され ます 。 白い マー カー は 建造 物 や 場所 、 
緑 の マ ー カ ー は 味方 を 表し ます 。 マ ル チ プ レイ ヤー モー ド 
で は 、 他 の プレ イヤ ー は 紫色 の マー カー で 表示 され ます 。 
マッ プ 画 面 の 左上 の 隅 に ある 葬 形 の ボタ ン を クリ ッ ク す る 
こと で 、 マ ッ プ 画面 中 に 新た に マー カー を 追加 し 、 メ モ を 入力 する こと も で きま す 。 追加 し た 
マー カー を 左 ク リッ ク す る と メモ 内 容 の 編集 ゲ マ ー カ ー の 削除 を 行なう こと が で きま す 。 

マッ プ 画 面 の 上 緑 左 上 に ある 上 向き 矢印 を クリ ッ ク す る と マッ コ 画 面 の 表示 が 広がり 、 下 向 
き 矢 印 を クリ ッ ク す る と 狭く な り ま す 。 











休日 記 画 面 (【J】 キ ー) 


日 記 画面 に は シナ リオ の 流れ や クエ スト の 進行 状況 等 が 
項目 別に 自動 入力 され て いき ます 。 日 記 は 「 ク エス ト 」 
「 完 子 じ た だ クエ ズ ト ] 「 ユ ー ザ ー メ モ 」 . の 3 つの ペー ジ 居 分 
か が れ て お り 、 日 記 画 面 上 緑 の 3 つの ボタ ン で これ ら を 切り 
替え る こと が で きま す 。 

「 ク エス ト 」 の ペー ジ に は シナ リオ 全体 の 流れ に 関わ る 
出来 事 や 、 各 種 の クエ スト の 依頼 内 容 ・ 進 展 状況 等 に 関す 
る 項目 が 列挙 され 、「 完 了 し た クエ スト 」 に は 完了 し た 任 
務 や 解決 し た 問題 な ど が 記入 され ます 。 各 項目 名 の 左 に あ 
る 下向き 矢印 ボタ ン を クリ ッ ク す る と 項目 が 展開 し 、 記 載 
内 容 が 表示 され ます 。 日 記 画 面 の 上 方 に ある 「 日 時 ]「 名 
前 ] 「 優 先 度 」 の ボッ クス を クリ ッ ク す る と 項目 の 並び 順 を 変更 で を ます 。「 ユ ー ザ ー メ モ 」 の 
ペー ジ で は 、 プ レイ ヤー が 自由 に 記入 を する こと が で きま す 。 





@ 売 買 画面 


店 で アイ テム を 売買 する 際 に 表示 され る 売買 画面 は 、 宝 箱 な どの 入れ 物 か ら ア イ テ ム を 取り 
出す 操作 に 似 て いま す 。 店 主 と の 会 話 等 を 通じ て 売買 モー ド に 入る と 、 画 面 の 左 半 分 に 店 の 在 
庫 、 右 半分 に 現在 の 所 持 品 が 表示 され ます 。 在庫 側 の 画面 は アイ テム の 種類 ご と に 「 衣 服 と 鎧 」 
「 武 器 」 「 ス クロ ー ル と ポー ショ ン 」「 マ ジッ クア イ テ ム 」 「 そ の 他 」 の 5 つの ペー ジ に 分 か れ て 
いま す 。 在庫 側 画面 の 上 端 に ある 5 つの ボタ ン で これ ら を 切り 替え る こと が で きま す 。 な お 、 
アイ テム に カー ソル を 合わ せる と 在庫 側 の 画面 下方 に その アイ テム の 買値 売値 が 表示 され ま 
(中 


アイ デム を 購入 する に は 在庫 側 の アイ テム を クリ ッ ク し て 「OK」 を 選択 する か 、 所 持 品 欄 
まで ドラ ッ グ 8& ドロ ッ プ する 方 法 が あり ます 。 ア イ テ ム の 売却 に 際 し て は 、 所持 品 欄 の 任意 の 
アイ テム を 左 ク リッ ク し て 店 の 在庫 側 に ドロッ プ す る か 、 右 クリ ッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 
開き 、「 売 却 ]」 を 選択 し て くだ さい (いずれ の 場合 も 確認 プロ ンプ ト は 表示 され ませ ん の で ご 
注意 くだ さい )。 


な お 、 店 に よっ て は 未 鑑定 の アイ テム を 有料 で 鑑定 し て くれ る 場合 が あり ます 。 鑑定 を 依頼 
する に は 、 売 買 画面 を 開い た 状態 で 所 持 品 欄 中 の 未 鑑定 アイ テム の ラジ アル メニ ュー を 呼び 出 
し て 「 調 べ る 」 を 選択 し 、 アイテム 解説 文 画面 か ら 「 鑑 定 ] を クリ ッ ク し て くだ さい 。 








@ 取 引 画 面 


マル チ プ レイ ヤー モー ド で は 、 他 の プレ イヤ ー が 操る キャ ラク ター と 直接 、 ア イ テ ム や ゴー 
ルド の 交換 譲渡 を 行なう こと が で きま す 。 取 引 を し た い 相 手 を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ 
ュー を 呼び 出し 、「 取 引 」 (Barter) を 選択 し て こく だ さい 。 キ ャ ラク ター が 指定 し た 相手 に 近 づ 
き 、 取 引 画 面 が 呼び 出さ れ ま す 。 左側 の 画面 に は 相手 が 提示 し た 交換 内 容 、 右 側 の 画面 に は 自 
分 が 提示 し た 交換 内 容 が 表示 され ます 。 

所 持 品 欄 (【 | 】 キー) を 開き 、 取 引 に 際 し て こち ら か ら 提 示し た いも の を クリ ッ ク し て つ 
か み 上 げ 、 取 引 画面 へ ベ ド ロッ プ し て くだ さい 。 提示 内 容 に ゴー ルド を 訪 め た い 場 合 は 金貨 の ア 
イコ ン を クリ ッ ク し 、 提 示す る 額 を 入力 し て くだ さい 。 提示 内 容 を 取引 画面 側 に 移動 し 終え た 
ら 、「 提 示 」 (Offer) ボタ ン を クリ ッ ク し て くだ さい 。 取 引 の 相手 側 に こち ら の 提示 内 容 が 表 
示さ れ ま す 。 取 引 を 行なう 双方 が 条件 を 提示 し た 段階 で 、「 決 定 ] (Accept) ボタ ン を クリ ッ 
ク す る こと で 取引 が 成立 し て 金品 が 相手 側 の 所 持 品 欄 に 移動 し ます 。 提示 内 容 が 気にいら な い 
場合 は 「 キ ャ ン セ ル 」 を クリ ッ ク し て 取引 を 中 止 する か 、 自 分 側 の 提示 内 容 を 変更 し て くだ さ 
い 。 


オプ ショ ン 画 面 (【Esc】 キー【0】 キ ー) 


NWN の プレ イ 環 境 を 好み や プレ イス タイ ル に 合わ せ 
て 調節 で きる よう に 、 多 岐 に 渡る オプ ショ ン が 設け られ 
て いま す 。 ゲ ー ム 中 に 【Esc】 キ ー (また は 【0】 キ ー) 
を 押す か 、 メ イン 画面 右上 の 画面 呼び 出し ボタ ン 群 の 最 
も 左下 に ある ボタ ン を クリ ッ ク す る こと で オプ ショ ン 画 
面 を 呼び 出す こと が で きま す 。 

オプ ショ ン 画 面 の 上 方 中 央 に ある 「 セ ー ブ 」 を クリ ッ 
ク す る と セー ブ 箇 所 選択 画面 に 進み 、 新 規 の セー ブ デ ー 
夕 を 作成 する が 既存 の も の を 上 書き する か の 選択 を し た 
後 、 セ ー ブ デ ー タ 名 を 入力 する プロ ンプ ト が 表示 され ま 
す 。 左上 の 「 ロ ー ド 」 を クリ ッ ク す る と ロー ド す る セー ブ デ ー タ の 選択 画面 に 進み 、 以 前 に セ 
ー ブ し て ある デー タ を 読み 込む こと が で きま す (デー タ を ロー ド す る と 現在 進行 中 の ゲー ム は 
破棄 され ます )。 

右上 の 「 キ ャ ラク ター デー タ セ ー ブ 」 を クリ ッ ク す る と 、 通常 の セー ブ デ ー タ と は 別に キャ 
ラク ター の 現在 の 能力 お よび 装備 だ け を 独立 し た デー タ と し て イン スト ー ル フォ ル ダ 内 の 
「localvault」 フォ ル ダ に 保存 し ます 。 こ れ は シン グル プレ イヤ ー モ ー ド で 作成 し た キャ ラク 
ター を マル チ プ レイ ヤー モー ド に 持ち 込む 場合 や 、 現 在 使用 し て いる キャ ラク ター を 他 の サー 
バー 上 で 使う 場合 に 便利 な 機能 で す 。 





以下 の 各 画 面 内 で の 設定 の 大 半 は 、 ス ライ ダー バー お よび チェ ッ ク ボ ックス で 行ない ます 。 


スラ イダ ー バ ー : ツマ ミ 部 分 を ドラ ッ グ する と スラ イダ ー を 任意 の 位置 まで ずら すこ と が で きま す 。 バ 
ー 部 分 を クリ ッ ク す る と スラ イダ ー が クリ ッ ク し た 位置 に 1 段階 近づき ます 。 

チェ ッ ク ポ ボッ クス : ボッ クス 内 も し く は 項目 名 を クリ ッ ク す る と 、 ボ ックス 内 に 「 メ X」 印 が 表示 され ま 
す 。「X」 印 は その 項目 が 有効 に な つて いる 、 も し く は 選択 され て いる こと を 示し ます 。 








「 ゲ ー ム ・ オ プシ ョ ン 」 (Game Options) の 項 か ら は 難易 度 を は じ め 、 ゲ ー ム の プレ イ 環 境 
に 関連 し た いく つか の 項目 を 調整 する こと が で きま す 。 


〇 難易 度 


スラ イダ ー を 左右 に 移動 させ る こと で 難易 度 の 低い も の か ら 順 に 「 イ ー ジ ー」「 ノ ー マ ル 」 
「D&D ハー ドコ アル ー ル 」「 ベ リー ディ フィ カル ト 」 の 4 段階 か ら 選 択 す る こと が で きま す 。 
この 設定 は シン グル プレ イヤ ー モ ー ド に の み 反 映 さ れ ま す (マル チ プ レイ ヤー モー ド の 難易 度 
は サー バー 側 の 設定 に より ます )。 

難易 度 は 初期 設定 で 「 ノ ー マ ル 」 と な っ て お り 、 ゲ ー ム の 途中 で も 変更 可能 で す 。「DSD 八 
ー ド コア ルー ル 」 を 選択 する こと で 、TRPG 版 に より 忠実 な ルー ル が 適用 され ます 。RPG 初 
心 者 の 方 や D&D 第 3 版 ル ー ル 未経験 者 の 方 は 「 ノ ー マ ル 」、DSD 第 3 版 ル ー ル 経験 者 の 方 
は 「DSD ハー ドコ アル ー ル 」 で の プレ イ を お すす めし ます (…P.236 表 30「 難 易 度 設 
の 影響 」)。 


〇 ら 階 部 分 タイ ル 表示 


ゲー ム 世 界 内 の 建物 の ら 階 部 分 を 描画 する か どう か の 設定 で す 。 以 下 の 3 通 りか ら 選 択 で き 
ます 。 


常に 表示 …… 建物 の ら 階 部 分 は 常に 描画 され た 状態 に な り ま す 。 冒険 世界 の 雰 囲 先 を 堪能 
する の に 向い て いま す が 、 キ ャ ラク ター の 位置 に より 、 キ ャ ラク ター が 見 え に 
くく な る こと が あり ます 。 


レ kr YA キャ ラク ター の 位置 に より 、 キ ャ ラク ター が 見 え に く く な っ て し まう 場合 に の 
み 建 物 の ら 階 部 分 を 非 表 示 に し ます 。 


常に 非 表示 … 建 物 の ら 階 部 分 は 描画 され な く な り ま す 。 


〇 暴力 表現 制限 (Violence Level) 


モン スタ ー を 倒し た 時 の 出血 な ど 、 ゲ ー ム 中 の 暴力 表現 に 制限 を か ける か どう か を 設定 で き 
ます 。 ス ライ ダー 右 の フル が 通常 通り の 描画 、 左 の 「 暴 力 表現 を 制限 」 で 暴力 表現 を 抑え た グ 
ラフ ィ ッ ク と な り ま す 。「 暴 力 表 現 の パス ワー ドロ ッ ク 設 定 ] ボタ ン を 押す と 、 現 在 の 暴力 表 
現 制限 に 対し パス ワー ドロ ッ ク を か ける こと が で きま す 。 こ れ に より 暴力 表現 制限 を 変更 する 
際 に パス ワー ド の 入力 が 必要 に な り ま す 。 初め て パス ワー ド を 設定 する 場合 に は 「 新 規 パ スワ 
ー ド 」 に 半角 60 文字 以内 の パス ワー ド を 入力 し 、「OK] を クリ ッ ク し て くだ さい 。 現在 設 
し て いる パス ワー ド を 変更 する 場合 は 「 旧 パス ワー ド 」 欄 に 現在 の パス ワー ド を 、「 新 規 パス 
ワー ド 」「 入 力 パ スワ ー ド の 確認 ] に 新しい パス ワー ド を 入力 し て 「OK] を クリ ッ ク し て くだ 
さい 。 パ スワ ー ド 設定 を 解除 する に は 、 変 更 の 際 に 「 新 規 ]「 確 認 ] 欄 を 両方 と も 空欄 に し て 
「OK」 を クリ ッ ク し て くだ さい 。 


〇 フィ ー ド バッ ク ・ オ プシ ョ ン (Feedback OptionSs) 


「 ゲ ー ム ・ オ プシ ョ ン 」 ウィン ドウ 下部 の 「 フ ィ ー ド バッ ク ・ オ プシ ョ ン 」 ポ タン を クリ ッ 
ク す る と ゲー ム 画 面 の フィ ー ド バッ ク 要 素 の 詳細 設定 画面 へ と 進み ます 。 


マウ スカ ー ソ ルポ イン ト 時 の フィ ー ド バッ ク 表 示 : 

ゲー ム 中 の 登場 人 物 や モン スタ ー 等 に カー ソル を 合わ せ た 時 に 、 対 象 の 名 前 と お お ま か な 
健康 状態 を 表示 させ る か どう か を 選択 で きま す 。 冒険 の 快適 さ を 重視 する 場合 は 有効 に 、 リ 
アリ ティ 重視 な いし ロー ルプ レイ 重視 の 場合 は 無効 に する こと で 、TRPG の プレ イ 感 覚 に 近 
づけ る こと が で きる で し ょ う 。 な お 、 無効 に し た 状態 で も 、【Tab】 キ ー を 押し な が ら カ ー 
ソル を 合わ せる こと で 、 そ の 対象 の 名 称 と 健康 状態 を 表示 し ます 。 








ポッ プア ッ プ テキ スト の 表示 : 
人 物 と の 会 話 な ど で 、 会 話 画面 を 介さ な い 発言 な ど が どの よう に 表示 され る か を 設定 し ま 
id 


目標 フィ ー ド バッ ク : 
ポイ ンタ が 指し て いる 対象 に 関す る 情報 を 表示 する か を 設定 し ます 。 


ポッ プア ッ プ テキ スト ・ フ ィ ー ド バッ ク の 有効 : 
ここ に チェ ッ ク を 入れ る と ポッ プア ッ プ テキ ス ト の フィ ー ド バッ ク を 有効 に し ます 。 


ツー ル チ ッ プ 表 示 遅 延 (Tool Tip Delay) : 

アイ コン 等 に カー ソル を 合わ せ た ま ま に し た 場合 に ポッ プア ッ プ ヒン ト が 表示 され る まで 
の 時 間 の 長短 を 指定 で きま す 。 ス ライ ダー バー 左端 で 瞬時 に 表示 され 、 右 に いく ほど カー ソ 
ル を 合わ せ て か ら ヒ ント が 表示 され る 時 間 に 差 が で きま す 。 





「 ビ デオ ・ オ プシ ョ ン 」 (Video Options) の 項 か ら は ゲー ム 中 の グラ フィ ッ ク 表 示 に 関す る 
間 種 の 設定 を 変更 する こと が で きま す 。 一 般 的 に 、 グ ラフ ィ ッ ク 関 連 の オプ ショ ン は 無効 な い 
し 低 ス ペッ クマ シン 向け の 設定 に し た 方 が ゲー ム 中 の 動作 速度 は 向上 し ます 。 逆 に 、 オ プシ ョ 
ン を 有効 な いし 高 ス ペッ クマ シン 向け の 設定 に し た 方 が メイ ン 画 面 の 臨場 感 ・ 迫 力 は 高く な り 
ます 。 

スラ イダ ー バ ー で 設定 する 項目 に つい て は 、 バ ー の 左端 が 低 ス ペッ クマ シン 向け 、 右 端 が 高 
スペ ッ ク マ シン 向け の 設定 と な り ま す 。 お 使い の コン ピュ ー タ で 快適 な 動作 速度 が 得 ら れ な い 
昌 合 、 グ ラフ ィ ッ ク ・ オ プシ ョ ン の いく つか を 無効 に する こと で パフ ォ ー マ ンス が 改善 する こ 
と が あり ます 。 


〇 グラ フィ ッ ク 全 般 の 質 (Overall Graphics Quality) 


お 使い の コン ピュ ー タ の 性 能 に 合わ せ 、 ビ デオ ・ オ プシ ョ ン 内 の 各 項 目 を 一 括 で 設定 する こ 
と が で きま す 。 ス ライ ダー バー の 左端 か ら 右端 に か け て 「 速 度 優先 ]、「 低 」、「 良 好 」、「 最 高 」 
の 4 段階 に 設定 で きま す 。 


〇 解像度 選択 (Set Hesolution) 


画面 の 解像度 を 変更 で を ます 。 デ フォ ルト で は 800 x 600 と な っ て いま す 。 解像度 を 選 
択 し て 「 適 用 ボタ ン を クリ ッ ク す る と 画面 の 解像度 が 変更 され ます 。 


〇 テク スチ ャ の 質 (Texture Quality) 

メイ ン 画 面 の 3GD オブ ジェ クト に 使用 され る テク スチ ャ の 質 を 調節 で きま す 。 ス ライ ダー バ 
ー の 設定 を 変更 し 、 ス ライ ダー バー の 右側 に ある 「 適 用 ] ボタ ン を クリ ッ ク す る と 変更 が 反映 
され ます 。 高 い 設定 に すれ ば する ほど 地形 な どの グラ フィ ッ ク の 迫力 が 向上 し ます 。 


〇 環境 陰影 の 描画 (Enable Environment Shadows) 


壁 等 の 地形 が 影 を 作り 出す か どう か を 設定 で きま す 。 有効 に し て お け ば 、 た いま つ 片 手 に 暗 
い ダ ンジ ョ ン を 探索 する 際 の 了 臨場 感 が 一 段 と 増す で し ょ う 。 








〇 キャ ラク ター の 影 デ ィ テ ー ル (Creature Shadow Detail) 
キャ ラク ター や モン スタ ー の 足元 に 描画 され る 影 を 精密 に 描画 する か どう か を 設定 で きま す 。 


〇 ガン マ 補 正 (明る さ ) (Gamma Slider) 


画面 の 明る さ を 調 節 す る こと が で きま す 。 ス ライ ダー バー を 左 へ 動か せ ば 画面 は 暗く 、 右 へ 
動か せ ば 明る く な り ま す 。 画面 が 暗く 、 見 に くい 場合 は 明る め に 調節 する こと を お すす めし ま 
す 。 な お 、 ス ライ ダー バー 右 の 「 リ セッ ト 」 ボタ ン を 押す と スラ イダ ー バ ー が 初期 位置 に 戻り 
ます 。 


〇 詳細 ビデ オ ・ オ プシ ョ ン (Advanced Video OptionS) 


グラ フィ ッ ク 関 連 の 詳細 設定 を 個々 に 調節 する こと が で きま す 。 水面 反 射 効果 や ダイ ナミ ッ 
ク 照 明 、 アン チエ イリ アス な どの オプ ショ ン は 、 グラ フィ ッ ク カ ー ド に よっ て は 機能 し ませ ん 。 


草 の 描画 : 草地 な ど に 生え る 草 の 描画 の 質 を 設定 で きま す 。 ス ライ ダー バー の 左端 か ら 右端 に か け て 
「 草 ・ 使 用 せ ず 」 (描画 無し )、「 草 : 速度 優先 ] (パフォー マン スズ 重視 )、「 草 : フル 」 (臨場 感 重 視 ) の 
3 段階 か ら 選 択 で きま す 。 


草地 移動 時 の 風 効 果 : 草地 を 通過 し た 際 に キャ ラク ター の 周囲 の 草 が 揺れ る か どう か を 設定 で きま 
す 。 ス ライ ダー バー の 左端 か ら 右 端 に か け て 「 風 効果 ( 草 ) を 使用 し な い 」]、「 プ レイ ヤー 周囲 の み 風 
効果 ( 草 )」、「 キ ャ ラ 周 囲 風 効果 ( 草 ) を 使用 ] の 3 段階 か ら 選 択 で きま す 。「 プ レイ ヤー 周囲 の み ー」 
で は プレ イヤ ー キ ャ ラク ター の 周囲 に の み 草 の 揺れ が 描画 され 、「 キ ャ ラ 周 囲 一 」 で は 全 キ ャ ラク タ 
ー お よび モン スタ ー の 周囲 の 草 の 揺れ が 描画 され ます 。 


ダイ ナミ ッ ク 照 明 の 数 : 移動 光源 の 描画 処理 を 、 同 時 に いく つま で 行なう か を 増減 させ ます 。 


光源 に よる 陰影 効果 : た いま つ 等 の 光源 に よっ て キャ ラク ター の 足元 に 作り 出さ れる 影 が 、 同 時 に い 
くつ まで 描画 され る か を 増減 させ ます 。 


アン チエ イリ アス : キャ ラク ター や 地形 な どの オブ ジェ クト の 輪郭 線 を スム ー ズ に 描画 する 機能 で 
す 。「 ア ンチ エイ リア ス 無 効 」、「 標 準 ら サン プル ・ ア ンチ エイ リア ス 」、「5 点 形 アン チエ イリ アス 」、 
[4 サン プル ・ ア ンチ エイ リア ス 」、「 高 度 な 4 サン プル ・ ア ンチ エイ リア ス 」 の 設定 か ら 選 択 で きま 
す 。 グ ラフ ィ ッ ク ・ カ ー ド の 種類 や 設定 な ど ご に よっ て 描画 の 質 が 異な り ま す の で 、 お 使い の 環境 で 見 
や すい 設定 を 選択 し て くだ さい 。 


テク スチ ャ アニ メー ショ ン 有 効 : 水 や 溶岩 な どの 地形 オブ ジェ クト の テク スチ ャ アニ メー ショ ン が 有 
効 に な っ て いる 場合 、 こ れ を 描画 する か どう か を 選択 で きま す 。 


キャ ラク ター 上 に 環境 マッ プ : キャ ラク ター や モン スタ ー の 3D モデ ル 上 へ の 映り 込み (金属 製 の 鎧 
の 光沢 な ど ) を 描画 する か どう か を 選択 で きま す 。 


高 品質 視覚 効果 の 使用 : 有効 に し て お く と 、 呪文 詠唱 時 等 の 視覚 効果 が より 人 迫力 の ある 描画 と な り ま す 。 
水面 反射 効果 の 使用 : 水面 へ の 映り 込み を 描画 する か どう か を 選択 で きま す 。 

VSync の 有効 : VSync と は 描画 の 際 に ディ スプ レイ の 垂直 方 向 と 同期 を と る た め の 信 号 で す 。 通 
常 は 有効 に し な く て も 特に 支障 は あり ませ ん が 、 画面 が 正常 に 描画 され な い 場 合 は この オプ ショ ン を 


有効 に ける こと で 問題 が 解決 する 可能 性 が あり ます 。 な お 、VSync を 有効 に する と ゲー ム の パフ ォ 
ー マ ン ス が 若干 低下 する 場合 が あり ます 。 


高 解 像 度 フ ォ ン ト の 使用 : メイ ン 画 面 上 お よび 各 ウ ィ ン ド ウ 内 に 表示 され る テキ スト の フォ ント サイ 
ズ を 大 きく する こと が で きま す 。 テキ スト が 読み に くい 場合 は この オプ ショ ン を 有効 に し て くだ さい 。 








「 サ ウン ド ・ オ プシ ョ ン 」 (Sound Options) の 項 か ら は 各種 の サウ ンド の 音量 設定 を は じ め 、 
オー ディ オ 関 連 の 各種 の 設定 を 変更 する こと が で きま す 。 


〇 効果 音 音 量 (Sound Effects Volume) 
ゲー ム 中 の あら ゆる 効果 音 の 音量 を 調節 し ます 。 


〇 ボイス 音量 (Voices Volume) 
ゲー ム 中 の キャ ラク ター の セリ フ の 音量 を 調節 し ます 。 


〇 BGM 音量 (Music Volume) 
ゲー ム 中 の 音楽 の 音量 を 調節 し ます 。 


〇 EAX の 使用 (Enable EAX) 
洞窟 内 で の 音 の 反響 な ど 、 周 囲 の 地形 か ら の 音響 的 影響 を 再現 する 機能 で す 。 サ ウン ド ・ カ 

ー ド に よっ て は 対応 し て いな いも の も あり ます の で ご 注意 くだ さい 。 

〇 ハードウェ ア ・ サ ウン ド の 使用 (Enable Hardware Sound) 
スピ ー カ ー 設 定 : お 使い の サウ ンド 出力 装置 を 選択 し て くだ さい 。 「 ス ピー カー ら 個 | 「 サ ラ 
ウン ド 」「 ヘ ッ ド ホン 」「 ス ピー カー 4 個 ]」 か ら 選 択 で を ます 。 

〇 詳細 サウ ンド ・ オ プシ ョ ン (Advanced Sound Options) 


サウ ンド ・ プ ロバ イダ (Sound Provider) : サウ ンド の 再生 に 用 いる シス テム を 選択 し 
て くだ さい 。 選択 し た シス テム に 応じ て 、「2D 3D バイ アス 」「EAX レベ ル 」 の 項目 を 設 
定 し ます 。 





「 操 作 系 オプ ショ ン 」 (Controls) の 項 か ら は 視点 (カメ ラ 位 置 ) の 設定 を は じ め 、 ゲー ム 中 
の 操作 に 関連 し た 各種 の 設定 を 変更 する こと が で きま す 。 シ ョ ー ト カッ トキ ー の 割り 当て 変更 
も この 項目 内 か ら 行 な うこ と が 可能 に な っ て いま す 。 
〇 ショ ー ト カッ トキ ー の 編集 (Change Key Settings) 

音 種 の ショ ー ト カッ トキ ー を 使い や すい 割り 当て に 変更 する こと が で きま す 。 項目 を 選択 し 
て 、 シ ョ ー ト カッ トキ ー と し て 割り 当て た い キ ー を 押す と 変更 され ます 。 ショートカット キー 
の 初期 設定 一 覧 は 同 梱 の 「 ク イッ クリ ファ レン スカ ー ド 」 に 掲載 され て いま す 。 
〇 カメ ラモー ド (Camera Mode) 

自動 追尾 カメ ラ (Chase Cam) : キャ ラク ター を 移動 させ る と 、 画 面 が キャ ラク ター の 

後方 か ら の 視点 と な る よう に カメ ラガ が 自動 的 に 移動 する モー ド で す 。 

トッ プ ダ ウン (上 方 視点 ) (Top Down) : 斜 め 上 方 向 か ら の 標準 的 な 視点 で す 。 


ドラ イブ モー ド (三人称 追随 視点 ) (Driving Camera Mode) : キャ ラク ター の すぐ 後 
方 を 追い か ける よう な 視点 で す 。 


会 話 時 自動 ズー ムイ ン の 使用 (Enable Dialog Zoom) 
会 話 ウ ィ ン ド ウ が 開い た 際 に 、 画面 が キャ ラク ター に ズー ムイ ン す る か どう か を 選択 で を ます 。 








画面 端 ポ イン ト 時 の カメ ラ 回 転 を 使用 (Enable Screen Edge Camera Turning) 
マウ スカ ー ソ ル を ゲー ム 画 面 の 端 に も っ て いっ た 時 に カメ ラ 方 向 が 変化 する か どう か を 選択 
で きま す 。 


〇 マウ スホイ ー ル 感度 (Mouse Wheel Sensitivity) 

マウ スホイ ー ル の 回 転 量 に 対す る 視点 の ズー ムイ ンプ ズー ム ア ウ ト の 速度 を 調節 で きま す 。 
〇 カメ ラ 回 転 速度 (Camera Turn Speed) 

カメ ラ が 回 転 する 際 の 速度 を 調節 する こと が で きま す 。 





弄 マル チ プ レイ ヤー モー ド ーーー ーーーーーーーー 


※ マ ル チ プ レイ ヤー モー ド は サポ ー ト 対象 外 で す 。 また 、NWN 英語 版 の プレ イヤ ー と の マル 
チ プ レイ は で きま せん (英語 版 モ ジュ ー ル を 使用 し て の マル チ プ レイ は で きま す )。 


オン ライ ン で の 冒険 を 始め る に は 


NWN を マル チ プ レイ ヤー モー ド で プレ イ す る に は 、 お 使い の PC が イン ター ネッ ト も し く 
は LAN を 介し て 他 の PC と 接続 可能 に な っ て いる 必要 が あり ます 。 お 手持 ちの PC を 使っ て 
マル チ プ レイ ヤー サー バー を 構築 し 、 他 の プレ イヤ ー を サー バー に 接続 させ て プレ イ す る 方 法 
と 、 既 に 構築 され て いる 他 の プレ イヤ ー の サー バー に 接続 し て プレ イ す る 方 法 の 二 通 り の 遊び 
方 が あり ます 。 

初め て NWN の サー バー に 接続 する 際 に は 、 プ レイ ヤー プロ フィ ー ル を 入力 し ます 。 こ の プ 
ロフ ィ ー ル 認証 に より 個々 の プレ イヤ ー を 認識 する と 同時 に 、BioWare 社 が 提供 する NWN 
の コミ ュ ニ ティ ・ サ イト (http://nwn.bioware.com/support) の 一 部 の 機能 を 利用 可能 に 
し ます 。「 新 規 の アカ ウン ト 」 ボ タン を クリ ッ ク し 、 表 示さ れる 入力 欄 に 任意 の プレ イヤ ー 名 
と パス ワー ド を 入力 し て くだ さい 。 メ ー ル アド レス の 入力 は 任意 で す が 、 パ スワ ー ド を 忘れ た 

合 の お 問い 合わ せ に 必要 と な り ま す (BioWare 社 へ の お 問い 合わ せ と な り ま す )。NWN の 
ゲー ム 内 また は NWN の コミ ュ ニ ティ ・ サ イト 上 で プレ イヤ ー プ ロフ ィ ー ル を 既に 作成 し て い 
る 場合 、 プ レイ ヤー 名 と パス ワー ド を 入力 し て くだ さい 。 


お 使い の PC を マル チ プ レイ ヤー サー バー に 


サー バー を 立て る に は 、NWN の メイ ン メ ニュ ー か ら 「 マ ル チ プ レイ ヤー」 を 選択 し 、「 新 
規 イ ンタ ーネット LAN ゲー ム 」 を 開始 する か 、「 イ ンタ ーネット LAN ゲーム の ロー ド 」 
で 既存 の セー ブ デ ー タ を ロー ド し て くだ さい 。 ホ スト が ゲー ム を 続け て いる 限り 、 他 の プレ イ 
ヤー が サー バー に 接続 し て 一 緒 に マル チ プ レイ ヤー モー ド を 遊ぶ こと が で きま す 。 

ホス ト が サー バー を 立ち 上 げ る 際 に 、 プ レイ 環境 に 関す る 様々 な オプ ショ ン 設 定 を 行なう こ 
と が で きま す 。 

・ 最 大 プレ イヤ ー 数 : サー バー に 接続 で きる プレ イヤ ー の 最大 人 数 を 設定 し ます 。 

<・ プ レイ ヤー パス ワー ド : プレ イヤ ー パ スワ ー ド を 設定 する と 、 そ の パス ワー ド を 知っ て いる ユー ザ 

ー の み が プ レイ ヤー と し て サー バー に 接続 で きる よう 、 制 限 を か ける こと が で きま す 。 
。DM パス ワー ド : パス ワー ド を 知っ て いる ユー ザー の み が DM クラ イア ント を 使用 し て サー バー 
に 接続 する こと が で きま す 。 

・ PvP 設定 : プレ イヤ ー 間 の 対戦 (Player vs. Player、PvP) を 設定 し ます (一 P.32 1 章 「 プ 

レイ ヤー 間 対 戦 の 制限 ])。 

<・ ローカル ノンノ サー バー・ キ ャ ラク ター : サー バー に 接続 で を る プレ イヤ ー キ ャ ラク ター の 種類 を 設定 

し ます (一 P.31 「 ロ ー カ ル ・ キ ャ ラク ター と サー バー・ キ ャ ラク ター の 違い ]」)。 


また 、 サ ー バ ー ご と に 、 特 定 の ユー ザー を サー バー か ら 退 去 さ せ た り (boot、kick)、 立 ち 
入り 禁止 に する (ban) な ど 、 参 加 プ レイ ヤー を 制限 する こと も で きま す 。 








@⑮$ マ ル チ プ レイ ヤー サー バー へ の 接続 


すでに 構築 され て いる マル チ プ レイ サー バー に 接続 する に は 、NWN の メイ ン メ ニュ ー か ら 
「 マ ル チ プ レイ ヤー」 を 選択 し 、「 イ ンタ ーネット 上 の ゲー ム に 参加 」 また は 「LAN 上 の ゲー 
ム に 参加 ]」 を 選択 し て くだ さい 。 イ ンタ ーネット に 接続 済み で ある 場合 、 ユ ー ザ ー が 立ち 上 げ 
て いる マル チ プ レイ ヤー サー バー が リス ト と し て 表示 され ます 。 一 覧 の 加 項 目 名 を クリ ッ ク す 
る こと で 、 そ の 項目 の 内 容 順 で リス ト を 昇順 降順 に 並べ 替え る こと が で きま す 。 

また 、 画 面 左下 の 枠 内 に 表示 され る ゲー ム の 種類 を 選択 する こと で 、 そ れ ぞ れ の タイ プ に 属 
する セッ ショ ン が 表示 され ます (この 「 タ イプ 」 は 管理 者 が サー バー を 立て る 際 に 指定 し て い 
る も の で 分 類 さ れ て いま す )。 

セッ ショ ン に 接続 する に は 、 任 意 の セッ ショ ン を 選択 し て ハイ ライ ト し た 状態 で 一 覧 の 下方 
に ある 「 接 続 ] ボタ ン を クリ ッ ク し て くだ さい 。 セ ッ シ ョ ン を 直接 ダブ ルク リッ ク す る こと で 
も 接続 を 開始 で きま す 。 


※ お 使い の PC が ファ イア ウォ ー ル を 通し て イン ター ネッ ト に 接続 し て いる 場合 、 NWN の マ 


ル チ プ レイ に 際 し て は ポー ト の 設定 等 を 調整 する 必要 が ある 場合 が あり ます 。 詳 しく は 
Readme ファ イル を ご 覧 くだ さい 。 


人 @ 使 用 キャ ラク ター の 選択 


マル チ プ レイ ヤー セッ ショ ン へ の 接続 が 成功 する と 、 キ ャ ラク ター 選択 画面 が 表示 され ます 。 

画面 の 左側 に 、 現 在 選択 可能 と な っ て いる キャ ラク ター が 一 覧 表示 され ます 。 任意 の キャ ラク 
ター を 選択 し 、「 プ レイ |」 ボタ ン を クリ ッ ク す れ ば ゲー ム が 開始 され ます 。 サ ー バ ー 側 の 設定 
に より 、 一 部 の キャ ラク ター が 選択 で を なく な っ て いる 場合 が あり ます 。 こ れ は その キャ ラク 
ター が 何ら か の 制限 (キャ ラク ター の レベ ル 制 限 な ど ) に 抵触 し こい る か 、 ロ ー カ ル ・ キ ャ ラ 
クタ ー の 使用 が 不 許可 に な っ て いる こと を 意味 し ます 。 こ の 場合 、 そ の サー バー で プレ イ す る 
に は 新規 の サー バー・ キ ャ ラク ター を 作成 する 必要 が あり ます 。 








ロー カル ・ キ ャ ラク ター と サー バー・ キ ャ ラク ター の 違い 


NWN で は キャ ラク ター の デー タ は 大 別して 「 ロ ー カ ル ・ キ ャ ラク ター」 (Local Character) 
と 「 サ ー バ ー・ キ ャ ラク ター」 (Server Character) の ら つ の タイ ブ が 存在 し ます 。 


ロー カル ・ キ ャ ラク ター は お 使い の コン ピュ ー タ 上 で 作成 ・ 保 存 さ れる 、 い わ ば 「 手 持ち 」 
の キャ ラク ター で す 。 ロ ー カ ル ・ キ ャ ラク ター は シン グル プレ イヤ ー モ ー ド の プレ イ 時 、 お 使 
い の コ ンピュータ 上 で の マル チ プ レイ セッ ショ ン 、 お よび 、 ロ ー カ ル ・ キ ャ ラク ター の 使用 が 
サー バー 管理 者 に よっ て 許可 され て いる マル チ プ レイ セッ ショ ン に て 使用 する こと が で きま 
す 。 プ レイ の 途中 ・ プ レイ 後に 成長 し た キャ ラク ター を 自由 に ロー カル 保存 する こと が で きま 
す [持ち 込ん だ キャ ラク ター を 持ち 帰る ] と 考え れ ば イメ ー ジ が 掴み や すい か と 思い ます )。 


サー バー・ キ ャ ラク ター は いずれ か の マル チ プ レイ サー バー 上 で 作成 され 、 プ レイ 後に も そ 
こ に 保存 ・ 保 管 さ れる 、 い わ ば 「 借 り 物 」 の キャ ラク ター で す 。 サ ー バ ー・ キ ャ ラク ター を 使 
用 する に は 、 キ ャ ラク ター を 作成 し た サー バー に 接続 し て いる 必要 が あり ます 。 サ ー バ ー・ キ 
ャ ラク ター は プレ イヤ ー の 独断 で デー タ を 変更 し た り で き な い た め 、 よ り 公 平 な マル チ プ レイ 
ヤー 環境 を 作り 出す の に 便利 な シス テム で す 。 キ ャ ン ペ ー ン 形式 の セッ ショ ン の 際 に ダン ジョ 
ンマ スタ ー が キャ ラク ター を 管理 し た り 、 プ レイ ヤー 同士 が 対等 な 条件 で 参加 で きる セッ ショ 
ン を 構築 し た い 場合 に 有用 で し ょ う 。 な お 、 サ ー バ ー・ キ ャ ラク ター と し て 作成 し た キャ ラク 
ター の コピ ー を ロー カル 保存 する こと も で きま す (一 P.24 1 章 「 オ プシ ョ ン 画 面 ])。 こ の 
喝 合 、 コ ピー 先 の キャ ラク ター は 以後 は ロー カル ・ キ ャ ラク ター 扱い と な り ま す 。 


サー バー の 管理 者 は 、 プ レイ ヤー の ロー カル ・ キ ャ ラク ター の 持ち 込み を 許可 する か 、 サ ー 
バー・ キ ャ ラク ター し か 使え な いよ うに する か が 設定 する こと が で きま す 。 サ ー バ ー・ キ ャ ラク 
ター の み 許 可 さ れ て いる セッ ショ ン に 初め て 接続 し た 場合 、 プ レイ ヤー は 新規 キャ ラク ター を 
作成 する 必要 が あり ます 。 


キャ ラク ター を 別 の ゲー ム で 使用 する に は 


NWN の キャ ラク ター は シン グル プレ イヤ ー モ ー ド ・ マ ル チ プ レイ ヤー モー ド 間 で 相互 に 転 
用 する こと が 可能 で す 。 


⑯ シン グル プレ イ で 育て た キャ ラク ター を 使っ て マル チ プ レイ ヤー サー バー を 訪れ る 


シン グル プレ イヤ ー モ ー ド に て 、 キ ャ ラク ター を 転用 し た い セ ー ブ デ ー タ を 読み 込ん で ゲー 
ム を 開始 し 、 オ プシ ョ ン 画 面 (【O】 キ ー) を 呼び 出し て くだ さい 。 画 面 右上 に ある 「 キ ャ ラ 
クタ ー デ ー タ セー ブ 」| ボタ ン を 押す と 、 キ ャ ラク ター の 現在 の 能力 や 装備 、 ク イッ ク バ ー 設 
な ど が ロー カル ・ キ ャ ラク ター と し て 保存 され ます 。 一 度 メ イン メニ ュー に 戻っ て マル チ プ レ 
イヤ ー モ ー ド を 選択 し 、 ロ ー カ ル ・ キ ャ ラク ター の 使用 が 許可 され て いる サー バー に 接続 し て 
くだ さい 。 接続 後 の キ ャ ラク ター 選択 画面 に 、 セ ー ブ し た キャ ラク ター が 追加 され て いま す 。 


※ キ ャ ラク ター の レベ ル や 装備 品 な ど に よっ て は 、 サ ー バ ー 側 の 入場 条件 に 抵触 し 、 選 択 で き 
な いこ と が あり ます 。 









@② マル チ プ レイ ヤー で 使用 し た キャ ラク ター を シン グル プレ イヤ ー モ ー ド に 戻す 


マル チ プ レイ ヤー モー ド を プレ イ 中 に ゲー ム の 終了 を 選択 する と 、 現 在 の キャ ラク ター を ロー カ 
ル 保 存する か どう か を 確認 する メッ セー ジ が 表示 され ます 。 こ こ で キャ ラク ター を 保存 し て くだ さ 
い 。 一度 メイ ン メ ニュ ー に 戻っ た 後 、 再度 マル チ プ レイ ヤー モー ド に 入っ て 「 イ ンタ ーネット 
LAN ゲー ム の ロー ド 」 を 選択 し 、 前 ペー ジ の 提 で キャ ラク ター を セー ブ し た 元 の セー ブ ゲ ー ム を 
読み 込ん 々 で くだ さい (主人 公 キ ャ ラク ター の デー タ を 成長 し た 最新 の も の に 差し 替え る に は 、 一 度 
マル チ プ レイ ヤー モー ド を 経由 する 必要 が ある か ら で す )。 キ ャ ラク ター 選択 画面 に に マル チ プ レイ 
ヤー モー ド で セー ブ し た キャ ラク ター を 選び 、 プ レイ 開始 後に ゲー ム を セー ブ し て くだ さい 。 この 
セー ブ デ ー タ を シン グル プレ イヤ ー モ ー ド で 読み 込め ば 、 操 作 は 完了 で す 。 


人 @ バ ー テ ィ の 結成 


マル チ プ レイ ヤー モー ド に て 、 他 の プレ イヤ ー が 操る キャ ラク ター を パー ティ に 加え る に は 
相手 を 招待 する 必要 が あり ます 。 勧 誘 し た い プ レイ ヤー を 右 ク リッ ク し て 「 仲 間 に 誘 う 
(Invite Into Party)」 を 選択 し て くだ さい 。 相 手 の 画面 上 に 勧 請 メッ セー ジ が 表示 され ます 。 
勧誘 相手 が 誘い を 承諾 し た 場合 、 パ ー テ ィ ・ バ パー に キャ ラク ター が 味方 と し て 加わ り ま す 。 現 
在 加 わっ て いる パー ティ か が ら 脱 退 し た い 場 合 、 自 身 の ラ ジア ル メ ニュ ー よ り 「 パ ー テ ィ と 別れ 
る (Leave Party)」 を 選択 し て こく だ さい 。 

最初 に 仲間 を 勧 放 し た キャ ラク ター が その パー ティ の リー ダー と な り 、 画 面 右端 の ポー トレ 
ー ト に 王冠 状 の マー ク が つき ます 。 パ ー テ ィ の リー ダー は 特定 の メン バー を パー ティ か ら は ず 
す (は ず し た い キ ャ ラク ター の ラジ アル メニ ュー か ら 「 仲 間 か ら は ず す [Remove From 
Party]」 を 選択 ) こと が で きま す 。 

パー ティ の リー ダー 権 は 他 の キャ ラク ター に 譲る こと も で きま す (リー ダー 権 を 譲り た い キ 
ャ ラク ター の ラジ アル メニ ュー か ら 「 リ ー ダ ー 変 更 [Transfer Leadership]」 を 選択 )。 


※ 他 の キャ ラク ター か ら の パー ティ へ の 勧誘 を 無視 する こと も で きま す 。 勧誘 メッ セー ジ が 表 
示さ れ た 際 に 「 無 視 (Ignore Inviter)」 を 選択 し て くだ さい 。 


プレ イヤ ー 間 対戦 の 制限 


プレ イヤ ー 間 の 対戦 (すなわち 傷つけ 合い ) が 可能 で ある か どう か を 決定 する 「PvP」 
(Player vs. Player) は 、3 段 階 の 設定 か ら 選 択 で きま す 。「PvP 無 し 」 (No PvP)、「 パ ー テ 
ィ PvP」 (Party PvP)、 お よび 「 フ ル PvP」 (Full PvP) で す 。 


・「PvP 無し | で は プレ イヤ ー 同 士 が 害 を 与え 合う こと は 一 切 で きず (所 持 品 を < すり > 技能 
に よっ て 盗み 取る 行為 な ども 含み ます )、 ま た 「 フ ァ イ ア ー ボ ー ル 」 な どの 範囲 攻撃 呪文 に 
味方 が 巻き 込ま れ て し まう こと も あり ませ ん 。 


・「 パ ー テ ィ PvP] で は パー ティ 内 の 仲間 に 限り 一 切 の 害 を 与え る こと が で き な く な り ま す 。 


・「 フ ル PvP」 で は 基本 的 に 上 記 の よう な 制限 は あり ませ ん が 、 モ ジュ ー ル 側 の 設定 で エリ ア 
単位 で 「PvP 無し 」]、「 パ ー テ ィ PvP]」 に な っ て いる 場合 は そちら の 設定 が 優先 され ます 。 
これ に 加え 、 サ ー バ ー の 設定 PvP を 一 括 で 制限 する こと が で きま す 。 サ ー バ ー が 「 パ ー テ 
ィ PvP まで 」 と な っ て いる 場合 、 エ リア に よっ て 「PvP 無し 」 か 「 パ ー テ ィ PvP」 し か あ 
りえ ず 、「PVP 無 し 」 と な っ て いる 場合 は 全 エ リア が プレ イヤ ー 間 対戦 不可 と な り ま す 。 











プレ イヤ ー 間 関係 の 設定 


メイ ン 画 面 右 上 の 画面 呼び 出し ボタン の うち 一 番 右 下 に ある 、 二 本 の 剣 を 型 ど っ た ボタ ン を 
クリ ッ ク す る と 「 プ レイ ヤー 一 覧 画面 ] (Player List) が 表示 され ます 。 こ こ に は 、 現 在 プ レ 
イヤ ー キ ャ ラク ター が いる エリ ア の PvP 設定 が 表示 され 、 ま た 他 の プレ イヤ ー の 操る キャ ラ 
クタ ー に 対す る 友好 ・ 敵 対等 の 関係 が 表示 され ます 。 


自分 で マル チ プ レイ ヤー サー バー を 立て た 場合 、 こ の 画面 で 「 強 制 退 去 」 (Boot) お よび 
「 禁 止 」 (Ban) ボタ ン が 選択 可能 に な り ま す 。 い ずれ か の プレ イヤ ー を 選択 し た 状態 で 「 強 制 
退去 ] ボタ ン を クリ ッ ク す る と 、 そ の プレ イヤ ー は サー バー へ の 接続 を 切断 され 、 ゲ ー ム 中 か 
らい な く な り ま す 。 こ れ は 一 時 的 な 処置 で 、 プ レイ ヤー は サー バー に 再度 ログ イン を 試み る こ 
と が で きま す 。 同様 の 方 法 で プレ イヤ ー を 「 禁 止 」 し た 場合 、「 強 制 忌 去 」 の 効果 に 加え 、 以 
後 の サ ー バ ー へ の 参加 を 禁止 する こと が で きま す 。 


マル チ プ レイ や オー ロラ ・ ツ ー ル セッ ト (一 P.186) の ヒン ト な ど 、『 ネ バー ウィ ンタ ー・ 
ナイ ツ 日 本 語 版 』」 の 最新 情報 は 「SEGA PC LOCALIZED GAME OFFICIAL SITE」 
(http://sega.jp/pc/Daldurs/) を ご 覧 くだ さい 。 ユ ー ザ ー 同 士 の 交流 の た め 、BBS も ご 
用 意 し て あり ます 。 


な お 、 取 扱 説明 書 や ゲー ム 中 で 「 コ ミュ ニテ ィ サ イト 」 と 呼ん で いる の は 、NWN を 開発 し 
た BioWare 社 が 運営 する 、 全 世界 の ユー ザー 向け オフ ィ シ ャ ル サ イ ト の こと で す 。 
(http://nwn.bioware.COom/SuDport) 








ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 一 


一 街 や 村 


@ ネヴァ ー ウ ィ ン タ ー の 街 (The City of Neverwinter) 

ネヴァ ー ウ ィ ン タ ー と は 、 フ ェ イ ルー ン (Faerun) に 文明 を も つ 種 族 の ほとん ど が 平和 に 共 
存する 北方 の 大 都市 の 名 で ある 。 ネ ヴァ ーー ウィンター は ウォ ー タ ー デ ィ ー プ ブ (Waterdeep) の 
街 と 同盟 を 結び 、 敵 対 都市 で も る ラス カン (Luskan)、 お よび オー ク の 軍団 に 対し 共同 戦線 を 
張っ て いる 。 強固 な 要塞 都市 で も や る ネヴァ ー ウ ィ インター は ソー ドコ ー ス ト (Sword Coast、 剣 
の 海 沿岸 部 ) 中 で 最も 安全 に 暮らせ る 街 の 1 つ で ある と いわ れ て いる 。 と ころ が ここ 数 ヶ月 の 
間 に 恐 る べき 疫病 が 市 内 に 間 延 し 、 こ の 北方 の 要衝 も 門 を 閉ざし て し まっ て いる 。 


但 ラス カン の 特 (The City of Luskan) 

ラス カン の 街 は シー・ オ ブ ・ ソ ー ド (Sea of Swords、 剣 の 海 ) の 沿岸 に 位置 する 港 江 都 市 
で あり 、 シ ティ ・ オ ブ ・ セ イル ズ (City of Sails、 帆 多き 街 ) の 異名 で も 知ら れ て いる 。 こ の 
街 の 海洋 へ の 傾倒 は 、 船 長 達 の 中 の 実力 者 か ら な る ハイ ・ キ ャ プ テ ン (Hgh Captain) 議会 に 
よっ て 統治 きれ て いる 点 に も 現われ て いる 。 し か し 、 彼 ら も アー ケイ ン ・ プ ブラザー フッ ド 
(Arcane Brotherhood) に よっ て 操 ら れ て いる 父 偶 に 過ぎ な いと ささ や く 者 も お り 、 最 近 の m 
で は さら に 著 悪 な 何 も ち も の か が ラス カン に 根城 を 築い た と すら 言わ れ て いる 。 噂 の 真 偽 は さて お 
き 、 ラ スカ ン が 海賊 な どの 物 双 な 者 達 の 巣 准 で ある こと は 確か で ある 。 


人 る ボー ト ・ ラ スト (Port Llaso) 

ポー ト ・ ラ スト は ネヴァ ー ウ ィ ン タ ー の 街 に 経済 的 に 依存 し て いる 漁村 で あり 、 か つて は 水 
運 の 要 と し て 栄え た その 港 も 今や 当時 の 活気 は み ら れ ず 、 平 穏 か つ 平 凡 な 、 静 か な 田舎 町 の 様 
を 星 し て いる 。 


@ ベ オ ル ン ナ ズ ・ ウ ェ ル (Beorunna's Well) 


べ オ ルン ナ ズ ・ ウ ェ ル ( ベ オ ル ン ナ の 井戸 ) は 太古 の 昔 よ り ウ スガ ルド (Uthgardt) 族 の 一 
部 で ある ブラ ッ ク ・ ラ イオ ン 族 (Black Lion tribe) の 故郷 と し て 知ら れ て いる 。 こ の 村 の 南 
方 に は ネヴァ ー ウ ィ ン タ ー 軍 が フォ ー ト ・ イ ルカ ー ド (Fort IIkard、 イ ルカ ー ド 要 人 寒 ) を 構え 、 
近隣 を 通る オー ク の 軍勢 に 対抗 し て いる 。 





に LOS 


ルン 











画 北方 の 著名 人 達 


ロー ド ・ ナ ッ シ ャ ー・ ア ラゴン ダー (Lord Nasher Alagondar) 





レデ ィ 


の 美貌 は 万 人 に 知れ 渡り 、 そ の 信心 ゆえ に 騎士 に 任 ぜ られ 、 そ 

の 優し さき ゆえ に 誰か ら も 愛さ きれ …… ソ ー ド ・ コ ー ス ト に 正義 神 
ティ ー ル (Tyr) の パラ ディ ン は 多けれ ども 、 レ ディ ・ ア リ ベ ス ・ 
ド ・ テ ィ ル マラ ンド は 若く し て その 筆頭 格 と うた われ て いる 。 ナッ 
シャ ー 卿 の 腹心 で ある 彼女 は 現在 、 ネ ヴァ ーー ウィンター に 募 延 す る 
「 死 関 の 疫 ] の 治療 法 を 探し 出す 任 に つい て いる 。 


間 只 持寺 2 キ る KA 
冒険 者 で あっ た が 、 現 在 は 現役 を 退き 、 長 年 に わた り ネ ヴァ ー 
ウィ ンタ ー の 街 の 施政 を 担っ て いる 。 愛す る 街 が 未 骨 有 の 危機 に 瀬 
し て いる 今 、 彼 は 再び 表 舞 台 に 立ち 、 腹 心 の 部 下 を 供 に 集め て 「 死 
関 の 疫 | (Wailing Death) と 呼ば れる 疫病 の 惑 怖 に 終止 符 を 打 た ん 
と 尽力 し て いる 。 


・ ア リ ベ ス ・ ド ・ テ ィ ル マラ ンド (Lady Aribeth de Tylmarande) 





フェ ン シ ッ ク ・ モ ス (Fenthick Moss) 





厚 な フェ ン シ ッ ク ・ モ ス は 正義 神 テ ィ ー ル の 裁定 者 で あり 、 そ 
omowmstss と な が ら 人 箇 厚 き パ ラディ ン 、 ア リ ベ 
・ 下 ・ ティ ル マ ラ ンド と の 熱愛 ゆえ に ネヴァ ー ウ イィ ンター の 街中 
褒 GL を 「 か > つが 08 衝 の 
で 呼ぶ 者 お あい る ほど で 、 年 内 に 二 人 の 結婚 が 報じ し られ る だ ろう と 多 
く の 者 が 信じ て 疑わ な い 。 








デス ター・ イ ン デ レイ ン (Desther Indelayne) 


ーー ミス ター・ イ ン デ レイ ン は ネヴァ ー ウ ィ ン タ ー の 現職 の ウォ ッ チ 

ナイ ト ・ オ ブ ・ ヘ ルム (守り の 神 ヘ ルム の 監視 官 ) で ある 。 配 
下 の 僧 介 達 と と も に 着任 し た の は 比較 的 最近 の こと だ が 、 疫 病 の 夢 
延 に 抗 し よう と 寝食 を 惜しん で 尽力 する 彼 が 人 望 と 影響 力 を 得る に 
は 長く は か か ら な か っ た 。 彼 が 人 々 に 与え た 安らぎ は 計り 知れ な い 
が 、 死 関 の 疫 の 苦し み を や わら げ て いる に 過ぎ ず 、 治 療法 を 見 出す 
に は 至っ て いな い 。 


アー リン ・ ゲ ンド (Aarin Gend) 








パイ マス ター (密偵 隊長 ) の アー リン ・ ゲ ンド に つい て 知ら れ 
て いる こと は わずか で ある …… し か も その 内 容 さ えも 、 お そら 
く は 彼 が 意図 的 に 流布 し て いる 噂 な の で あろ う 。 計算 し た うえ で の 
落ち 着き と 自信 に 満ち た その 振る 舞い の 裏 に 、 彼 は 目的 の た め な ら 
ば 手段 を 選ば な い 強 い 信 念 を 隠し 持っ て いる 。 彼 を 敵 に まわ そう と 
考え る 命知らず は そう そう いな い だ ろ う 。 





一 伸 問 に な る 冒険 者 達 


ネヴァ ー ウ ィ ン タ ー の 街 に は 大 勢 の 冒険 者 達 が 集まっ て き て いま す 。 栄誉 と 報酬 を 求め る 者 、 か つて 
美しかっ た 街 の 苦し み を 少し で も 和らげ よう と 考え る 者 ……。 必 要 に 応じ て 、 こ れ ら の 冒険 者 達 を 仲間 
(henchman) に 雇い 入れ る こと が で きま す 。 


信 雇 用 時 や 会 話 の 流れ の 中 な ど で 、 仲 間 に 何ら か の アイ テム を 渡さ れる こと が あり ます 。 こ れ ら の アイ 
テム は 仲間 と の 契約 書 代わ り で あっ た り 、 信 頼 の 証 で あめ っ た り し ます の で 、 な くし た り 売 っ た り し な 
いで 、 大 切 に 持ち 歩い こく だ さい 。 こ れ ら の アイ テム を 所 有 し て いな いと 、 仲 間 ご と の 固有 クエ スト 
が 発生 し な か っ た り 、 進 展 し な いこ と が あり ます 。 

念 仲間 が 死亡 し た 場合 、 遺 体 は 魔力 に よっ て 最寄り の ティ ー ル の 神殿 に 転送 べ され 、 そ こ で 航 生 され ます 。 
この 場合 、 仲 間 を 再度 加え る に は ティ ー ル の 神殿 まで 戻る 必要 が あり ます 。 

人 @ NWN 公式 キャ ン ペ ー ン の 難易 度 バ ラン ス は 、 プ レイ ヤー が 仲間 を 雇い 入れ る こと を 前 提 に 調整 し て 
あり ます 。 そ の た め 仲 間 を 雇 わ ず に 冒険 を する 場合 、 難 易 度 は 上 が る こと に な り ま す 。 

信 手 持ち の ポー ショ ン な どの 消耗 アイ テム を 所 持 品 画 面 中 で クリ ッ ク し て 拾い 、 画 面 右端 に ある 仲間 の 
ポー トレ ー ト 上 へ も っ て いっ て ドロ ッ プ する と 、 そ の 仲間 に アイ テム を 使わ せる こと が で きま す 。 メ 
イン 画面 上 の 仲間 に 直接 アイ テム を ドロ ッ プ し て も 同様 の 効果 が あり ます 。 


リ ヌ ・ ラ ネ ラ ル (Linu Lameral) 


NN ao 生か rarcp9 vo 

(Evereska) か ら ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー の 街 ま で の 旅 を 終え た と 
ころ で 、 油 病 の 勃 玩 に よる 城門 封鎖 の 際 に 市 内 に 閉じ 込め られ て し 
まっ て いる 。 彼女 は 履 郷 に て 最近 盗ま れ 、 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー 内 に 
ある と の 哨 が 立っ て いる 聖なる 品 を 捜し 求め て いる と いう 。 





シャ ルウ ィ ン (Sharwyn) 


の 才 すま キト し と ルッ 
ド で ある シャ ルウ ィ ン は 市 内 の 各 酒 場 を 巡り 、 新 作 の 歌 を 披露 
し た り 裏 稼業 の 者 達 と の 接触 を 強め た り し て いる と いう 。 











デイ ラン ・ レ ッ ド タイ ガー (Daelan Red Tiger) 


光生 あせ 谷合 才 全 7 電 用 人 R (MNMaawedk 人 9 で 時 デ p 
る 皿 義 厚 き デ イラ ン ・ レ ッ ド タイ ガー は 、 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー 
に 来 て いる 理由 に つい て は 語る ろう と し な い が 、 十 分 な 金 を 払え ば 仲 
間 と し て 雇い 入れ る こと も 可能 だ と いう 。 





vi 矯 svLo 

ポー ト (Calimport) を 大 慌て で 離れ 、 析 か 北方 の ネヴァ ー ウ 
ィ ン タ ー に や っ と の こと で 辿 り 着 いた と いう 。 死に ゆく 街 に 閉じ 込 
め ら れ て し まっ た 彼 は 雑用 を こなし て 食い 貞 ぎ 、 揉 め 事 を 避け て い 
る 。 





グリ ム ノ ー (Grimgnaw) 


YA 血 で 情け 知ら ず の グリ ム ノ ー は 、 ド ワー フ の 身 で あり な が ら 何 
年 も 前 に 一 族 を 捨て 、 長き 死 の 僧院 (Order of the Long Deatb) 
の モン ク と な っ た と いう 。 こ の 苑 悪 な 集団 の 例 に 漏れ ず 死 や 苦し み 、 
お ぞ ま し きも の を 至上 と する 彼 は 、 サ イレ ント ・ ロ ー ド と し て 式 拝 
する 死 の も と へ と 犠牲 者 を 送り や る こと に 生き 甲斐 を 感じ て いる 。 





ボディ ノッ ク ・ グ リン クル (Boddyknock Clinckle) 


ー ム の ソー サラ ー で あり 探検 寺 で ある ボディ ノッ ク は 珍し いも 

の 、 新 し いも の に 目 が な いと いう 。 妥 品 を 収集 し つつ ネヴァ ー 
ウィ ンタ ー の 道々 ん を さま よい 歩い て いな い 時 は 、 備 兵 紹介 所 な ど で 
雇い 主 に な りう る 人 物 と の 出会い を 待っ て いる 。 












田 張 英 の 数 々 


下記 の モン スタ ー 達 は ネヴァ ー ウ ィ ン タ ー 周 辺 の 荒野 や 地底 、 時 に は 市 内 で すら 姿 を 目撃 され て いま 
す 。 モ ンス ター の 名 称 に 続く 「 文 ] の 数 が 多い ほど 手強い 敵 で ある こと を 表し て いま す 。 経験 の 浅い 冒 
険 者 に と っ て は 、 文 1 つの モン スタ ー と の 戦い で も 脅威 と な り ま す 。 
※ 個 々 の モン スタ ー の 手 強 さ を 調 べ る に は 、 対 象 を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 呼び 出し 、「 調 べ 
る 」 を 選択 し て くだ さい 。 モ ンス ター の 能力 と プレ イヤ ー キ ャ ラク ター の レベ ル と の 比較 を も と に 、 
大 ま か が な 脅威 の 度合 い が 表 示さ れ ま す (P.203 表 1 「 モ ンス ター の 交 威 度 」)。 


ゴブ リン (Goblin)、 オ ー ク (Ore) 文 
この 野 夏 な 亜人 族 た ち は 初 心 者 パー ティ の 和 宿 英 と な り ま す が 、 あ る 程度 の 経 
験 を 積ん だ 冒険 者 で あれ ば 容易 に 撃退 で きる で し ょ う 。 





スケ ルト ン (Skeletomn) 文 文 

アン デッド (Undead) の 一 種 で あり 、 ネ クロ マン サー の 死霊 術 等 に よっ て 
操 ら れ て いる 動く 骨格 で す 。 メ イス や ハン マー、 ス リン グ の 弾 な どの 区 打 系 
の 武器 で あれ ば 比較 的 簡単 に 破壊 で きま す が 、 剣 や 槍 、 弓 な どの 斬 撃 系 、 刺 
突 系 の 武器 は その 効果 が 減じ られ て し まう で し ょ う 。 ク レリック の 特殊 能力 
「 ア ン デ ッ ド 退散 ] に よっ て 撃退 破壊 する こと が 可能 で す 。 








ゾン ビ (Zombie) 文 文 

スケ ルト ン よ り も 強力 な か アン デッド で す が 、 動 き が 遅い た め 、 逃 れ た り 背 後 
を と っ た りす る の は その 分 容易 で し ょ う 。 ク レリック の 特殊 能力 「 ア ン デ ッ 『 
ド 退 散 ] に よっ て 撃退 破壊 すか る こと が 可能 で す 。 







ヴァ ン パ イア (Vampire) 文 文太 

これ ら の 強力 な アン デッド は 生 者 の 生気 を 吸う た め 、「 ネガティブ ・ エ ナジ 
ー・ プ ロ テ ク ショ ン 」| の 呪文 な ど に よっ て その 攻撃 か ら 身 を 守る 必要 が ある 
で し ょ う 。 ヴァン パイ ア の 中 で も 強力 な 者 は 、 を 破壊 し な いと 完全 に 倒 
すこ と は で き な い と 言わ れ て いま す 。 高 レベ ル の クレ リッ ク に よる 「 ア ン 
デッド 退散 ]」 に よっ て 撃退 破壊 で きる 可能 性 が あり ます 。 








トロ ル (Troll) 文 文 文 

凶暴 な た トロ ル は 攻撃 力 、 防 御 力 と も に すぐ れ 、 傷 を 負わ せ て も その 再生 能力 
に よっ て 回 復 し て し まい ます 。 一 気 に 再 起 不 能 な まで に 身体 を 破壊 する か 、 
能 点 で ある 火 衝 か 酸 を 用 いる こと で 倒せ る と いわ れ て いま す 。 





ラク シャ サ (Rakshasa) 文 文 文 太 


これ ら の 不気味 な 異 次 元 界 の 住人 達 は 、 大 半 の 呪文 や 魔法 効果 に 耐性 を も っ 
て お り 、 ウ ィ ザ ー ド な どの 呪文 使い と の 戦い に 長け て いま す 。 





ゴー レム (Golem) 文太 太 
ゴー レム は 生物 で は な く 、 魔 道士 な どの 手 に よっ て 造り 出さ れ 、 護 衛 
な どの 特定 の 任務 を 与え られ た 「 人 造 (Construct)」 と 呼ば れる 存在 
で す 。 ゴ ー レ ム の 大 半 は 高い 魔法 面 性 を ちっ て いま す が 、 そ の 身体 
を 構成 する 材質 の 種類 に よっ て 固有 の 玉 点 を 有 し て いま す 。 









ベイ ラー (Balor) 文 文 文太 

巨大 な 体 駆 を 誇る ベイ ラー は 屈強 な 肉体 と 数 々 の 特殊 攻撃 を 持ち 合わ せ て 
お り 、 魔 族 の 中 で も 最強 の 部 類 に 属し 、 何 びと に も 恐れ られ て いま す 。 
異 界 の 住人 で ある た め 、 来 訪 者 (Outsider) に 分 類 さ きれ ます 。 


ドラ ゴン (Dragon) 文太 文 文太 

ドラ ゴン は 数 々 の 伝説 に 登場 し て いま す 。 一 匹 の ドラ ゴン に よっ て 血 
祭り に あげ られ た 冒険 者 の 数 は 、 今 まで に 紹介 し た モン スタ ー た ち に 
倒さ れ た 冒険 者 の 合計 数 を 軽く 凄 ぐ と いわ れ て いま す 。 善 や 正義 を 重 
ん じ る ドラ ゴン は 、 気 まぐ れ な が ら 強 力 な 味方 と な りえ ます 。 落 赴 な 
ドラ ゴン は 最大 最強 の 敵 と な る こと で し ょ う 。 よ ほど の こと が な い 限 
り 、 ド ラゴン と の 一 戦は 避け た 方 が 賢明 で す 。 彼ら が 大 量 の 宝物 を 抱え 
て いる と は いえ 、 死 ん で し まっ て は 元 も 子 も あり ませ ん 。 


まま 1 トド 、 | 呈 へ 形 暫 で や 





田 時 間 の 経過 お よび 休息 


ラウ ンド と ター ン の 概 訪 


ゲー ム 時 間 の 単位 で 頻繁 に 使わ れる も の に 、「 ラ ウン ド 」 (round) と 「 タ ー ン 」 (turn) と 
が あり ます 。 1 ラウ ンド は 実 時 間 で 約 6 秒間 に 相当 し ます 。 ] ター ン は 10 ラウ ンド 、 す な わ 
ち 実 時 間 で お よそ 60 秒間 に 相当 し ます 。 


ゲー ム 中 の 時 間 と 実 時 間 と の 関係 


ゲー ム 進 行 時 、 実 時 間 約 2 分 が NWN の 世界 中 で の 1 時 間 に 相当 し ます 。 す な わ ち 実 時 間 約 
48 分 で ゲー ム 中 の 1 日 に 相当 する こと に な り ま す 。 な お 、 ゲ ー ム 中 の メイ ン 画 面 右 下 に 位置 
する コン パス に カー ソル を 合わ せる こと で ゲー ム 世 界 中 で の 現在 の 月 日 お よび 時 間 が ポッ プア 
ッ プ 表示 され ます 。 


人 @ 休 息 (【R】 キー) 


休息 は メイ ン 画 面 右上 の 画面 呼び 出し ボタ ン 群 の 左 列 上 か ら 3 つ 目 の ボタ ン (閉じ た 目 の 形 
を し て いま す ) を クリ ッ ク す る こと で 行ない ます 。 休息 を 指示 する と プレ イヤ ー キ ャ ラク ター 
お よび その 味方 (仲間 、 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 ) は 腰 を 下ろ す な ど し て 傷 を 癒し 、 力 を 回 復 させ 
ます 。 休息 は 実 時 間 約 30 秒 で 完了 し ます が 、 一 晩 休息 し た の と 同様 の 効果 が あり ます 。 負傷 
に より 減少 し て いた ヒッ ト ポ イ ント お よび 消費 し て いた 呪文 の 使用 回 数 は 回 復 し 、 一 日 あたり 
の 使用 回 数 が 限ら れ て いる アイ テム 等 は 再び 使用 で きる よう に な り ま す 。 


休息 に 際 し て 注意 すべ き 点 と し て は 以下 の も の が 挙げ られ ます 。 

・ 視界 内 に 敵 が 存在 する と 休息 で きま せん 。 休息 の 途中 で 敵 が 視界 内 に 現れ た 場合 、 休 息 は 
中 断 し て し まい ます 。 

・ 戦闘 の 直後 な ど 、 キ ャ ラク ター が 興奮 状態 に ある 場合 は 休息 で き な い こと が あり ます 。 

・ キ ャ ラク ター に か か っ て いる 呪文 効果 の 大 半 は 休息 開始 の 時 点 で 消失 し て し まい ます 。 

・ 召喚 モン スタ ー は 休息 開始 の 時 点 で 自動 的 に 召喚 が 解除 され て し まい ます 。 


・ マ ル チ プ レイ ヤー モー ド 時 、 サ ー バ ー の 設定 等 に よっ て は 休息 で きる 場所 が 限ら れ て いた 
り 、 一 度 休息 を する と 一 定時 間 が 経過 する まで は 再度 休息 を する こと が で き な く な っ て い 
る 場合 が あり ます 。 


・ 上 記 の 場合 を 含め 、 何 ら か の 理由 で 休息 が 不可 能 で ある 場合 は メイ ン 画 面 右上 の 休息 ボタ 
ン が 赤く ハイ ライ ト さ れ た 状態 に な り ま す 。 ハ イラ イト が 消え た 状態 に な っ て か ら 休息 を 
試み て くだ さい 。 


・ 公 式 キ ャ ン ペ ー ン の 序 柄 は 主人 公 キ ャ ラク ター も まだ レベ ル が 低い た め 、 生 き 残 る 可能 性 
を 高め る た め に も こま め に 休息 を と る こと を お すす めし ます 。 








『 ネ ヴァ ー ウ ィ ン タ ー・ ナ イツ 」 (以下 、NWN) は 会 話 型 RDG (TRPG) 「 ダ ンジ ョ ンズ ・ 
アン ド ・ ド ラゴン ズ 」 (Dungeons and Dragons 以下 、DSD) 第 3 版 ル ー ル に 基づい た 
ゲー ムシ ステ ム を 採用 し て いま す 。 プ レイ ヤー は 強大 に し て 個性 あ ぬ ふれ る キャ ラク ター を 作成 
し 、 不 思 議 で 魅力 に あふ れる 冒険 世界 を 探索 し 、 小 事 か ら 歴 史 的 一 大 事 ま で の 様々 な 出来 事 に 
関わ る こと が で きま す 。 キ ャ ラク ター の 価値 観 や 立ち 居 振 舞い を 普段 の 自分 に 似せ る か 、 ま る 
で 正反対 の 人 格 を 演じ させ る か も 、 プ レイ ヤー の 意 の まま に で きる よう に な っ て いま す 。 


マル チ プ レイ ヤー モー ド で オン ライ ン の 冒険 世界 へ と 足 を 運ぶ こと で 、 全 国 の プレ イヤ ー 同 
士 が 交流 を も ち 、 情 報 交換 を し 、 肩 を 並べ て 戦い 、 時 に は 剣 を 交え る こと が で きる で し ょ う 。 
手塩 に か け て 育て た キャ ラク ター が いずれ 人 望 ある 指導 者 や 偉大 な 戦士 と な り 、 対 立 勢力 に 命 
を 狙わ れる よう な こと も ある か も し れ ま せん 。 表 舞台 で 活躍 する の も 影 に 暗躍 する の も 、 プ レ 
イヤ ー 一 人 一 人 の プレ イス タイ ル 次 第 で 様々 な 遊び 方 が 可能 と な る こと で し ょ う 。 


DSD の シス テム は プレ イヤ ー の 皆様 の 冒険 が 快適 な も の に な る よう な 種々 の 工夫 が 盛り 込 
まれ て お り 、NWN の ゲー ムシ ステ ム は それ を 存 分 に 活か し た 仕様 と な っ て いま す 。 ル ー ル や 
シス テム 上 の 処理 の 大 半 を コン ピュ ー タ が 舞台 裏 で 担う こと で 、 プ レイ ヤー は 細部 に 気 を と ら 
れる こと な く 冒 険 そ の も の に 集中 する こと が で きま す 。 


TRPG 版 DSD を 体験 され て いな い 方 は 、NWN の シス テム の 複雑 さ に 戸惑う か も し れ ま せ 
ん 。 本章 で は 冒険 に 必要 な ルー ル を 網羅 し 、NWN を 通じ て ファ ンタ ジー 世界 の 冒険 に 出かけ 
る た め の 基 礎 知 識 を 解説 し ます 。 








圏 キャ ラク ター 作成 


NWIN を プレ イ す る に 際 し 、 ま ず 最 初 に どの よう な キャ ラク ター で 冒険 を する の か を 決定 し 
ます 。 D&D 第 3 版 ル ー ル で は プレ イヤ ー が 選択 で きる 項目 が 非常 に 多い た め 、 最 初 は 戸惑う 
か も し れ ま せん 。「 良 い 」 キャ ラク ター、「 悪 い 」 キャ ラク ター な ど と いう も の は 一 概 に 定義 で 
きる も の で は な く 、 ま た キャ ラク ター は 何人 で も 作成 で きま す の で 、 納 得 いく まで 試行 錯誤 し 
宮 く だ きり 5 


キャ ラク ター 作成 の ー つ の アプ ロー チ と し て 、 ま ず 始 め に キャ ラク ター の コン セプト ・ イ メ 
ー ジ を 固め 、 そ れ を D&D の ルー ル に 当て は め て いく と いう 方 法 が 挙げ られ ます 。 歴史 上 ・ 伝 
説 上 の 人 物 や 有名 人 の 人 物 像 な ど を 参考 に し て キャ ラク ター を 作る の も 良い で し ょ う 。 

他方 で 、 意 図 的 に 欠点 を 強調 し た キャ ラク ター を 目指 す の も 一 つの 手 と いえ ます 。 能力 ・ 得 
手 不得 手 が 著 し く 偏 っ て いた り 、 病 弱 で あっ た り 、 不 真面目 な 遊び 人 で あっ た り … 組 み 合わ せ 
は それ こそ 無限 で す 。 フ ァ ン タ ジ ー 世 界 お 決ま り の キャ ラク ター に 反論 する 形 で 、 た と えば 見 
識 に 富み 、 科 学 的 探究 を 一 義 と する ドワーフ の バー バリ アン (得意 武器 は アッ クス [ 疾 ] で は 
な く ス リン グ [投石 器 ]) を 演じ て みる の も 大 変 面白 い 試み で し ょ う 。 

モデ ル が 誰 で あれ 、 キ ャ ラク ター の 原案 が あれ ば 実際 の キャ ラク ター 作成 も か な り ス ムー ズ 
に 進め る こと が で きま す 。 


NWN の キャ ラク ター 成長 シス テム は 柔軟 性 に 富ん で いる た め 、 序 盤 に お ける 能力 の 選択 に 
よっ て 取り 返し の つか な い 事 態 に な っ て し まう こと は そう そう あり ませ ん 。 

例え ば 、 ノ ー ム の 比類 無き 屈強 さ を 世間 に 知ら し め よ うと ノー ム の バー バリ アン で ゲー ム を 
始め た と し まし ょ う 。 そ し て 冒険 を し て いる うち に 、 そ の キャ ラク ター が 実際 の 戦い より も 
(都合 良く 誇張 ・ 脚 色 し た ) 武勇 伝 や 自慢 話 に 長け て いる こと が わか っ て きた と し ます 。 と な 
る と 、 そ の 傾向 を キャ ラク ター に 反映 する た め に 次 の レベ ル ア ッ プ 時 に バー ド を 選択 する の も 
ー 手 で す 。 こ れ で バー バリ アン 出身 ゆえ の 高い 戦闘 能力 を 維持 し つつ 、 以 後 は 詩 喰 の 道 に 励 お 
こと が で きる よう に な る わけ で す 。 こ の よう に 二 転 三 転 する キャ ラク ター の 成長 週 程 を 見 守る 
の も 、DSD の 醍醐 味 の 1 つと いえ ます 。 


キャ ラク ター の 作成 は 慣れ れ ば 非常 に 楽し い 作業 で ある 一 方 で 、 慣 れ な いう ち は 項 目 ご と に 
何 を 選択 すべ きか で 迷う か も し れ ま せん 。 そ の よう な 場合 は 「 推 奨 ] ボタ ン を 押し て みて くだ 
さい 。 ゲ ー ム が 自動 的 に 最適 と 思わ れる 項目 を 選択 し ます 。 な お 、 技能 ・ 特 技 な どの 選択 の 際 
に 「 パ ッ ケ ー ジ 」 を 選択 する こと も で きま す 。 こ れ は それ ぞ れ 特定 の テー マ に 沿っ て 選択 され 
た 特技 お よび 技能 の 組み 合わ せ で 、 細 部 まで を 手動 で 選択 し な く と も すぐ に キャ ラク ター 作成 
を 完了 させ る こと が で きま す 。 








人 @ 性 別 (Gender) 


キャ ラク ター 作成 の 第 一 歩 は 性 別 (男性 も し く は 女性 ) の 選択 
で す 。NWN の ルー ル で は 、 男 女 に よる 能力 や 適性 の 差 は 一 切 あ 
り ま 革 ん 。 た だ し 、 公 惑 シ ング ルプ レイ ヤー キャ ン ペ ー ン で は 手 
人 公 の 性 別に よっ て ゲー ム 中 の NPC の 反応 や イベ ント 等 が 変化 
する 場合 が あり ます 。 ま た 、 ポ ー ト レー ト (Portrait、 キ ャ ラク 
ター の 顔 画 像 ) 選択 時 に は 選択 し た 性 別に 該当 する も の の み が 表 
示さ れ ま す (一 P.51 3 章 「 キ ャ ラク ター 画像 」)。 


久 種 族 (Race) 


NWN の 舞台 と な る フェ イル ー ン の 地 に は 多数 の 種族 が 住ん で 
お り 、 そ れ ぞ れ が 異な る 特徴 を 持ち 合わ せ て いま す 。 プ レイ ヤー 
が 選択 で を る の は 人 間 、 ド ワー フ 、 エ ルフ 、 ノ ー ム 、 ハ ー フ エル 
フ 、 ハ ルーフ オォ オーク 、 ハ ー フ リン グ の 合計 7 種族 と な っ て いま す 。 
以下 に 個々 の 種族 の 特徴 お よび 長所 ・ 短 所 を 解説 し ます 。 


人 間 (Human) 





人 類 は 全 種族 中 で 最も 適応 能力 が 高く 、 寿 命 が 短 く 、 移 住 と 侵略 を 好 ん で 繰り 返す 一 族 で あ 
る 。 身体 的 特長 も 多岐 に 渡り 、 肌 や 髪 の 色 の 濃淡 か ら 体毛 の 多 容 まで 多種 多様 で ある 。 衣 類 の 


種類 も 幅広 く 個 性 的 で 、 見 慣れ な い 髪 型 や 刺青 を も つ 者 も 多い 。 


適性 クラ ス (Favored Class) : いずれ の クラ ス で も 可 


マル チク ラス 時 の 獲得 経験 点 ペ ナル ティ ー 計 算 に お いて 、 最 も クラ スレ ベル の 高い クラ ス を 


無視 で きる (一 P.174 3 章 「 マ ル チ ク ラス キャ ラク ター」)。 


特徴 : 


・ 速 習 の 才 (Quick to Master) : 人 間 は その 適応 能力 の 高 さ ゆえ に 、 キ ャ ラク ター 作成 時 に 特技 


(Feat) を 1 種類 多く 習得 で きる (~ P.97 9 章 「 特 技 ]) 


・ 人 間 の 適応 能力 の 高 さ ゆえ に 、 キ ャ ラク ター 作成 時 の 配分 可能 技能 ポイ ント に 4 の ボー ナス 、 毎 


レベ ル ア ッ プ 時 の 配分 可能 技能 ポイ ント に 十 1 の ボー ナス 








ドワーフ (Dwarf) 


ドワーフ は その 戦い に お ける 種々 の 才能 、 肉 体 の 物理 的 ・ 魔 法 的 強 惑 さ 、 働 き 者 談 り 、 そ し 
て その 果て し れ ぬ エー ル 酒 (ale) の 飲み か っ ぷり ゆえ に 有名 な 一 族 で ある 。 ドワーフ は 気 難 し 
く 、 見 知ら ぬ 者 に 対し て は 用 心 深い が 、 一 度 信頼 し た 者 に は 寛大 で 義理 堅い 。 身長 は お よそ 4 
フィ ー ト か ら 4 フィ ー ト 半 (120cm か ら 135cm) ほど で 、 身 体 の 幅 が 身長 に 迫る ほど の 愉 
幅 の いい 体 駆 を 誇る 。 肌 の 色 は こげ 茶色 か ら 薄 い 茶 色 の 者 が 多く 、 髪 は 黒色 、 灰 色 、 茶 色 の 者 
が ほとん で ある 。 ドワーフ の 男性 は 顎 ひ げ を 誇り に し て お り 、 丁 寧 に 手入れ を し て いる 者 が 少 
な く な い 。 


能力 値 : 耐久 力 (CON) に 二 5 の ボー ナス 、 魅 力 (CHA) に - ら の ペナ ル テ ィ ー 


適性 クラ ス (Favored Class) : ファ イタ ー 

マル チク ラス 時 の 獲得 経験 点 ペ ナル ティ ー 計 算 に お いて 、 フ ァ イ タ ー の クラ スレ ベル を 無視 
で きる (一 P.174 83 間 「 マ ル チ ク ラス キャ ラク ターJ)。 
特徴 : 


・ 石 工 の 勘 (Stonecunning) : 屋内 エリ ア に お ける < 捜索 > 技能 判定 ( 罠 の 発見 等 に 用 いる ) に 十 
ら の ボー ナス 


・ 暗 視 (Darkvision) : 暗闇 の 中 で も 通常 通り の 視界 が 得 ら れる (照明 が ある 場所 で は 通常 の 視力 と 
な り 、 暗 闇 に 入る と 暗 視 に 切り 替わる ) 


・ 対 毒 抵抗 (Hardiness vs. Poisons) : 毒 に 対す る セー ビン グ ス ロ ー に 十 2 の 種族 ボー ナス 
・ 対 呪文 抵抗 (Hardiness vs. Spells) : 呪文 に 対す る セー ビン グ ス ロ ー に + ら の 種族 ボー ナス 


・ 対 オー ク 戦 闘 訓練 (0ffensive Training vs. Orcs) : オー ク と の 戦闘 に お いて 命中 判定 に + 1 の 
種族 ボー ナス 


・ 対 ゴブ リン 戦闘 訓練 (Offensive Training vs. Goblinoids) : ゴブ リン お よび その 亜 種 (ホブ ゴ 
ブリ ン 、 バ グ ベ ア ) と の 戦闘 に お いて 命中 判定 に 十 1 の 種族 ボー ナス 


・ 対 ジャ イア ント 戦闘 訓練 (Defensive Training vs. Giants) : 巨人 系 の 敵 と の 戦闘 に お いて アー 
マー クラ ス (Armor Class、AC) に 二 4 の 回 避 ボ ー ナ ス 

※ ド ワー フ は 旧来 か ら の 宿敵 に 対し て 種族 ぐる み で 戦闘 の 訓練 を し て いる た め 、 オ ー ク 、 ゴ ブリ ン 、 
ジャ イア ント と の 戦闘 時 に 種々 の ボー ナス を 得る 。 


・ 技能 相性 く 伝承 知識 〉 (Skill Affinity [Lore]) : く 伝承 知識 〉 技能 (アイ テム の 鑑定 時 に 用 いら れ 
る ) に 十 ら の 種族 ボー ナス 









エル フ (EIf) 

エル フ は 詩吟 、 歌 そし て 魔術 へ の 傾倒 ゆえ に 有名 で ある が 、 危 険 に 晒さ れ た 場合 に は 驚く ほ 
ど 武 器 や 戦術 に 長け て いる こと を 示す と いわ れ て いる 。 寿命 は 長い 者 で 700 歳 に も 達する た 
めか 、 人 間 の 視点 か ら み れ ば 味方 や 敵 を つく る の に 長い 時 間 を か け 、 ま た 一 度 そ の よう な 間柄 
に な っ て し まう と 友情 ある い は 憎悪 の 念 を な か な か 忘れ な いと いう 。 エ ルフ は 華 秦 な 身体 を し 
て お り 、 身 長 は 4 フィ ー ト 半 か ら 5 フィ ー ト 半 (135cm か ら 165cm) の 間 の も の が 多い 。 
肌 の 色 は 総じて 淡く 、 髪 の 色 は 対照 的 に 濃く 、 目 は 濃緑 色 の 者 が 一 般 的 で ある 。 エ ルフ は 髪 以 
外 の 体毛 を も た ず 、 動 きやすい 服装 を 好み 、 そ の 動き の 繊細 さ は いか な る 種族 を も し の ぐ と い 
う 。 他 の 種族 の 者 の 目 に も エル フ は 美しく 映る こと が 多い 。 


能力 値 : 敏 挿 力 (DEX) に ら の ボー ナス 、 面 久 力 (CON) に - ら の ペナ ル デ ティ ー 


適性 クラ ス (Favored Class) : ウィ ザー ド 

マル チク ラス 時 の 獲得 経験 点 ペ ナル ティ ー 計 算 に お いて 、 ウ ィ ザ ー ド の クラ スレ ベル を 無視 
で きる (一 P.174 3 章 「 マ ル チ ク ラス キャ ラク ター」)。 
特徴 : 

・ 眠 り へ の 耐性 (Immunity to Sleep) : 睡眠 系 の 呪文 お よび 魔法 効果 を 一 切 受 け な い 


・ 対 心 術 抵抗 (Hardiness vs. Enchantments) : 精神 に 影響 を 及ぼ す 呪 文 に 対す る セー ビン グ ス 
ロー に 十 ら の 種族 ボー ナス 


・ 武 器 の 熟練 (Bonus Proficiencies) : 初期 クラ ス に お いて も 、 ロ ング ソー ド 、 レ イ ビ ピア 、 シ ョ ー 
ト ボ ウ 、 ロ ング ボウ に 習熟 し て いる 


・ 技 能 相性 く 聞き耳 〉 (Skill Affinity [Listen]) : 〈 聞 き 耳 > 技能 判定 (近く に いる 敵 の 存在 に 気 
づく か どう か の 判定 に 用 いら れる ) に 十 ら の 種族 ボー ナス 


・ 技 能 相性 < 捜索 > (Skill Affinity [Search] ) : < 捜索 > 技能 判定 ( 罠 の 存在 に 気づく か どう か の 
判定 に 用 いら れる ) に + ら の 種族 ボー ナス 


・ 技 能 相性 < 視認 > (Skill Affinity [Spot]) : < 視認 > 技能 判定 (近く に いる 敵 の 存在 に 気づく か 
どう か の 判定 に 用 いら れる ) に + ら の 種族 ボー ナス 


・ 鋭 い 知覚 (Keen Senses) : 探 和 モー ド を 有効 に し な く て も ペナ ル テ ィ ー 無 し で < 捜索 > 技能 判 
定 を 行い 続け る 


・ 夜 目 (Low-Light Vision) : 暗闇 の 中 で も 、 あ る 程度 の 視界 が 得 ら れる (照明 の ある 場所 で は 通 
常 の 視力 と な り 、 暗 闇 に 入る と 夜 目 に 切り 替わる ) 









ノー ム (Gnome) 


ノー ム は 錬金術 士 、 発 明 家 、 技 術 職 人 と し て その 才能 を 方 々 で 求め られ つつ も 、 同 族 同士 で 
素朴 な 日 々 を 送る こと を 好む 一 風 変 わ っ た 一 族 で ある 。 ノ ー ム は 動物 、 宝 石 、 笑 い 話 、 そ し て 
と り わ け イ タ ズ ラ を こよ な く 愛 する 。 自 ら 実践 し な が ら 物 事 を 学ぶ こと を 好み 、 常 に 何 か の 新 
し いも の を 造り 出 そ う と し て いる 。 ノ ー ム の 身長 は 3 フィ ー ト か ら 3 フィ ー ト 半 (80cm か 
ら 105cm) の 間 で ある こと が 多く 、 肌 の 色 は こげ 茶色 か ら 木 肌 に 近い 茶色 まで が 一 般 的 で あ 
る 。 髪 の 色 は 淡く 、 目 は 青み が か っ て いる 。 ノ ー ム の 服装 は 土 系 統 の 色 を 基調 と し 、 凝 っ た 装 
飾 を 施し て ある も の が 多い 。 ノ ー ム の 男性 は 器 を 丁寧 に 刈り 込ん 々 で お く の を 好 お 。 寿命 は 
350 歳 か ら 500 歳 の 間 で ある 。 


能力 値 : 耐久 力 (CON) に 5 の ボー ナス 、 筋 力 (STHR) に - ら の ペナ ル テ ィ ー 


適性 クラ ス (Favored Class) : ウィ ザー ド 


マル チク ラス 時 の 獲得 経験 点 ペ ナル ティ ー 計 算 に お いて 、 ウ ィ ザ ー ド の クラ スレ ベル を 無視 
で きる (…P.174 3 章 「 マ ル チ ク ラス キャ ラク ター」) 。 
※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : ノー ム の 適性 クラ ス は TRPG 版 ル ー ル で は イリ ュー ジョ ニス 
ト に 限定 され て いま す が 、NWN で は ゲー ム バ ラン ス 上 、 ウ ィ ザ ー ド すべ て に 拡張 し て いま 
す 。 イ リュ ー ジ ョ ニス ト へ の 傾倒 は 特技 《 呪 文 熟練 (幻術 ) ) の 自動 習得 と いう 形 で 表現 さ 
れ て いま す 。 


特徴 : 

・ 小 柄 な 身体 (Small Stature) : 攻撃 ロー ル に 十 1 の サイ ズ ボ ー ナ ス 、 ア ー マ ー ク ラス に 1 の サ 
イズ ボー ナス 、 く 隠れ 身 〉 技能 判定 に + 4 の サイ ズ ボ ー ナ ス 

・ 対 幻術 抵抗 (Hardiness vs. Illusions) : 精神 に 影響 を 及ぼ す 呪 文 に 対す る セー ビン グ ス ロ ー 
に 十 ら の 種族 ボー ナス 

・ 対 人 型 李 虫 類 戦闘 訓練 (Offensive Training vs. Heptilians) : リザ ー ド フォ ー ク や ユア ンー テ 
ィ な どの 人 型 叩 虫 類 と の 戦闘 に お いて 命中 判定 に 十 1 の 種族 ボー ナス 

・ 対 ゴブ リン 戦闘 訓練 (Offensive Training vs. Goblinoids) : ゴブ リン お よび その 亜 種 (ホブ ゴ 
ブリ ン 、 バ グ ベ ア ) と の 戦闘 に お いて 命中 判定 に 十 1 の 種族 ボー ナス 

・ 対 ジャ イア ント 戦闘 訓練 (Defensive Training vs. Giants) : 巨人 系 の 敵 と の 戦闘 に お いて アー 
マー クラ ス に + 4 の 回 避 (Dodge) ボー ナス 

※ ノ ー ム は 旧来 か ら の 宿敵 に 対し て 種族 ぐる み で 戦闘 の 訓練 を し て いる た め 、 人 型 叩 虫 類 、 ゴ ブリ ン 、 
巨人 系 の 敵 と の 戦闘 時 に 種々 の ボー ナス を 得る 。 

・ 技 能 相 性 く 聞き 耳 〉 (Skill Affinity [Listen]) : < 聞き 耳 > 技能 判定 (近く に いる 敵 の 存在 に 気 
づく か どう か の 判定 に 用 いら れる ) に + ら の 種族 ボー ナス 

・ 技 能 相 性 < 精神 集中 > (Skill Affinity [Concentration] ) : < 精神 集中 > 技能 判定 (呪文 の 詠唱 中 
等 に ダメ ー ジ を 受け た 場合 に 、 詠 唱 を 中 断 し て し まう か どう か の 判定 に 用 いら れる ) に 十 ら の 種族 
ポー ナス 

・ <《 呪 文 熟練 (幻術 ) 》) (Spell Focus [llusion]) : 幻術 系 の 呪文 を 使用 し た 場合 、 そ れ に 対す る 
セー ビン グ ス ロ ー の 難易 度 (DC) に 5 の ボー ナス (※ 同 名 の 特技 を 自動 的 に 習得 する ) 

・ 夜 目 (Low-Light Vision) : 暗闇 の 中 で も 、 あ る 程度 の 視界 が 得 ら れる (照明 が ある 場所 で は 通 
常 の 視力 と な り 、 暗 闇 に 入る と 夜 目 に 切り 替わる ) 


・ 武 器 の 使用 制限 : ノー ム は 身体 が 小柄 で ある た め 、 サ イズ が 大 型 で ある 武器 (ダイ アメ イス 、 ツ ー 
ルク ーッ MASRNR の bw タク レー ドク 54 の 352SS 9N 放 UN 三 ド ベビー 
フレ イル 、 ク ォ ー タ ー ス タッ フ 、 サ イズ 、 ス ピア ) は 一 切 使用 する こと が で き な い 

※ 技 能 選択 の 際 に 「 デ フォ ルト 」 以外 の 能力 パッ ケー ジ を 選択 する と 、 ノ ー ム に は 使用 で き な い 武器 
に 関連 し た 特技 が 選択 され る 場合 が あり ます 。 














ハー フエ ルフ (Half-EIf) 


ハー フエ ルフ は 人 間 側 の 好奇 心 や て 向上心 と 、 エ ルフ 側 の 鋭敏 な 感覚 お よび 自然 へ の 愛 の 両方 
を 受け 継い で いる が 、 ど ちら の 世界 に お いて も 余 所 者 扱い され て いる 種族 で ある 。 人 間 の 目 に 
は 、 ハ ー フ エル フ は エル フ の よう に 映り 、 エ ルフ の 目 に は 人 間 の よう に 映る の で ある 。 ハ ー フ 
エル フ は 総じて 人 間 よ り も 肌 の 色 が 淡く きめ も 細か く 、 容 姿 端 麗 で ある こと が 多い が 、 人 間 同 
様 に 個人 差 の 幅 が 広く な っ て いる 。 ハ ー フ エル フ の 目 は エル フ の 特徴 で ある 緑色 で ある こと が 
多い 。 寿命 は 長い 者 で 180 歳 ほ ど と いわ れ て いる 。 


能力 値 : 人 間 と 同様 


適性 クラ ス (Favored Class) : いずれ の クラ ス で も 可 


マル チク ラス 時 の 獲得 経験 点 ペ ナル ティ ー 計 算 に お いて 、 最 も クラ スレ ベル の 高い クラ ス を 
無視 で きる (+P.174 3 章 「 マ ル チ ク ラス キャ ラク ター」)。 


特徴 : 

・ 眠 り へ の 耐性 (Immunity to Sleep) : 睡眠 系 の 呪文 お よび 魔法 効果 を 一 切 受け な い 

・ 対 心 術 抵抗 (Hardiness vs. Enchantments) : 精神 に 影響 を 及ぼ す 呪 文 に 対す る セー ビン グ ス 
ロー に 十 ら の 種族 ボー ナス 

・ 武 器 の 熟練 (Bonus Proficiencies) : 初期 クラ ス に お いて も 、 ロ ング ソー ド 、 レ イ ビ ピア 、 シ ョ ー 
ト ボ ウ 、 ロ ング ボウ に 習 圭 し て いる 

・ 準 技能 相性 く 聞き 耳 〉 (Partial Skill Affinity) : < 聞き 耳 > 技能 判定 (近く に いる 敵 の 存在 に 気 づ 
く か が か どう か の 判定 に 用 いら れる ) に 十 1 の 種族 ボー ナス 

・ 準 技能 相性 く 捜索 > (Partial Skill Affinity [Search]) : < 捜索 > 技能 判定 ( 罠 の 存在 に 気づく 
か どう か の 判定 に 用 いら れる ) に 十 1 の 種族 ボー ナス 

・ 準 技能 相性 < 視認 > (Partial Skill Affinity [Spot] ) : < 視認 > 技能 判定 (近く に いる 敵 の 存在 に 
簿 づ く か どう か の 判定 に 用 いら れる ) に 1 の 種族 ボー ナス 


・ 夜 目 (Low-Light Vision) : 暗闇 の 中 で も 、 あ る 程度 の 視界 が 得 ら れる (照明 の ある 場所 で は 通 
淀 の 視力 と な り 、 暗 闇 に 入る と 夜 目 に 切り 替わる ) 


ハー フォ オー ク (Half-Orc) 


人 ハーフ オ ー ク は 人 間 と オー ク の 親 か ら 生 まれ た 短気 で 無愛想 な 種族 で あり 、 案 ずる より も 行 
動 し 、 口 諭す る より も 殴り 合う こと を 好 お と いう 。 宴会 や 自慢 話 、 原 始 的 な 踊り な どの 素朴 な 
楽し み を 大 い に 愛 し 、 冒 険 者 一 行 に は 頼も し い 味方 に な りう る が 、 舞踏 会 の 場 で は 白眼 視 さ れ 
る こと だ ろう 。 ハ ー フ オー ク は 身長 こそ 人 間 と 大 差 無い が 、 筋 肉質 の 身体 や 張り 出 た 額 と 顕 、 
口 か ら 飛 び 出 す 歯 な ど が その 血筋 を 物語 る 。 彼ら は 身体 に つい た 傷跡 を 美しい も の と し て 考え 、 
誇り に 思っ て いる 。 寿命 は 75 歳 に 満た な いこ と が 多い 。 


能力 値 : 筋力 (STHR) に 5 の ボー ナス 、 知 力 (INT) に - ら の ペナ ル テ ィ ー、 魅 力 (CHA) 
| 較 是 記 の ペル イー 
適性 クラ ス (Favored Class) : バー バリ アン 

マル チク ラス 時 の 獲得 経験 点 ペ ナル ティ ー 計 算 に お いて 、 バ ー バ リア ン の クラ スレ ベル を 無 
視 で きる (一 P.174 3 章 「 マ ル チ ク ラス キャ ラク ター」)。 


特徴 : 
・ 暗 視 (Darkvision : 暗闇 の 中 で も 通常 通り の 視界 が 得 られ る (照明 の ある 場所 で は 通常 の 視力 と 
な り 、 暗 闇 に 入る と 暗 視 に 切り 替わる )。 










ハー フリ ング (Halfling) 


ハー フリ ング は 身長 が 人 間 の 約 半 分 で ある こと か ら そ う 呼 ば れる に 至っ た と 言わ れ て いる 。 
彼ら は 機転 と 応用 の 利く 多才 な 種族 で 、 そ の 比類 無き 好奇 心 と あい まっ て 小柄 な 身体 に は 似 つ 
か な い ほ どの 勇敢 さ を 発揮 する こと が 少な く な い 。 人 金品 に は 惹か れる も の の 、 貯 め 込 お より は 
使う 方 が 性 に 合う よう で ある 。 ハ ー フ リン グ の 肌 は 血色 良く 、 髪 は 黒色 で 直 毛 で あり 、 目 は 茶 
色 な いし 黒色 が 一 般 的 で ある 。 男 性 は も みあ げ を 伸ばし て いる こと が 多い が 、 顎 ひげ 、 口 ひげ 
を 蓄え て いる 者 は 笑 で ある 。 実用 的 な 服装 を 好み 、 装 飾品 は あま り 身 に つけ た が ら な い 。 バ ハー 
フリ ング の 身長 は 3 フィ ー ト (80cm) 前 後 で あり 、 寿 命 は 150 歳 を 超え る こと が 多い 。 


能力 値 : 敏 挿 力 (DEX) に 十 ら の ボー ナス 、 筋 力 (STHR) に - ら の ボー ナス 


適性 クラ ス (Favored Class) : ロー グ 


マル チク ラス 時 の 獲得 経験 点 ペ ナル ティ ー 計 算 に お いて 、 ロ ー グ の クラ スレ ベル を 無視 で き 
る `( う P174 9d 加 | マ 7D ク ラス キャラクター])5 


特徴 : 

・ 小 柄 な 身体 (Small Stature) : 攻撃 ロー ル に 十 1 の サイ ズ ボ ー ナ ス 、 ア ー マ ー ク ラス (AC) に + 1 
の サイ ズ ボ ー ナ ス 、 く 隠れ 身 〉 技能 判定 に + 4 の サイ ズ ボ ー ナ ス 

・ 技 能 相 性 < 忍び 足 〉 (Skill Affinity [Move Silently]) : < 忍び 足 〉 技能 判定 ( 音 を 立て すず に 移動 
で きる か の 判定 に 用 いら れる ) に 十 ら の 種族 ボー ナス 

・ 技 能 相性 < 聞き 耳 > (Skill Affinity [Listen]) : < 聞き 耳 > 技能 判定 (近く に いる 敵 の 存在 に 気 づ 
く か どう か の 判定 に 用 いら れる ) に 十 ら の 種族 ボー ナス 

・ 幸 運 (Lucky) : すべ て の セー ビン グ ス ロ ー に 1 の 種族 ボー ナス 

・ 怖 いも の 知ら ず (Fearless) : フィ アー の 呪文 お よび 魔法 効果 に 対し 、 十 ら の 土気 ボー ナス 

・ 正 確 な 狙い (Good Aim) : 投 抑 武器 (シュ リケン 、 ダ ー ツ 、 ス ロー イン グ ア ッ クス な ど ) を 使用 
し た 攻撃 に 十 1 の 種族 ボー ナス 

・ 武 器 の 使用 制限 : ハー フリ ング は 身体 が 小柄 で ある た め 、 サ イズ が 大 型 の 武器 (ダイ アメ イス 、 ツ 
ー ブ レ ー デ ッ ド ソー ド 、 ダ ブル アッ クス 、 グ レー ト ア ックス 、 グ レー ト ソ ー ド 、 ハ ル バ ー ド 、 ヘ へ ヘビ 
ー フ レイ ル 、 ク ォ ー タ ー ス タッ フ 、 サ イズ 、 ス ピア ) は 一 切 使用 する こと が で き な い 。 

※ 技 能 選 択 の 際 に 「 デ フォ ルト 」 以外 の パッ ケー ジ を 選択 する と 、 ハ ー フ リン グ に は 使用 で き な い 武 
器 に 関連 し た 特技 が 選択 され る 場合 が あり ます 。 


@ サ ブ 種 族 (Sub Race) 欄 に つい て 


基本 7 種族 の どれ か を 選択 し た うえ で この 欄 に 種族 名 を 入力 する と 、 

キャ ラク ター 情報 画面 に 基本 種族 名 で は な く 入 力 し た 種族 名 が 表示 さ 
れる よう に な り ま す 。 公式 キャ ン ペ ー ン 内 で は 、 こ れ は あく まで も 表 
面 上 の 変化 で あり 、 キ ャ ラク ター の 能力 は 選択 され て いる 基本 種族 に 
依存 し ます 。 マ ル チ プ レイ ヤー サー バー に よっ て は この 欄 に 入力 し て 
ある 内 容 に よっ て キャ ラク ター の 能力 が 変化 する 場合 が あり ます 
(個々 の サー バー の 解説 な ど で ご 確認 くだ さい )。 





サブ 種族 名 を 入力 する と 、 そ の 時 点 で ハイ ライ ト さ れ た 種族 が 自動 的 に 選択 され 、 能 力 が 割り 当て ら 
れる の で 、 ご 注意 くだ さい 。 種族 の 選択 を や り 直 す 場 合 は メニ ュー 画面 か ら 「 種 族 ] ボタ ン を クリ ッ ク 
し て くだ さい 。 サ ブ 種 族 の 指定 を 解除 する 場合 は サブ 種族 名 入力 欄 を 空欄 に し て 「OK」 を クリ ッ ク し 
て くだ さい 。 








キャ ラク ター 画像 (ポー トレ ー ト ) 


選択 し た 性 別に 応じ た デフ ォ ル ト の ポー トレ ー ト 、 お 
よび NWN の イン スト ー ル 先 フ ォ ル ダ 内 の 「portraits」 
フォ ル ダ に 入っ て いる カス タム ポー トレー ト が 一 覧 表示 
され ます 。 デ フォ ルト 分 の ポー トレ ー ト に 関し て は 、 選 
択 し た 種族 の も の が 欄 の 最上 方 に 表示 され ます が 、 他 の 
種族 の ポー トレ ー ト を 選択 する こと も 可能 で す 。 ポ ー ト 
レー ト の 選択 が キャ ラク ター の 能力 に 影響 する こと は 一 
切 あ り ま せん 。 





自作 画像 を キャ ラク ター の ポー トレ ー ト と し て 使用 する に は 、 以 下 の 事項 に 合わ せ て 画像 を 
用 意 する 必要 が あり ます 。 


・ 画 像 ファ イル は すべ て 24 ビッ ト 、 無 圧縮 の 「.tga」 (Targa 形式 ) ファ イル に な っ て い 
る 必要 が あり ます 。 


・ 画像 は 合計 5 種類 必要 で 、 以 下 の 寸 法 (数 字 は 縦 X 横 ) に な っ て いる 必要 が あり ます 。 
「 全 体 ] は 画像 全体 の 寸法 、「 グ ラフ ィ ッ ク 部 分 ] は 実際 の 絵 の 部 分 の 寸法 を 表し ます 。 絵 
は 画像 全体 の 上 端 に 接し 、 グ ラフ ィ ッ ク 部 分 以外 は 黒色 に し て くだ さい (グラ フィ ッ ク の 
下端 に 黒色 の 「 奈 白 」 部 分 を 追加 し た 状態 で 画像 ファ イル を 作成 し て くだ さい )。 


⑩ 最大 (Huge) サイ ズ 〈《 キ ャ ラク ター 名 〉 Hga ……" 全体 6556 X 519、 グ ラフ ィ ッ ク 部 分 は 256 x 400 
@ 大 型 (Large) サイ ズ 〈《 キ ャ ラク ター 名 〉 Ltga ……… 全体 128 X 256、 グ ラフ ィ ッ ク 部 分 は 128 x 200 
⑥ 中型 (Medium) サイ ズ  〈 キ ャ ラク ター 名 〉 M.tga … 全 体 64 X 188、 グ ラフ ィ ッ ク 部 分 は 64 x 100 
小型 (Small) サイ ズ 〈 キ ャ ラク ター 名 〉 S.tga…… 全 体 32 x 64、 グ ラフ ィ ッ ク 部 分 は 32 x 50 
⑲ 極 小型 (Tiny) サイ ズ 〈 キ ャ ラク ター 名 〉 TL.tga …… 全 体 16 X 329、 グ ラフ ィ ッ ク 部 分 は 16 x 25 


・ 拡 張子 「.tga] の 前 の 1 文字 は ポー トレ ー ト の サイ ズ を 規定 する も の で す 。 フ ァイル 名 は 
この 1 文字 を 含め 、 拡張 子 部 分 を 除い て 合計 で 最大 15 文字 まで (上 記 の <〈 キ ャ ラク ター 名 〉 
部 分 が 最大 で 14 文字 ) の も の を 使用 で きま す ( 例 : abcdefghijkImnH.tga)。5 枚 セ ッ 
ト の 〈 フ ァイル 名 > 部 分 は 同一 の 表記 に な っ て いる 必要 が あり ます 。 


・ フ ァイル 名 の 先頭 に 「m_」「f_]」 を つけ て お く と 、 そ れ ぞ れ 男 性 キャ ラク ター 用 、 女 性 キ 
ャ ラク ター 用 の ポー トレ ー ト と し て 認識 され ます ( 例 : m_abcdefghijikIH.tga)。 こ れ 以 
外 の ボー トレ ー ト は 男女 共用 の も の と な り ま す 。 


・ ポ ー ト レー ト の 使用 箇所 は それ ぞ れ 以下 の 通り で す 。 


H … の tt キャ ラク ター 作成 時 の ポー トレ ー ト 選択 時 な ど 

間 eroshreaes キャ ラク ター 情報 画面 の キャ ラク ター シー ト 

M ………… メイ ン 画 面 の ポー トレ ー ト 

et… 仲間 の ポー トレ ー ト 、 ラ ジア ル メ ニュ ー な ど 

T tt メッ セー ジウ ィ ン ド ウ 内 の チャ ッ ト メ ッ セ ー ジ な ど 


・ 他 の プレ イヤ ー の 画面 上 に も カス タム ポー トレ ー ト が 表示 され る よう に する に は 、 あ ら か 
じ め 5 種 類 の 画像 ファ イル を 相手 に 送っ て お く 必 要 が あり ます 。 受け 取っ た ポー トレ ー ト 
は NWN の イン スト ー ル 先 フ ォ ル ダ 内 の 「portraits」 に 入れ て くだ さい 。 フ ァイル 名 は 
ポート レー ト の 使用 者 が 用 いて いる ファ イル 名 と 同一 で ある 必要 が あり ます (ファ イル 名 
を 変更 し て し まう と 正常 に 表示 され な い 場 合 が あり ます )。 





・ マ ル チ プ レイ ヤー モー ド 時 に は 、 選 択 し た ポー トレ ー ト が 他 プ レイ ヤー 側 か ら 見 える こと 
に な り ま す 。 カ スタ ム ポ ボー トレ ー ト を 導入 し て いる 場合 、 マ ル チ プ レイ ヤー 時 に は 他 の プ 
レイ ヤー が 同名 の カス タム ポー トレ ー ト を 「portraits] フォ ル ダ に 入れ て いな いと 本 来 
の ポー トレ ー ト が 表示 され ませ ん 。 冒険 の 前 に E メ ー ル な ど に よっ て あら か じ め カ スタ ム 
ポー トレ ー ト を 冒険 仲間 同士 で 交換 し て お く こ と を お すす めし ます 。 


る クラ ス (Class、 有 職業) 


クラ ス は キャ ラク ター の 職業 な いし 身上 を 表す も の で 、 個 々 の キャ ラク ター の 戦闘 能力 や 使 
用 で きる 呪文 、 技 能 、 特 技 な ど に 影響 し ます 。 ク ラス は 合計 で 1 1 種類 あり 、 こ れ ら を 組み 合 
わせ る (マル チク ラス する ) こと で 様々 な 方 向 性 の キャ ラク ター を 作り 出す こと が で きま す 。 
弓 の 扱い に 長け た キャ ラク ター を 目指 す の で あれ ば ファ イタ ー や レン ジャ ー、 ア ン デ ッ ド 
(Undead) モン スタ ー の 討伐 を 専門 と する キャ ラク ター で あれ ば クレ リッ ク や パラ ディ ン が 
適し て いる な ど 、 目 指す キャ ラク ター 像 に よっ て 複数 の クラ ス が 候補 と な る こと が ある で し ょ 
つ s 

以下 に 各 ク ラス の 概要 、 お よび クラ ス 毎 の 特殊 能力 の 詳細 を 解説 し て いま す 。 ま た 、 巻 末 の 
表 13 24 (…P.216 一 828) に クラ ス 毎 の 能力 に 関す る 情報 が まとめ られ て いま す の で 、 
そちら も 合わ せ て ご 参照 くだ さい 。 


バー バリ アン (Barbarian) 


バー バリ アン は 時 に 無謀 と も 思え る 勇猛 果敢 な 屈強 の 戦士 で あ 
り 、 そ の 腕 は 冒険 に お いて 大 い に 役立つ こと だ ろう 。 バ ー バ リア 
ン は 鍛錬 と 規律 に よる 洗練 され た 武術 より も 、 怒 り を 爆発 させ て 
身体 能力 を 高め た 状態 で の 本 能 的 な 戦闘 を 得意 と する 。 激 状 態 
に 入る の は 一 日 に 数 回 が 限界 で は ある も の の 、 目 前 の 敵 を 倒す に 
は それ だ け で 事足り て し まう こと が 多い 。 常 に 危険 と 隣り 合わ せ 
に 生き て いる バー バリ アン は 常軌 を 逸し た 鋭い 勘 で 危険 を 察し て 
攻撃 を か わし 、 伝 説 的 と すら いえ る 走 力 を 誇る 。 


・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : ロー フル 系 (ロー フル グッ ド 、 ロ 
ー フ ル ニ ュ ー ト ラル 、 ロ ー フ ルイ ー ビ ル ) 以外 の いずれ か 

※ ア ライ メン ト が ロー フル 系 の いずれ か に 変化 し た 場合 、 ロ ー フ 
ル 系 以外 に 戻る まで は バー バリ アン と し て レベ ル ア ッ プ す る こと が で き な く な り ま す 。 

※ ア ライ メン ト が ロー フル 系 の み と な っ て いる モン ク 、 お よび ロー フル グッ ド の み と な っ て い 
る パラ ディ ン と の マル チク ラス は で きま せん 。 


・ ヒ ッ ト ダ イス : d15 (レベ ル 毎 に 1 一 1@ の ヒッ ト ボ イント) 
・ 得 意 セ ー ビ ン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort) 
・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 反応 (Ref)、 意 志 (Wil) 


* 習熟 : 単純 武器 (Sirmple weapon) 
軍用 武器 (Martial weapon) 
軽装 鎧 (Light armor) 

中 装 鎧 (Medium armor) 
盾 (Shield) 





・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に 4 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 








バー ド (Bard) 


バー ド は し ば し ば 交渉 人 、 伝 令 、 圧 候 、 密 偵 な ど と し て 活躍 する 
こと が 多い クラ ス で ある 。 彼 ら は 英雄 (悪党 ) に 同道 し て その 偉業 
(悪行 ) を 目の当たり に し 、 後 に 武勇 伝 ( 刻 行 伝 ) と し て 語り 聞か せ 、 
同業 の 者 達 の 尊敬 の 眼差し を 浴び る こと を 何より も の 喜び と し て い 
る 。 バ ー ド は ウィ ザー ド 、 ソ ー サ ラー と 同様 に 秘術 (Arcane) 呪文 
を 使用 で きる が 、 ウ ィ ザ ー ド の よう に あら か じ め 呪 文 を 記憶 し て お 
く 必 要 は な い 。 彼 ら は ロー グ の 特殊 技能 も 一 部 習得 する こと が で き 、 
アイ テム に 関す る 伝承 知識 に お いて は 他 ク ラス の 群 を 抜い て お り 、 
また 魔法 的 な 効果 を も つ 歌 に より 味方 の 能力 を 高め る こと も で きる 。 





・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : ロー フル 系 (ロー フル グッ ド 、 ロ ー 
ルー ョ エニ ドラ 6 ロー フル イー ビル ) 以外 の いずれ か 

※ ア ライ メン ト が ロー フル 系 の いずれ か に 変化 し た 場合 、 ロ ー フ ル 系 以外 に 戻る まで は バー ド 
と し て レベ ル ア ッ プ す る こと が で き な く な り ま す 。 

※ ア ライ メン ト が ロー フル 系 の み と な っ て いる モン ク 、 お よび ロー フル グッ ド の み と な っ て い 
る パラ ディ ン と の マル チク ラス は で きま せん 。 


・ ヒ ッ ト ダ イス : d6 (レベ ル 毎 に 1 6 の ヒッ ト ポ イ ント) 
・ 得 意 セ ー ビ ピン グ ス ロ ー : 反応 (Ref)、 意 志 (Will) 
・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort) 


* 習 熱 : 単純 武器 (Simple weapon) 
軽装 鎧 (Light armor) 
中 装 鎧 (Medium armor) 
盾 (Shield) 


・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に 4 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 


・ 秘術 呪文 詠唱 能力 : 魅力 (CHA) に 依存 (魅力 の 値 - 10 の レベ ル ま で の 呪文 が 使用 で きる 。 
最大 で レベ ル 6 バー ド 呪 文 まで )、 事 前 記憶 な し 、 鎧 ・ 庄 類 装備 時 の 詠唱 失敗 の 可能 性 あり 、 
レベ ル 1 時 に レベ ル 0 呪文 を すべ て 習得 、 レ ベル アッ プ 時 に 新規 呪文 の 習得 お よび 習得 済み 
呪文 の 差し 換え 可能 (+P.136 3 章 「 呪 文 一 覧 ]、 一 P. ら 18 表 14「 バ ー ド の 習得 呪文 
数 お よび 呪文 使用 回 数 ]) 。 








クレ リッ ク (Cleric) 


クレ リッ ク と は 地上 と 天界 (も し く は 魔界 ) と の 仲介 を 担う 者 達 で 
ある 。 善良 な る クレ リッ ク は 人 々 に 恩恵 を 与え て これ を 助け 、 邪 悪 な 
る クレ リッ ク は 守護 神 の 野望 を 達成 せしめ ん と 暗躍 する 。 ク レリック 
は 守護 神 の 力 を 借り る こと で 傷 を 癒し 、 力 の ある 者 は 死ん だ 者 を 魅 ら 
せる こと すら で きる と いう 。 彼 ら は アン デッド (死人 ) に 対し て も 力 
を 及ぼ すこ と が で き 、 こ れ ら を 退散 させ た り 破 壊し た りす る こと が で 
きる 。 ク レリック は また 、 守 護 神 の 司る 領域 (Domain) の うち の ら 
つ を 選択 し 、 領 域 ご と に 固有 の 特殊 能力 を 得 た り 、 通 常 の クレ リッ ク 
呪文 に 加え て 特殊 な 呪文 を 習得 する こと も で きる 。 


・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : な し 
・ ヒ ッ ト ダ イス : d8 (レベ ル 毎 に 1 て B の ヒッ ト ポ イ ント ) 
・ 得 意 セ ー ビ ン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort)、 意 志 (Will) 
・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 反応 (Ref) 
*・ 習熟 : 単純 武器 (Simple weapon) 
軽装 鎧 (Light armor) 
中 装 鎧 (Medium armor) 


重 装 鎧 (Heavy armor) 
盾 (Shield) 





・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に ら 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 


・ 信 仰 呪文 誠 唱 能力 : 判断 力 (WIS) に 依存 (判断 力 の 数 値 - 10 の レベ ル ま で の 呪文 が 使用 
で きる 。 最大 で レベ ル 9 クレ リッ ク 呪 文 ま で )、 事 前 記憶 必要 、 鎧 ・ 盾 類 装備 時 の 詠唱 失敗 
の 可能 性 な し 、 レ ベル アッ プ 時 に 使用 可能 呪文 を 自動 的 に 全 習 得 (て P.136 93 章 「 呪 文 
一 覧 ]、…P.2198 表 15「 ク レリック の 呪文 使用 回 数 」) 


・ 額 域 (Domain) の 選択 : クレ リッ ク は 信仰 神 な ど に よっ て ら 種 類 の 領域 に 精通 し 、 そ れ 
に より 固有 の ボー ナス や 特殊 能力 、 追 加 習得 呪文 な ど を 得る こと が で きま す (一 P.280 
表 16「 ク レリック の 領域 」)。 

※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : NWN で は 守護 神 の 選択 や 取得 領域 の 制限 は あり ませ ん 。 ク 
レリック は その アラ イメ ント (属性 ) や 種族 に か か わら ず 、 す べ て の 領域 の うち ら つ を キャ 
ラク ター 作成 時 に 選択 する こと が で きま す 。 








ドル イド (Druid) 


ドル イド は 自然 を 支配 し よう と する 代わ り に 、 自 然 と の 調和 に よっ て その 力 を 得る 者 達 で あ 
る 。 彼 ら は 異形 の も の や アン デッド な ど 、 自 然 の 摂理 を 逸脱 し た 存在 を 憎悪 し て お り 、 可 能 な 
限り これ ら を 払拭 し よう と 試み る 者 が 多い 。 ドル イド は 自然 の 力 に より 呪文 を 唱え る こと が で 
き 、 ま た 経験 を 積む こと に より 動物 に 姿 を 変え る 能力 を も 身 に つけ る こと も 可能 で ある 。 彼 ら 
は 戦い に 際 し て 心強い 味方 と な る 動物 の 相棒 (Animal companion) を 連れ て いる こと が 多 
い 。 ド ルイ ド は 伝統 的 な 戒律 に より 、 一 部 の 武器 ・ 防 具 の 扱い に 習熟 し て いな いこ と が 多い 。 


・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : ニュ ー ト ラル 系 (ニュ ー ト ラル グッ ド 、 ロ ー フ ル ニ ュ ー ト ラル 、 
ド 必 小三 ーー 愉 ラ ル 半 力 オ デイ ッ ク 二 ュ ゴ ラル モヨ ョ ドラ ルイ テーa じ KOOOW8 れ が か 

※ ア ライ メン ト が ニュ ー ト ラル 系 以外 の いずれ か に 変化 し た 場合 、 ニ ュー トラ ル 系 に 戻る まで 
は ドル イド と し て レベ ル ア ッ プ す る こと が で き な く な り ま す 。 


・ ヒ ッ ト ダ イス : dB (レベ ル 毎 に 1 一 B の ヒッ ト ポ イ ント ) 
・ 得 斉 セ ー ビ ピン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort)、 意 志 (Will) 
・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 反応 (Ref) 


・ 習 熟 : 
ダガー、 ダ ー ツ 、 シ ッ ク ル 、 ス リン グ 、 ク ラブ 、 シ ミタ ー 
の ホー ター スズ スタッ ラ 、 ス ピア 
軽装 鎧 (Light armor) 
中 装 鎧 (Medium armor) 
盾 (Shield) 


・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に 4 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 


・ 信仰 呪 文 詠唱 能力 : 判断 力 (WIS) に 依存 (判断 力 の 値 -10 の レベ ル ま で の 呪文 が 使用 
で きる 。 最大 で レベ ル 9 ドル イド 呪文 まで ) 、 事 前 記憶 必要 、 鎧 ・ 盾 類 装備 時 の 詠唱 失敗 の 
可能 性 な し 、 レ ベル アッ プ 時 に 使用 可能 呪文 を 自動 的 に 全 習 得 (ーP.282 表 17「 ド ルイ 
ド の 呪文 使用 回 数 」) 








ファ イタ ー (Fighter) 


ファ イタ ー と は 兵士 や 警務 官 か ら 俳 兵 まで 、 戦 技 が 必要 と され る 様々 な 職業 の 総称 的 な クラ 
ス で 、 者 に よっ て は 富 と 栄光 を 求め て 冒険 を し 、 別 の 者 は 弱き 者 達 を 守る た め に 剣 を 振る う 。 
ファ イタ ー は 全 ク ラス 中 で 最も 戦闘 技術 が 幅広 く 、 あ ら ゆ る 基本 的 な 武器 ・ 防 具 の 扱い に 慣れ 
て いる 。 絶 え 間 な い 武 術 訓練 に より ファ イタ ー は 他 ク ラス より も 戦闘 関連 の 特技 を 多く 習得 す 
る こと が で き 、 高 レベ ル の ファ イタ ー は 多種 多様 な 特殊 攻撃 を 繰り 出す こと が 可能 に な る 。 


・ アライメント (属性 ) 制限 : な し 
・ ヒ ッ ト ダ イス : d10 (レベ ル 毎 に 1 10 の ヒッ ト ポ イ ント ) 
・ 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort) 
* 不得 意 セ ー ビ ン グ ス ロ ー : 反応 (Ref)、 意志 (Will) 
* 習熟 : 単純 武器 (Simple weapon) 
軍用 武器 (Martial weapon) 
軽装 鎧 (Light armor) 
中 装 鎧 (Medium armor) 


重 装 鎧 (Heavy armor) 
盾 (Shield) 


・ 技 人 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に ら 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 
・ ボ ー ナ ス 特 技 : キャ ラク ター 作成 時 に 任意 の 特技 を 1 種類 多く 習得 で き 、 ま た 、 偶 数 クラ ス 


レベ ル 到 達 時 (レベ ル ら 、4、6 …) に 戦闘 関連 の 特技 を 追加 で 得る こと が で きる (一 
P. ら 85 ら 表 18「 フ ァ イ タ ー の ボー ナス 特技 ]) 。 





癌 
O 
恒 





モン ク (Monk) 


モン ク と は 武器 や 鎧 を 用 いな い 特 殊 格闘 の 技術 に 秀 で た クラ ス で ある 。 善良 な モン ク は 騙 き 
者 の 味方 と な り 、 了 邪悪 な モン ク は 密偵 、 刺 客 と し て 最適 で あめ る 。 モ ンク は 呪文 を 使用 する こと 
は で き な い が 、「 気 」 の 力 を 自在 に 操る こと に より 自ら の 傷 を 瞬時 に 癒し た り 、 飛 来 す る 矢 を 
素手 で 受け 止め た り 、 常 軌 を 逸し た 素早 さ で 攻撃 を か わす こと が で きる 。 こ れ ら の 能力 は モン 
ク が 経験 を 積 お と と も に より 強化 され 、 自 ら の 肉体 お よび 周囲 の 状況 に 及ぼ し うる 影響 力も 増 
し て くる 。 鎧 を 身 に つけ る こと は モン ク の 戒 律 を 破る こと に な り 、 能 力 が 大 幅 に 制限 され て し 
まう 。 


・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : ロー フル 系 (ロー フル グッ ド 、 ロ ー フ ル ニ ュ ー ト ラル 、 ロ ー フ 
ルイ ー ビ ル ) の いずれ か 

※ ア ライ メン ト が ロー フル 系 以外 の いずれ か に 変化 し た 場合 、 ロ ー フ ル 系 に 戻る まで は モン ク 
と し て レベ ル ア ッ プ す る こと が で き な く な り ま す 。 

※ ア ライ メン ト が ロー フル 系 以外 限定 と な っ て いる バー バリ アン お よび バー ド と の マル チク ラ 
ス は で きま せん 。 


・ ヒ ッ ト ダ イス : d8 (レベ ル 毎 に 1 て B の ヒッ ト ポ イ ント ) 

・ 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort)、 反 応 (Ref)、 意 志 (Will) 

・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : な し 

* 習 熱 : ダガー、 カ カマ 、 シ ュ リ ケン 、 ラ イト クロ ス ボ ウ 、 

WU ドア ックス 。 スリ ツウ グ 、 クラ ダ 、 ペ 正二 夕 回 大 飛 ウ 。 タオ ー タ ー ズ タタ 

※ モ ンク は 鎧 (Armor) お よび 計 (Shield) に は 習熟 し て お ら ず 、 鎧 プ 盾 を 身 に 項 ける と クラ 
スレ ベル お よび 判断 力 (WIS) に よる アー マー クラ ス へ の ボー ナス 、 移 動 速度 へ の ボー ナス 、 
素手 で の 攻撃 の 追加 攻撃 回 数 が すべ て 無効 と な る 。 


・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に 4 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 


・ ボ ポー ナス 特技 : モン ク は その クラ ス 独 特 の 進化 を 辿り 、 己 の 完全 性 を 目指 し て 独特 の 特技 を 
数 多く 習得 する こと が で きま す (一 P.70 3 章 「 ク ラス ご と の 特殊 能力 」、… P.224 表 
19「 モ ンク の 台 種 能力 成長 表 」) 。 





パラ ディ ン (Paladin) 


パラ ディ ン は 大 志 を 抱い て 冒険 に 望 お 人 々 で あり 、 地 味 な 任務 で あっ 
て も パラ ディ ン 本 人 に と っ て は 自ら の 勇気 を 示し 、 戦 術 を 学び 、 善 行 を 
成し遂げ る 一 大 試 績 な の で ある 。 人徳 あ る これ ら の 勇士 達 は 守護 神 の 力 
に よっ て 疾病 ・ 怖 ・ 邪 悪 な る も の か ら の 加護 、 癒 し の 力 な ど を 得 て お 
り 、 ま た この 力 を 傷 や 病気 の 治療 、 お よび 邪悪 な る 者 の 成敗 に 使う こと 
で 他 者 の 手助け を する こと が で きる 。 あ る 程度 の 経験 を 積ん だ パラ ディ 
ン は 邪悪 な る 敵 に 強力 な 一 撃 を 加え た り 、 ア ン デ ッ ド を 退散 させ た りす 
る こと が で きる 。 パ ラディ ン は クレ リッ ク と 同様 の 呪文 を 一 部 使用 する 
こと が で き 、 ま た その 魅力 (CHA) の 大 小 に より 種々 の 特殊 能力 の 効果 に 
影響 が 出る 。 





・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : ロー フル グッ ド の み 

※ ア ライ メン ト が ロー フル グッ ド 以 外 の も の に 変化 し た 場合 、 ロー フル グッ ド に 戻る まで は パ 
ラディ ン と し て レベ ル ア ッ プ す る こと が で き な く な り ま す 。 

※ ア ライ メン ト が ロー フル 系 以外 限定 と な っ て いる バー バリ アン お よび バー ド と の マル チク ラ 
ス は で きま せん 。 


・ ヒ ッ ト ダ イス : d10 (レベ ル 毎 に 1 一 10 の ヒッ ト ポ イ ント ) 
* 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort) 
・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 反応 (Ref)、 意志 (Will) 
* 習熟 : 単純 武器 (Simple weapon) 
軍用 武器 (Martial weapon) 
軽装 鎧 (Light armor) 
中 装 鎧 (Medium armor) 
重 装 鎧 (Heavy armor) 
盾 (Shield) 


・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に 8 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 


・ 信仰 呪文 訪 唱 能力 : 判断 力 (WIS) に 依存 (判断 力 の 値 -10 の レベ ル ま で の 呪文 が 使用 
で きる 。 最大 で レベ ル 4 パラ ディ ン 呪 文 ま で 。 な お 、 パ ラディ ン は レベ ル 0 呪文 を 習得 し な 
い )、 事 前 記憶 必要 、 鎧 ・ 盾 類 装備 時 の 詠唱 失敗 の 可能 性 な し 、 レ ベル アッ プ 時 に 使用 可能 
呪文 を 自動 的 に 全 習 得 (で P.125 3 章 「 呪 文 一 覧 ]、 一 P.225 表 ら 1 「 パ ラディ ン お よ 
び レ ンジ ャ ー の 呪文 使用 回 数 」) 








レン ジャ ー (Ranger) 


レン ジャ ー は 野外 で の 生活 や 追跡 、 狩 り を 得意 と する 者 達 の こと で ある 。 フ ァ イ タ ー に 追随 
する 戦闘 能力 を 有する が 、 彼 ら ほ ど に は 武術 の 訓練 を 積ん で いな い 。 レ ンジ ャ ー は 数 種類 の 特 
定 の 敵 と の 戦闘 に 特 化し た 戦術 を 身 に つけ て お り 、 こ れ ら の 敵 を 憎み 、 減 ぼ そ う と 努力 する 
(得意 な 敵 [Favored Enemy])。 レンジャー は し ば し ば 森 の 守護 者 と な り 、 そ こ に 住む 者 や 
旅人 な どの 手助け を し た りす る 。 彼 ら は 隠密 行動 に 長け 、 野 外 で あれ ば 姿 を 隠し て 音 も 無く 移 
動 で を る と いう 。 経験 を 積ん だ レン ジャ ー は 自然 と の 調和 に より 、 ド ルイ ド 同 様 に いく つか の 
呪文 を 使用 する こと が で き 、 ま た 動物 の 相棒 (Animal Companion) を 連れ て 歩け る よう に 
な る 。 


・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : な し 

・ ヒ ッ ト ダ イス : d10 (レベ ル 毎 に 1 - 10 の ヒッ ト ポ イ ント ) 
・ 得 意 セ ー ビ ン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort) 

・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 反応 (Ref) 、 意志 (Will) 


* 習熟 : 単純 武器 (Simple weapon) 
軍用 武器 (Martial weapon) 
軽装 鎧 (Light armor) 

中 装 鎧 (Medium armor) 
盾 (Shield) 


・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に 4 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 


・ 信 仰 呪文 詠唱 能力 : 判断 力 (WIS) に 依存 (判断 力 の 値 -10 の レベ ル ま で の 呪文 が 使用 
で きる 。 最大 で レベ ル 4 レン ジャ ー 呪 文 ま で 。 な お 、 レ ンジ ャ ー は レベ ル 0 呪文 を 習得 し な 
い ) 、 事 前 記憶 必要 、 鎧 ・ 盾 類 装備 時 の 詠唱 失敗 の 可能 性 な し 、 レ ベル アッ プ 時 に 使用 可能 
呪文 を 自動 的 に 全 習 得 (>P.136 3 章 「 呪 文 一 覧 ]、 一 P.285 表 ら 1 「 バ パラ ディン お よ 
び レ ンジ ャ ー の 呪文 使用 回 数 」) 





ロー グ (Rogue) 


ロー グ と ひと こと で 言っ て も 、 そ の 実態 は 十 人 十 色 で ある 。 隠密 
行動 を 得意 と する 盗人 が 多い と 言わ れ て いる が 、 こ れ 以 外 に も 兵 
候 ・ 密 偵 ・ 調 査 官 ・ 外 交 特 使 ・ ご ろ つ き な ど も この 総称 に あて は ま 
る 。 ロ ー グ は 応用 力 と 適応 力 に 優れ 、 他 者 が 重宝 し て いる も の を 奪 
う 術 に 長け て いる 。 戦士 ほど 戦闘 に 向い て こそ いな いも の の 、 ロ ー 
グ は 相手 の 弱点 を 突く こと で 手痛い 傷 を 負わ せる こと が で き 、 ま た 
危険 を 察知 し て 身 を か わす 能力 も 発達 し て いる 。 経験 を 積み 、 隠 密 
行動 や 身 か わし 、 不 意 打ち の 技 を 極め た ロー グ は ほとん ど 魔 法 と 言 
っ て も いい よう な 次 元 の 力 を 身 に つけ る 。 加 えて 、 自 ら が 呪文 を 唱 
える こと は で き な い も の の 、 ロ ー グ は 見 よう 見 真似 で スク ロー ル や 
ワン ド を 始め と する 種々 の 魔術 品 の 力 を 発動 させ る こと が で きる 。 


・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : な し 

・ ヒ ッ ト ダ イス : d6 (レベ ル 毎 に 1 6B の ヒッ ト ポ イ ント ) 
・ 得 意 セ ー ビ ン グズ ス ロー : 反応 (Ref) 

・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort)、 意 志 (Will) 





・ 習熟 : ダガー、 ラ イト クロ ス ボ ウ 、 ダ ー ツ 、 メ イス 、 
ショ ー ト ソー ド 、 ク ラブ 、 へ ビー クロ スポ ウ 、 モ ー ニ ング スタ ー、 
レイ ピア 、 シ ョ ー ト ボウ 、 ク ォ ー タ ー ス タッ フ 
軽装 鎧 (Light armor) 

※ ロ ー グ は 盾 (Shield) の 扱い に は 習熟 し て いな い 。 


・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に 8 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 


・ ロ ー グ 専門 特技 (Rogue Special Feats) : ロー グ は レベ ル 10 到達 時 、 お よび 以後 3 
クラ スレ ベル 毎 に 下記 の 6 種類 の 特技 か ら 1 つ を 選択 し 、 習 得 で きる (一 P.76 3 章 「 ク 
ラス ご と の 特殊 能力 ]、… P.255 表 ら 0 「 ロ ー グ の ボー ナス 特技 ])。 


_ <《 負 傷 打 撃 ) (Crippling Strike) 

《 防 御 ロ ー ル )》 (Defensive Hall) 

《 身 か わし 強化 》 (Improved Evasion) 
《 追 討ち 》) (Opportunist) 

(技能 体得 ) (Skill Mastery) 

《 心 術 破り 》 (Slippery Mind) 














ソー サラ ー (Sorcerer) 


ソー サラ ー と は 魔術 の 修行 を せ ず と も 魔力 を 操れる 才能 を 生ま 
れつ きも っ て お り 、 想 像 力 と ひら めき で これ を 使い こなす 能力 を 
も っ た も の た ちの こと で ある 。 彼 ら は 魔術 の 書物 に も 、 師 匠 に も 、 
理論 に さえ も 頼る こと な く 、 精 神力 の み に よ っ て 魔力 その も の を 
形作る こと が で きる 。 ソーサラー は ウィ ザー ド に 比べ 習得 で きる 
呪文 の 総数 が 少な く 、 習 得 そ の も の も 遅く な り が ち で ある が 、 使 
用 する 呪文 を あら か じ め 記 憶 し て お く 必 要 が 無く 、 ま た 使用 する 
呪文 を 臨機 応変 に 選択 で を る と いう 利点 が ある 。 ウ ィ ザ ー ド の 条 
件 と も いえ る 長年 の 訓練 と 研究 を 経て いな いた め 、 ソ ー サ ラー は 
特定 の 系 統 (Schoal) の 呪文 に 特 化 する こと は で き な い 反面 、 武 
術 を 身 に つけ る 時 間 が あっ た た め に 基本 的 な 武器 を 使い こなす こ 
と が で きる 。 な お 、 ソ ー サ ラー は 使い 魔 (Familiar) を 召喚 し 、 
従わ DO せる こと も で きる 。 


・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : な し 

・ ヒ ッ ト ダ イス : d4 (レベ ル 毎 に 1 4 の ヒッ ト ポ イ ント) 
・ 得 意 セ ー ビ ン グ ス ロ ー : 意志 (Will) 

・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort)、 反 応 (Ref) 

・ 習 熱 : 単純 武器 (Simple weapon) 





※ ソ ー サ ラー は 鎧 (Armor) お よび 盾 (Shield) の 扱い に は 習熟 し て いな い 。 


・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に ら 十 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 


・ 秘 術 呪文 訪 唱 能力 : 魅力 (CHA) に 依存 (魅力 の 値 -10 の レベ ル ま で の 呪文 が 使用 で き 
る 。 最 大 で レベ ル 9 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 まで )、 事 前 記憶 な し 、 鎧 ・ 盾 類 装備 時 の 


詠唱 失敗 の 可能 性 あり 、 レ ベル 1 時 に レベ ル 0 呪文 を すべ て 習得 、 


レベ ル ア ッ プ 時 に 新規 呪 


文 の 習得 お よび 習得 済み 呪文 の 差し 換え 可能 (…ーP.136 3 章 「 呪 文 一 覧 ]、 一 P.286 


表 88 「 ソ ー サ ラー の 呪文 使用 回 数 お よび 習得 呪文 数 ]) 


※ ソ ー サ ラー は ウィ ザー ド と 異な り 、「 ス ペ シ ャ リ スト ・ ウ ィ ザ ー ド 」 と し て 特定 の 呪文 系 統 


を 専門 と する こと は で き な い 。 


SN NN で S や ン 
「 革 ば 


了 誠 5 P グ ル ーッ か りす 1 


ウィ ザー ド (Wizard) 


ウィ ザー ド は 熱心 な 修行 と 研究 に より 魔力 を 操る も の た ち で あり 、 彼 ら に し て みれ ば 魔法 は 
才能 と いう より も 難解 な が ら 得 られ る も の も 多い 芸術 の よう な も の な の で ある 。 あ ら か じ め 準 
備 を 整え て さえ お け ば 戦い の 場 に お いて 圧倒 的 な 力 を 発揮 で きる 反面 、 ウ ィ ザ ー ド は 不意 を 突 
が れる と 脆い 一 面 を も つ 。 ウ ィ ザ ー ド の 長所 は 呪文 の 数 々 で あり 、 そ の 他 の 能力 は これ に 比べ 
る と 霞 ん で し まう 。 彼 ら は 経験 を 積 お に つれ 実験 や 試行 錯誤 の 中 で 新た な 呪文 を 編み 出せ る ほ 
か 、 他 の ウィ ザー ド が 書き 残し た スク ロー ル か ら も 新た な 呪文 を 習得 する こと が で き 、 ま た 、 
呪文 の 射程 の 延長 や 効果 の 増強 と いっ た 微 調整 に も 他 の 呪文 使い より も 長け て いる 。 ウ ィ ザ ー 
ド は 使い 魔 (Familiar) を 召喚 し 、 従 DO せる こと も で きる 。 


・ ア ライ メン ト (属性 ) 制限 : な し 

・ ヒ ッ ト ダ イス : d4 (レベ ル 毎 に 1 て 4 の ヒッ ト ポ イ ント ) 
・ 得 意 セ ー ビ ン グ ス ロ ー : 意志 (Will) 

・ 不 得意 セー ビン グ ス ロ ー : 頑健 (Fort)、 反 応 (Ref) 


・ 習 熟 : ダガー、 ク ラブ 、 ラ イト クロ ス ボ ウ 、 へ ビー クロ ス ボ ウ 、 ク ォ ー タ ー ス タッ フ 
※ ウ ィ ザ ー ド は 鎧 (Armor) お よび 盾 (Shield) の 扱い に は 習熟 し て いな い 。 


・ 技 能 ポ イン ト : レベ ル 毎 に ら 知力 (INT) 修正 値 (レベ ル 1 時 は この 4 倍 ) 


・ 秘 術 呪文 訪 唱 能力 : 知力 (INT) に 依存 (知力 の 数 値 -1O0 の レベ ル ま で の 呪文 が 使用 で 
きる 。 最 大 で レベ ル 9 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 まで )、 事 前 記憶 の 必要 あり 、 鎧 ・ 慎 類 
装備 時 の 詠唱 失敗 の 可能 性 あり 、 レ ベル 1 時 に レベ ル 0 呪文 すべ て お よび レベ ル 1 呪文 4 種 
類 を 習得 、 レ ベル アッ プ 時 に 習得 可能 呪文 の うち 、 任 意 の も の を ら 種類 選択 し て 習得 (一 
P.136 3 章 「 呪 文 一 覧 ]、… P.2257 表 23「 ウ ィ ザ ー ド の 呪文 使用 回 数 」) 


・ ス ペ シ ャ リ スト ・ ウ ィ ザ ー ド (Specialist Wizard) : ウィ ザー ド は キャ ラク ター 作成 時 
に 特定 の 系 統 (school) の 呪文 を 専門 に し 、 禁 止 系 統 (prohibited school) の 呪文 を 切り 
捨て る こと で 、 1 日 当たり の 呪文 の 使用 回 数 を 上 昇 さ せる こと が で きる (一 P.111 93 章 
「 呪 文系 統 」) 


・ ポ ー ナ ス 特 技 : 5 クラ スレ ベル 毎 に 呪文 詠唱 関連 の 特技 を 追加 で 得る こと が で きる 。 








クラ ス ご と の 特殊 能力 (Class Special Abilities) 


キャ ラク ター は その クラ ス ご と に 特徴 的 な 能力 を も ち 、 ま た 習得 する こと が で きま す 。 こ れ 
に より クラ ス ご と に 戦い や 冒険 に お ける 振る 舞い 、 有 利 ・ 不 利 な ど に 差 が で て きま す 。 


バー バリ アン の 能力 (Barbarian Abilities) 

バー バリ アン の 激怒 (Barbarian Rage) 

概要 : バー バリ アン は 自ら の 殺意 と 怒り を 爆発 的 に 高め 、 戦 闘 能 力 を 大 幅 に 上 昇 さ せる こと が 
で きる 。 


習得 : バー バリ アン レベ ル 1 に て 1 日 1 回 、 レ ベル 4 に て 1 日 計 8 回 、 レ ベル 8 に て 1 日 計 
3 回 、 レ ベル 12 に て 1 日 計 4 回 使用 で きる よう に な る 。 


発動 : コマ ンド 選択 に より 使用 。 


効果 : 筋力 (STR) に 二 4、 耐 久 力 (CON) に +4 
意志 セー ブ (Will) に 56 の モラ ル (Morale、 土 気 ) ボー ナス 
アー マー タラ ス に 三 選 の ペル テ ィ ー 


持続 時 間 : 3 ラウ ンド + 面 久 力 (CON) の 修正 値 † 1 ご と に 1 ラウ ンド (激怒 に よる 耐久 力 
[CON] へ の ボー ナス を 反映 し た 後 の 修正 値 で 持続 時 間 を 計算 )。 


備考 : クラ スレ ベル 15 に 達し た バー バリ アン は 激怒 の 効果 が 強化 され て 「 大 激怒 ] (Greater 
Rage) と な り 、 筋 力 (STR) に 十 6、 耐 久 力 (CON) に + 6、 意 志 セ ー ブ (WI) 
に 3 の ボー ナス と な る 。 ア ー マ ー ク ラス へ の ペナ ル テ ィ ー は 一 ら 6 の まま で ある 。 


※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : ゲー ム バ ラン ス 上 の 配慮 に より 、「 激 怒 」 終了 後 の 疲労 は 適用 
され ませ ん 。 


バー バリ アン の 高速 移動 (Barbarian Fast Movement) 


概要 : バー バリ アン は 他 の クラ ス と 比較 し て 10 % ほ ど 移 動 速度 が 速い 。 
習得 : レベ ル 1 に て 自動 習得 。 
発動 : 自動 的 。 


※ THPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : TRPG 版 で は 重 装 鎧 の 装備 時 に は 無効 と な り ま す が 、NWN 
に お いて は 鎧 の 種類 に 関係 無く 適用 され ます 。 ま た 、 ゲ ー ム の 便宜 上 、 移 動 速度 の 上 昇 量 も 
NWN 独自 の も の と な っ て いま す 。 








直感 回 避 (Uncanny Dodge) 


概要 : バー バリ アン は 反射 神経 が 鋭 倫 で 、 と っ さ の 危険 へ の 反応 も 素早 く な っ て いる 。 こ の 能 
力 は クラ スレ ベル の 上 昇 と と も に 強化 され る 。 
習得 効果 : 

NBC2conro8! 自身 が 立ち すく み 状 態 ( 娘 1 ) で あっ た り 、 く 隠れ 身 〉 状態 透明 状態 の 敵 
か ら 攻 撃 を 受け て も 、 ア ー マ ー ク ラス へ の 敏 兵力 (DEX) 修正 値 に よる ボー 
ナス が 無効 に な ら な く な る 。 

SIMOA 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Hef) に 十 1 の ボー ナス 

履 代 志和 OCTW 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Ref) に ら 5 の ボー ナス 

レベ ル 1 :…・ 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Ref) に 二 3 の ボー ナス 

ペル MC 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Ref) に 4 の ボー ナス 

0PGEGovn 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Ref) に 5 の ボー ナス 


発動 : 自動 的 。 


※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : TRPG 版 で は バー バリ アン は レベ ル 5 に て 挟 撃 (Flanking) 
を 受け な く な り ま す が 、NWN の 直感 回 避 に は この 効果 は あり ませ ん 。 


( 放 1) 立ち すく み 状 態 (Flat-footed) : 通常 、 立 ち す くみ 状態 で は 敏 挿 力 (DEX) に よる ア 
ー マ ー ク ラス へ の ボー ナス は 無効 と な り ま す 。 


ダメ ー ジ 減少 (Damage Reduction) 


概要 : 屈強 な 肉体 を 誇る バー バリ アン は 、 武 器 等 に よる 物理 的 攻撃 を 受け た 場合 、 一 撃 あ た り 
の ダメ ー ジ を 一 部 無効 化 で きる 。 こ の 能力 は クラ スレ ベル の 上 昇 と と も に 強化 され る 。 
習得 効果 : 
以 代 省 Ne ソ 一 撃 あ た り 1 ポイ ント の ダメ ー ジ を 無効 化 
レベ ル 14 …… 一 繋 あ た りら ポイ ント の ダメ ー ジ を 無効 化 
2 へ 9 Pr 一 撃 あ た り 3 ポイ ント の ダメ ー ジ を 無効 化 
の 2379 一 撃 あ た り 4 ポイ ント の ダメ ー ジ を 無効 化 


発動 : 自動 的 。 





バー ド の 能力 (Bard Abilities) 
バー ド の 知識 (Bardic Knowledge) 


概要 : バー ド は アイ テム の 鑑定 に 長け て いる 。 
習得 : レベ ル 1 時 に 自動 習得 。 
発動 : 自動 的 。 


効果 : く 伝承 知識 > 技能 に バー ド の クラ スレ ベル 数 を ボー ナス と し て 追加 で きる 。 キ ャ ラク タ 
・ 一 情報 画面 内 の く 伝承 知識 > 技能 の 表示 は 、 こ の ボー ナス を 含め た 数 値 と な っ て いる 。 
(っ P.214 表 11 [< 伝承 知識 > 技能 と 鑑定 可能 アイ テム 価格 」) 


※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : ゲー ムシ ステ ム の 都合 上 、 アイテム 鑑定 に の み 適 用 され ます 。 








バー ド の 歌 (Bard Song) 


概要 : バー ド は 歌 を 歌う こと で 味方 の 各種 能力 を 増強 する こと が で きる 。 歌 の 効果 は クラ スレ 
ベル お よび < 芸能 > (Perform) 技能 の 値 に よっ て 増強 され る 。 


前 提 条 件 : バー ドレ ベル 1 に て 自動 習得 、 ク ラス レベ ル と < 芸能 > 技能 の 数 値 に より 効果 増強 。 
発動 : コマ ンド 選択 に よる 。 


備考 : 1 日 に 最大 で クラ スレ ベル 毎 1 回 まで この 能力 を 使用 する こと が で きる 。 歌 の 効果 は 発 
動 時 に バー ド の 30 フィ ー ト 以内 に いる すべ て の 味方 に 適用 され 、 以 後 は バー ド か ら 離 
れ て も 効果 は 持続 する 。 歌 の 発動 後に バー ド の 30 フィ ー ト 以内 に 入っ た 味方 に は 効果 
が 適用 され な い 。 歌 は 発動 後 6 ラウ ンド 間 持 続 し 、 バ ー ド は この 間 通 常 通り に 各種 行動 
を 実行 で きる 。 な お 、 何 ら か の 理由 で 聴覚 可 失 に 陥っ て いる 対象 は 歌 の 効果 を 受け な い 。 
歌 に よる 加 種 ボー ナス と 同一 種類 の ボー ナス を 既に 受け て いる 場合 、 ボーナス は 累積 
(stack) し な い (ボー ナス の 数 値 が より 高い も の が 適用 され る )。 


効果 : 

レベ ル 1 …… の の < 芸能 〉 技能 3 以上 : 命中 判定 に + 1 の ボー ナス 、 ダ メー ジ に 1 の 殴打 
ポー ナス 

レベ ル 6 ………… 芸能 > 技能 6 以上 : 上 記 に 加え 、 意 志 セ ー ブ に 十 1 の ボー ナス 

レベ ル 3 …… の < 芸能 > 技能 9 以上 : 上 記 に 加え 、 ダ メー ジ に 1 の 殴打 ボー ナス ( 計 十 
ら )、 頑 健 セ ー ブ に 十 1 の ボー ナス 

必 伏 族 OSOEPS2 < 芸能 > 技能 1 ら 以 上 : 上 記 に 加え 、 反 応 セ ー ブ に 十 1 の ボー ナス 

レベ ル 8 ………" < 芸能 > 技能 15 以上 : 上 記 に 加え 、 命 中 判定 に 二 1 の ボー ナス ( 計 十 
ら )、 填 の 一 時 ヒッ ト ポ イ ント ボー ナス 

レベ ル 18 ……… < 芸能 > 技能 18 以上 : 上 記 に 加え 、 ア ー マ ー ク ラス に 二 ら の 回 避 ボ ー ナ 
ス 

レベ ル 14 ……… く 芸能 〉 技能 ら 1 以上 : 上 記 に 加え 、 ダ メー ジ に 二 1 の 殴打 ボー ナス 


( 計 + 3)、 十 8 の 一 時 ヒッ ト ポ イ ント ボー ナス 、 ア ー マ ー ク ラス に 1 の 
回 避 ボ ー ナ ス ( 計 二 3) 

レベ ル 15 ……… く 芸能 〉 技能 24 以上 : 上 記 に 加え 、 意 志 セ ー ブ ) に 十 1 の ボー ナス 
( 計 + 2)、 反 応 セ ー ブ に 十 1 の ボー ナス ( 計 十 ら )、 頑 健 セ ー ブ に 十 1 の 
ボー ナス ( 計 十 5)、 ア ー マ ー ク ラス に 1 の 回 避 ボ ポ ボーナス ( 計 十 4) 

レベ ル 16 ……… < 芸能 > 技能 30 以上 : 上 記 に 加え 、 意 志 セ ー ブ に 十 1 の ボー ナス ( 計 十 
3)、 サ 4 の 一 時 ヒッ ト ポ イ ント ボー ナス 、 ア ー マ ー ク ラス に さら に 1 
の 回 避 ボ ー ナ ス ( 計 十 5) 


※ 以 上 を 超え る 1 クラ スレ ベル 、< 芸 能 > 技能 5 ポイ ント 毎 に : 上 記 に 加え 、 十 ら の 一 時 ヒッ 
ト ポ イ ント ボー ナス 。 


※ セ ー ビ ン グ ス ロ ー の 詳細 に つい て は P.120 3 章 「 負 傷 と 死亡 、 セー ビン グ ス ロ ー に つい 
て 」 の 項 を 御 参照 くだ さい 。 








クレ リッ ク の 能力 (Cleric Abilities) 


任意 発動 (Spontaneous Castin ほ ) 


概要 : 記憶 し て いる クレ リッ ク 呪 文 を 回 復 呪 文 に 変換 する こと が で きる 。 
習得 : レベ ル 1 に て 自動 的 に 習得 し ます 。 
発動 : コマ ンド 選択 時 、 特 定 条件 下 (下記 参照 ) で 自動 的 に 発動 し ます 。 


効果 : 呪文 レア ベル ご と に 、 記 憶 し て いる クレ リッ ク 呪 文 を 同 レ し ベル の 「 キ ュ ア 」 
系 呪文 (ビット ポイ ント 回 復 呪文 ) に 変換 し て 詠唱 する こと が で きま す 。 
この 際 、 同 レベ ル の 呪文 の 詠唱 回 数 が 1 回 分 以上 残っ て いる 必要 が あり ま 
す 。 こ の 能力 を 活用 する こと で 、 ク レリック は 回 復 呪文 その も の を 記憶 し 
て お か な く て も 、 状 況 に 応じ て 必要 な 分 だ け 回 復 呪 文 を 唱え る こと が で き 
ます 。 


レベ ル 0 呪 文 … キ ュ ア ・ マ イナ ー・ ウ ー ン ズ 
レベ ル 1 呪文 …… キ ュ ア ・ ラ イト ・ ウ ー ン ズ 
レベ ル ら 呪文 … キ ュ ア ・ モ デレ ー ト ・ ウ ー ン ズ 
レベ ル 3 呪文 … キ ュ ア ・ シ リア ス ・ ウ ー ン ズ 
レベ ル 4 呪文 … キ ュ ア ・ ク リティ カル ・ ウ ー ン ズ 


※THRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : テー ブル トー ク 版 で は イー ビル お よび 一 部 の ニュ 
ー ト ラル 系 の クレ リッ ク は 任意 発動 に より イン フリ クト 系 の 呪文 へ の 変換 で き 
ます が 、NWN で は ゲー ム バ ラン ス 上 、 ア ライ メン ト に か か わら ず す べ て 「 キ 
ュ ア 」 系 呪文 へ の 変換 と な り ま す 。 


アン デッド 退散 (Turn Undead) 

概要 : アン デッド 系 の モン スタ ー を 退散 させ る か 、 破 壊す る こと が で きる 。 
習得 : レベ ル 1 に て 自動 的 に 習得 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 。 1 日 に (3 十 魅 力 修正 値 ) 回 使用 で きる 。 
効果 : 対象 を 退散 させ る か 、 も し く は 破壊 する 。 


備考 : 魅力 判定 (1d20 十 魅 力 修正 値 ) の 結果 に より 効果 を 及ぼ し うる アン デ ッ 
ド の レベ ル (ヒッ ト ダ イス 数 ) の 最大 値 が 決定 され る 。 影 響 を 受け る アン 
デッド の 合計 ヒッ ト ダ イス は 2d6 オク レリック の クラ スレ ベル 魅力 修 
正 値 に より 算出 され る 。 こ れ ら 二 つ の 要素 に より 影響 を 受け る アン デッド 
の 数 が 決定 され る 。 ク レリック の クラ スレ ベル 数 の 半数 未満 の ビット ダイ 
ス し か も た な い ア ン デ ッ ド モン スタ ー は 、 ア ン デ ッ ド 退散 の 効果 が 及 ん だ 


場合 は 明 時 に 破壊 され る 。 
魅力 (CHA) 判定 値 影響 を 受け る アン デッド の 最大 レベ ル 
0 以下 … mt クレ リッ ク の クラ スレ ベル ー 4 
EE YY クレ リッ ク の クラ スレ ベル - 3 
4 ンー6 に OROL と IOk と うこ クレ リッ ク の クラ スレ ベル ー ら 
CE クレ リッ ク の クラ スレ ベル ー 1 
10 て 16……iiiti クレ リッ ク の クラ スレ ベル と 同数 
13 て 15…………| クレ リッ ク の クラ スレ ベル 1 


16 こ 118 クレ リッ ク の クラ スレ ベル + ら 








19 て 81 iti クレ リッ ク の クラ スレ ベル + 3 
28 以上 …………| クレ リッ ク の クラ スレ ベル + 4 


※ ヒ ッ ト ダ イス 数 が クレ リッ ク の クラ スレ ベル を 5 以上 上 回 る アン デッド モン スタ ー は 、 ア ン 
デッド 退散 の 影響 を 受け な い 。 


※ ク レリック の 場合 、 選 択 し て いる 領域 に よっ て は アン デッド 退 散 が アン デッド 系 以外 の 系 統 
の モン スタ ー に も 効果 を 発揮 する 場合 が あり ます (…P.114 3 章 「 ク レリック の 領域 」、 
っ ーP.20 表 16「 ク レリック の 領域 」)。 

※ THPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : TRPG 版 ル ー ル で は 、 ク レリック の アラ イメ ント (属性 ) や 
守護 神 な ど に よっ て は アン デッド 退散 に より アン デッド 系 モン スタ ー の 行動 を 封じ た り 、 支 
配 し た りす る こと が で きま す が 、NWN で は すべ て の クレ リッ ク が アン デッド を 退散 破壊 
し ます 。 


ドル イド の 能力 (Druid Abilities) 
自然 知覚 (Nature Sense) 


概要 : 自然 の 多い 地形 で 有利 に 戦う こと が で きる 。 
習得 : レベ ル 1 に て 自動 習得 。 


発動 : 自動 的 。 
効果 : 荒野 属性 (屋外 十 地 上 十 自然 属性 ) の エリ ア 内 で の 戦闘 に 際 し 、 命 中 判定 に ら の ボー 
ナス を 得る 。 


動物 の 相棒 (Animal Companion) 


概要 : 動物 を 呼び 出し 従わ せる 。 

習得 : レベ ル 1 に て 自動 習得 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 。 召 喚 は 1 日 1 回 行なう こと が で きる 。 動物 の 相棒 は 死亡 する か 、 
ドル イド に よっ て 召喚 を 解 か れる まで 主人 に つき 従う 。 


効果 : バッ ジャ ー (Badger、 ア ナグ マ )、 ウ ルフ (Wolf、 狼 )、 ブ ラウ ン ベ バア (Brown Bear、 
ヒグマ )、 ボ アー (Boar、 イ ノシ シ )、 ホ ー ク (Hawk、 鷹 )、 パ ン サ ー (Panther、 ヒ 
ョ ウ )、 ジ ャ イア ント スパ イダ ー (Giant Spider、 巨 大 次 昧 )、 ダ イア ー ウ ルフ (Dire 
Wolf、 巨 大 狼 ) の いずれ か 1 体 (能力 習得 時 に 選択 ) を 呼び 出し 、 単 純 な 命令 に 従わ せ 
る こと が で きる 。 動 物 の 種類 毎 に 様々 な 能力 を も つ 。 


備考 : クラ スレ ベル が 上 昇 す る た びに 動物 の 相棒 の 種類 を 変更 する こと が で きる 。 ま た 、 ク ラ 
スレ ベル の 上 昇 に 伴っ て 動物 の 相棒 の 能力 も 強化 され て いく 。 呪文 等 に よる 召喚 モン ス 
ター と 併用 する こと が で きる 。 休息 し て も 召喚 は 解除 ご れず 、 動 物 の 相棒 が 消費 し て い 
た 特殊 能力 の 使用 回 数 は 回 復 す る 。 








森 渡 り (Woodland Stride) 


: 移動 を 妨げ る 効果 を 受け な い 。 

: レベ ル ら 到達 時 に 自動 習得 。 

: 自動 的 。 

: グリ ー ス 、 ウ ェ ブ 、 エ ンタ ング ル の 加 呪 文 お よび 同様 の 魔法 効果 へ の 完全 耐性 。 


跡 な き 足 取り (Trackless Step) 


枝 要 
習得 
発動 : 
効果 : 


自然 の 多い 場所 で の 隠密 性 が 向上 する 。 
レベ ル 9 到達 時 に 自動 習得 。 
自動 的 。 


荒野 属性 (屋外 十 地 上 十 自然 属性 ) の エリ ア に いる 場合 、 く 隠れ 身 > お よび < 忍び 足 〉 
技能 に それ ぞ れ 十 4 の 技量 ボー ナス を 得る 。 


自然 の 誘惑 へ の 抵抗 力 (Resist Nature's Lure) 


概要 : 
習得 : 
発動 : 
効果 : 


恐怖 に 対す る 抵抗 力 が 増強 され る 。 
レベ ル 4 到達 時 に 自動 習得 。 
自動 的 。 


フィ アー の 呪文 お よび 吉 怖 の 魔法 効果 に 対す る セー ビン グ ス ロ ー に 十 ら の 洞察 ボー ナス 
を 得る 。 


ワイ ルド シェ イプ (Wild Shape) 


・ ドル イド は 様々 な 動物 の 姿 に 変身 する こと が で きる 。 

:・ レベ ル 5 到達 時 に 1 日 1 回 レベ ル 6 で ら 回 、 レ ベル 7 で 3 回 、 レ ベル 10 で 4 回 、 
レベ ル 14 で 5 回 、 レ ベル 18 で 1 日 に 6 回 まで 使用 可能 と な る 。 

: コマ ンド 選択 に よる 。 


・ プラ ウン ベア 、 パン サー、 ウ ルフ 、 ポア ー、 バ ッ ジ ャ ー の いずれ か に 変身 で きる 。 変身 
は ドル イド の クラ スレ ベル 毎 に 1 時 間 持 続 する 。 ク ラス レベ ル の 上 昇 と と も に 、 変 身 後 
の 姿 の 能力 は 増強 され て いく 。 


生物 毒 へ の 耐性 (Venom Immunity) 





:・ ドル イド は 毒 の 影響 を 受け な く な る 。 
・ レベ ル 9 到達 時 に 自動 習得 。 


: 自動 的 。 


: 毒 (Poison) に 対す る 完全 耐性 を 得る 。 









エレ メン タル ・ シ ェ イ プ (Elemental Shape) 


概要 : 大 気 、 土 、 火 、 水 の 四 元 素 の 精霊 の 姿 に 変身 する こと が で きる 。 
習得 : レベ ル 1 到達 時 に 1 日 1 回 、 レ ベル 17 で ら 回 、 レ ベル 19 で 3 回 まで 使用 可能 と な 


発動 : コマ ンド 選択 に よる 。 


効果 : レベ ル 16 で エア ー、 ア ー ス 、 フ ァ イ ア ー、 ウ ォ ー タ ー の いずれ か の 元素 の ヒュ ー ジ ・ 
エレ メン タル 、 レ ベル 20 で エル ダー・ エ レ メ ン タル に 変身 する こと が で きる 。 変身 は 
ドル イド の クラ スレ ベル 毎 に 1 時 間 持続 する 。 


ーー 


ファ イタ ー の 能力 (Fighter Abilities) 
ポー ナス 特技 (Bonus Feat) 


概要 : 戦闘 関連 の 特技 を 他 の クラ ス よ り も 多く 習得 で きる 。 


曽 得 : レベ ル 1 時 に 任意 の 特技 を 1 種類 多く 習得 で き 、 ま た 、 偶 数 クラ スレ ベル (レベ ル 2、 
4、6 …) 到達 時 に 戦闘 関連 の 任意 の 特技 を 選択 し て 習得 する 。 


効果 : キャ ラク ター 作成 時 に 任意 の 特技 を 1 種類 多く 習得 で きる ほか 、 偶 数 クラ スレ ベル 到達 
時 に 以下 の 特技 の いずれ か ーー つ を 選択 し 、 習 得する こと が で きる 。 こ れ は 3 キャ ラク タ 
ー レ ベル 毎 に 習得 され る 一 般 特 技 に 追加 され る 形 と な る 。 


(両手 利き ) (Ambidexterity) 

《 狙 い 定め た 一 撃 ) (Called Shot) 

( 共 ぎ 払い ) (Cleave) 

《 矢 止め ) (Deflect Arrows) 

(武器 落と し )》 (Disarm) 

《 回 避 》 (Dodge) 

《 ク リティ カル 強化 ) (Improved Critical) 
(武器 落と し 強化 》 (Improved Disarm) 

《 打 ち 倒 し 強化 ) (Improved Knockdown) 
(受け 流し 強化 ) (Improved Parry) 

《 強 打 強 化 ) (Improved Power Attack) 
(二刀流 強化 ) (Improved Two-Weapon Fighting) 
(素手 攻撃 強化 ) (Improved Unarmed Strike) 
(打ち倒し)》 (Knockdown) 

(強行 突破 ) (Mobility) 

《 近 距離 射撃 ) (Point Blank Shot) 

(強打) (Power Attack) 

(速射 ) (Rapid Shot) 

《 有 騰 化 打撃 ) (Stunning Fist) 

(二刀流 ) (Two-Weapon Fighting) 
(武器 の 妙技 ) (Weapon Finesse) 

(武器 熟練 ) (Weapon Focus) 

(武器 開眼 ) (Weapon Specialization) 


INN、 | 新生 へ 肌 還 、 ご 









モン ク の 能力 (Monk Abilities) 


ポー ナス 特技 (Bonus Feats) 


概要 : 
得 : 


特定 クラ スレ ベル に て 、 い くつ か の 戦闘 関連 の 特技 を 自動 的 に 習得 する 。 
以下 の レベ ル に て 追加 特技 を 習得 。 


レベ ル 1 : 《 難 ぎ 払い ) 、 《 素 手 攻 撃 強化 ) 、 《 腺 騰 化 打撃 〉 
レベ ル ら : 《 矢 止め 〉 
レベ ル 6 : 《 打 ち 倒し 〉) 、 《 打 ち 倒 し 強化 》 


得意 武器 (Speciality Weapon) 


概要 : 
習得 : 
発動: 
効果 : 


カマ を 使用 し た 徒手 格闘 術 の 熟練 。 
レベ ル 1 に て 自動 習得 。 
自動 的 。 


特殊 武器 で ある カマ を 使用 する と 、 モ ンク は 素手 で 攻撃 する の 場合 と 等 し い 命 中 ボー ナ 
ス お よび 攻撃 回 数 を 得る こと が で きる 。 モ ンク は レベ ル 1 時 に て 自動 的 に カマ の 扱い に 
習熟 する 。 な お 、 鎧 を 装備 する と 素手 プ カ マ で の 攻撃 回 数 は 通常 の 基本 攻撃 ボー ナス に 
よる も の と な っ て し まう 。 


※ モ ンク の 素手 で の 攻撃 の ダメ ー ジ は 身体 サイ ズ に 依存 する た め 、 身 体 サ イズ が 小型 で ある ノ 
ー ム ハー フリ ング の モン ク は レベ ル の 低い うち は カマ を 用 いた 方 が ダメ ー ジ の 期待 値 が 高 
く な り ま す 。 


モン ク ・ ア ー マ ー ク ラス ・ ポ ボー ナス (Monk Armor Class Bonus) 


概要 : 


判断 力 (WIS) 修正 値 が プラ ス の 値 で ある 場合 、 こ れ を アー マー クラ ス に ポー ナス と し 
て 加算 で きる (マイ ナス の 値 の 場合 は アー マー クラ ス に は 影響 し な い )。 ま た 、 こ れ と 
は 別に 、 クラ スレ ベル 上 昇 と と も に アー マー クラ ス に ポー ナス が 加算 され る (一 
P.224 表 19「 モ ンク の 癌 種 能力 成長 表 」)。 


: レベ ル 1 に て 自動 習得 。 
: 自動 的 。 
: モン ク は 倫 捧 力 (DEX) 修正 値 と 同様 に 、 判 断 力 (WIS) 修正 値 を も アー マー クラ ス に 


ボー ナス と し て 加算 で きる 。 モ ンク は また 、 特 定 レ ベル 到達 時 に アー マー クラ ス 自 体 に 
以下 の ボー ナス を 得る 。 な お 、 こ の ら 種 類 の ボー ナス は 鎧 プ 盾 を 装備 する と 無効 に な っ 
て し まう 。 


レベ ル 5 : アー マー クラ ス に 1 の ボー ナス 
以上 10 5 デー マー タラ に も らら の ボー ナス 
レベ ル 15 : アー マー クラ ス に 二 3 の ボー ナス 
ペル 0 : アー デー マー タ ラ ヌ に 士 4 の ボー ナス 








連打 (Flurry of Blows) 


概要 : 
習得 : 
発動 : 
効果 : 


素手 も し く は カマ 系 武器 使用 時 に 攻撃 回 数 が 増加 する 。 
モン クレ ベル 1 に て 自動 習得 。 
コマ ンド 選択 に より 発動 、 再 度 の コマ ンド 選択 な いし 戦闘 の 終了 に より 解除 。 


素手 も し く は カマ 系 武器 で の 攻撃 時 に 、 攻 撃 回 数 が 1 増加 する 。 な お 、「 連 打 」 発動 中 
に 繰り 出す 攻撃 は すべ て 命中 判定 に 対し - ら の ペナ ル テ ィ ー を 課せ られ る 。 


身 か わし (Evasian) 


概要 : 
習得 : 
発動 : 


効果 : 


モン ク は 危機 一 回 の 状況 を 切り 抜け る 能力 を も つ 。 
レベ ル 1 に て 自動 習得 。 
自動 的 。 


他 の クラ ス で は 、 呪 文 (ファ イア ー ボ ー ル な ど ) の 効果 を 受け た 場合 に 反応 セー ブ 
(Ref) を 成功 させ る と 受け る ダメ ー ジ が 半減 され る が 、 モ ンク は セー プ 成 功 に より ダメ 
ー ジ を 完全 に 回 避 す る こと が で きる 。 


モン ク の 速 足 (Monk Speed) 


概要 : 


レベ ル 上 昇 と と も に 移動 速度 が 上 昇 す る 。 


: レベ ル 3 で 自動 習得 、 以 後 3 レベ ル 毎 に 効果 が 増強 され る 。 
: 自動 的 。 
: レベ ル 3 で 移動 速度 が 通常 の 1109%、 レ ベル 6 で 12820 %、 レ ベル 9 で 130 %、 レ 


ベル 1 ら 5 で 140%、 レ ベル 15 で 145 9%、 レ ベル 18 で 150 % と な る 。 


無病 身 (Purity of Body) 


概要 : 
習得 : 
発動 : 
効果 : 


病気 に 対す る 完全 耐性 。 

5 レベ ル 到 達 時 に 自動 習得 。 

自動 的 。 

非 魔法 的 な 病気 (Disease) に 対す る 完 和 全面 性 を 得る 。 


肉体 の 完成 (Wholeness of Body) 
気 の 力 で 自ら の 傷 を 癒す こと が で きる 。 
フレ ベル 到達 時 に 自動 習得 。 

コマ ンド 選択 に よる 。 


モン ク は 1 日 に 1 回 、 ク ラス レベ ル の ら 倍 の 数 の ヒッ ト ポ イ ント を 回 復 す る こと が で き 
る 。 自 分 以外 の 対象 に 本 能力 を 使用 する こと は で き な い 。 


概要 : 
習得 : 
発動 : 
効果 : 








身 か わし 強化 (Improved Evasion) 


概要 : 
習得 : 
発動 : 
効果 : 


* 気 ” 


概要 : 


モン ク は 絶 体 絶命 の 状況 を も 切り 抜け る 能力 を も つ 。 
レベ ル 9 に て 自動 習得 。 
自動 的 。 


他 の クラ ス で は 、 呪 文 (ファ イア ー ボ ー ル な ど ) の 効果 を 受け た 場合 に 反応 セー ブ 
(Ref) を 成功 させ る と 受け る ダメ ー ジ が 半減 され る が 、 モ ンク は セー プ 成 功 に より ダメ 
ー ジ を 完全 に 回 避 す る こと が で き 、 さ ら に セー ブ 失 敗 時 に も 通常 の 半分 の ダメ ー ジ し か 
受け ず に す お 。 


打撃 (Ki Strike) 


魔法 の 武器 で し か 傷つけ る こと の で き な い 目標 に も 素手 で の 攻撃 が 通用 する よう に な 
る 。 


: レベ ル 10 に て 自動 習得 、 レ ベル 13、16 に て 効果 増強 。 
: 自動 的 。 


: ダメ ー ジ 減少 (Damage Reduction、 一 P.126 3 章 「 各 種 効 果 の 解説 )) の 能力 を 
有する 目標 に 素手 で の 攻撃 を 加え た 場合 、 強 化 ボ ー ナ ス (Enhancement Bonus) を 
も つ 武 器 で 攻撃 を し た も の と し て 扱う 。 レ ベル 10 で 1 武器 相当 、 レ ベル 13 で 寺 ら 
武器 相当 、 レ ベル 16 で 寺 8 武 器 相当 と な る 。 


※ 強 化 ボ ポー ナ ス が ダメ ー ジ 減少 の 適用 範囲 を 上 回 っ て いる 場合 、 ダ メー ジ 減 少 効 果 を 無視 し て 
目標 に 通常 の ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる 。 


金剛 身 (Diamond Body) 


概要 


暫 得 
発動: 
効果 : 


: 毒 に 対す る 完全 耐性 。 

レベ ル 1 1 到達 時 に 自動 習得 。 

自動 的 。 

毒 に 対す る 耐性 を 得る 。 あ ら ゆ る 自然 毒 と 魔法 的 な 毒 の 大 半 の 効果 を 受け な く な る 。 


金剛 心 (Diamond Soul) 


概要 


: 気 の 力 に より 、 有 害 な 呪文 の 一 部 を 無効 化 で きる よう に な る 。 
・ レベ ル 128 に て 自動 習得 、 以 後 レ ベル 毎 に 効果 増強 。 
: 自動 的 。 


: モン ク の クラ スレ ベル 10 の 呪文 抵抗 (Spell Resistance、SR) を 得る (一 
P.126 3 章 各種 効果 の 解説 )。 こ の 効果 は 以後 の レベ ル 上 昇 と と も に 増強 され 、 レ 
ベル ら 0 時 に SR 30 と な る 。 








激 軒 掌 (Quivering Palm) 


概要 : 素手 で の 攻撃 に より 、 目 標 を 即死 させ る 。 

前 提 条 件 : モン クレ ベル 15 に て 自動 習得 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 。 

備考 : 1 日 に 1 回 、 気 を こめ た 必殺 の 一 撃 を 繰り 出す こと が で きる 。 攻撃 が 命中 し 相手 に ダメ 
ー ジ を 与え る こと が で きた 場合 、 目 標 は 難易 度 (DC) が (10 キモ ンク の クラ スレ ベル 
の 半数 (端数 切り 捨て ) エモ ンク の 判断 力 (WIS) 修正 値 ) の 頑健 セー ブ (Fort) を 成 
功 さ せな い 限 り 即死 する 。 こ の 能力 は モン ク よ り も レベ ルプ ヒッ ト ダ イス が 低い 対象 に 
の み 効 果 を 発揮 する 。 植 物 系 、 ア ン デ ッ ド 系 、 人 人造 系 の 敵 や 、 ク リティ カル ヒッ ト を 受 
けつ け な い 敵 に は 効果 が 無い 。 

虚 身 (Empty Body) 

概要 : モン ク は 気 を 操る こと で 、 敵 の 視界 か ら 部 分 的 に 消え 去る こと が で きる 。 

習得 : レベ ル 18 到達 時 に 自動 習得 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 。 

効果 : 1 日 に 2 回 まで 、 一 時 的 に 50 % の 視認 困難 効果 (Concealment) を 得る こと が で き 
る (一 P.126 3 章 「 各 種 効 果 の 解説 ])。 

即 身 成道 (Perfect Self) 

概要 : 精神 操作 系 の 呪文 お よび 通常 武器 に 対す る 耐性 。 

習得 : レベ ル 20 到達 時 に 自動 習得 。 

発動 : 自動 的 。 


効果 : モン ク は 自ら の 身体 と 精神 を 完璧 に 操作 する こと に より 、 超 自然 的 な 存在 と な る 。 精 神 
に 影響 する 呪文 に 対す る 完全 耐性 と 、 ら 0 プ + 1 の ダメ ー ジ 減少 能力 を 得る 。 





パラ ディ ン の 能力 (Paladin Abilities) 


信仰 の 恩 龍 (Divine Grace) 


概要 : 様々 な 特殊 効果 に 対す る 耐性 。 

習得 : レベ ル 1 に て 自動 習得 。 

発動 : 自動 的 。 

効果 : 魅力 (CHA) の 修正 値 が プラ ス 数 値 で ある 場合 、 それ を ボー ナス と し て すべ て の セー 
ビン グ ス ロ ー に 加算 で きる 。 


健全 な る 肉体 (Divine Health) 

概要 : 病気 に 対す る 完全 耐 性 。 

習得 : レベ ル 1 に て 自動 習得 。 

発動 : 自動 的 。 

効果 : 病気 (Disease) に 対す る 完全 耐性 を 得る 。 








レイ 


概要 : 
習得 : 
発動 : 
効果 : 





・ オ ン ・ ハ ンズ (Lay On Hands) 


対象 1 体 を 癒す こと が で きる 。 
レベ ル 1 に て 自動 習得 。 
コマ ンド 選択 に よる 。 


魅力 (CHA) の 修正 値 が プラ ス 数 値 で ある 場合 、 1 日 に 1 回 、 自 ら も し く は 他 者 の ヒ 
ッ ト ポ イン ト を 魅力 修正 値 X パ ラディ ン の クラ スレ ベル 分 だ け 回 復 さ せる こと が で き 
意 


勇 先 の オー ラ (Aura of Courage) 


概要 


習得 


発動 
効果 


: 恐怖 効果 へ の 完全 耐性 。 

レベ ル ら 到達 時 に 自動 習得 。 

: 自動 的 。 

: フィ アー 系 の 呪文 お よび 恐怖 の 魔法 効果 に 対す る 完全 耐性 を 得る 。 


悪 を 討つ 一 撃 (Smite Evil) 


概要 : 


邪悪 な も の に 対す る 近接 攻撃 時 に 命中 判定 ボー ナス お よび 追加 ダメ ー ジ 。 
・ レベ ル ら 到達 時 に 自動 習得 。 
: コマ ンド 選択 に よる 。 


・ 1 日 に 1 回 、 ア ライ メン ト (属性 ) が イー ビル ( 悪 ) 系 で ある 目標 に 対す る 近接 攻撃 時 
に 上 魅 力 (CHA) 修正 値 (プラ ス 数 値 で ある 場合 に 限る ) を 命中 判定 ロー ル に 、 パ ラ デ 
ィ ン の クラ スレ ベル を ダメ ー ジ に 追加 する こと が で きる 。 対象 の アラ イメ ント が イー ビ 
ル 系 で は な い 場 合 、 こ れ ら の ボー ナス は 無効 と な る 。 


アン デッド 退散 (Turn Undead) 


概要 


: アン デッド 系 の モン スタ ー を 退散 させ る か 、 破 壊す る こと が で きる 。 
・ レベ ル 3 到達 時 に 自動 習得 。 

: コマ ンド 選択 に よる 。 1 日 に (3 魅力 修正 値 ) 回 使用 で きる 。 

: 対象 を 退散 させ る か 、 も し く は 破壊 する 。 


: 同名 の クレ リッ ク 能 力 と 同様 (ー P.66 3 章 「 ク ラス ご と の 特殊 能力 ])。 た だ し パラ 
ディ ン の クラ スレ ベル より も ら レ ベル 低い レベ ル の クレ リッ ク の も の と し て 判定 する 。 


リム ー ブ ・ デ ィ ジ ー ズ (Remove Disease) 

: 対象 1 体 の 病気 を 回 復 さ せる こと が で きる 。 

:・ レベ ル 9 到達 時 に 自動 習得 。 

: コマ ンド 選択 に よる 。 

: 1 日 に 1 回 、 レ ベル 3 クレ リッ ク 呪 文 「 リ ムー ブ ・ デ ィ ジ ー ズ 」 (一 P.136 3 章 「 呪 
文 一 覧 ]) 同様 に 対象 1 体 の 病気 を 回 復 さ せる こと が で きる 。 


概要 
習得 
発動 
効果 








レン ジャ ー の 能力 (Ranger Abilities) 


跡 な き 足 取り (Trackless Step) 

概要 : 自然 の 多い 場所 で の 隠密 性 が 向上 する 。 

習得 : レベ ル 1 に て 自動 習得 。 

発動 : 自動 的 。 

効果 : 荒野 属性 (屋外 寺地 上 自然 属性 ) の エリ ア に いる 場合 、〈 隠 れ 身 〉 お よび < 忍び 定 〉 
技能 に それ ぞ れ 4 の 技量 ボー ナス を 得る 。 


得意 な 敵 (Favored Enemy) 

概要 : 特定 の 種類 の 敵 に 特 化し た 戦術 お よび 技能 訓練 。 

習得 : レベ ル 1 に て 自動 習得 、 以 後 5 の 倍数 レベ ル 到 達 時 に 適用 モン スタ ー タ イブ 追加 。 

発動 : 自動 的 。 

効果 : 特定 の 種類 の 敵 に 対し < 聞き 耳 〉、< 視 認 >、〈 挑 発 > の 各 技 能 判定 時 に 十 1 の ボー ナス 、 
敵 に 与え る 物理 的 ダメ ー ジ に 1 の ボー ナス 。 レン ジャ ー の クラ スレ ベル 5 レベ ル 毎 に 、 
既に 選択 し て いる 得意 な 敵 に 対す る ボー ナス が さら に 十 1 され 、 も う 一 種類 の 敵 を 追加 
する こと が で きる (一 P. ら 04 表 2 「 モ ンス ター 系 統一 覧 ))。 こ れ に より 、 レベ ル 


20 時 に は 以下 の 通り と な る 。 
最初 に 選択 し た 得意 な 英 に 対し ………………… 5 の 各種 ボー ナス 
レベ ル 5 到 較 時 に 選択 し た 得意 な 英 に 対し ……… + 4 の 各種 ボー ナス 


レベ ル 10 到達 時 に 選択 し た 得意 な 敵 に 対し …… 填 3 の 各種 ボー ナス 
レベ ル 15 到 達 時 に 選択 し た 得意 な 敵 に 対し …… 填 ら の 各種 ボー ナス 
レベ ル 20 到達 時 に 選択 し た 得意 な 敵 に 対し …… 十 1 の 各種 ボー ナス 


両刀 使い (Dual Wield) 

概要 : 二刀流 の 戦い 方 に 長け て いる 。 

習得 : レベ ル 1 に て 自動 習得 。 

発動 : 鎧 非 装 備 時 な いし 軽装 鎧 装備 時 に 、 両 手 に それ ぞ れ 武器 を 装備 し て いる 場合 に 自動 的 に 

効果 : 《 両 手 利き 》 お よび 〈 二 刀 流 》 の 両方 の 特技 を 習得 し て いる も の と し て 命中 判定 を 行 な 
うこ と が で きる (一 P.213 表 10「 二 刀 流 時 の 命中 ペナ ル テ ィ ー」)。 中 装 ま た は 重 装 
鎧 の 装備 時 に は 、 こ の 能力 は 無効 に な る 。 


二刀流 強化 (Improved Two-Weapon Fi 下 htin) 


概要 : 逆手 攻撃 の 攻撃 回 数 が 1 回 増加 する 。 
習得 : レベ ル 9 到達 時 に 自動 習得 ( 同 特技 の 通常 の 習得 前 提 条 件 を 満た し て いな く て も 音 得 す 
る )。 


発動 : 自動 的 。 
効果 : 命中 判定 に - 5 の ペナ ル テ ィ ー に て ら 回 目 の 逆 手 攻撃 が 可能 に な る 。 








概要 : 
習得 : 
発動 


効果 : 


備考 : 





の 相棒 (Animal Companion) 


動物 を 呼び 出し 従わ せる 。 

レベ ル 6 到達 時 に 自動 習得 。 

コマ ンド 選択 に よる 。 動 物 の 相棒 は 死亡 する か 、 レ ンジ ャ ー に よっ て 召喚 を 解 か れる ま 
で これ に つき 従う 。 

バッ ジャ ー (Badger、 ア ナグ マ )、 ウ ルフ (Wolf、 狼 )、 ブ ラウ ン ベ バア (Brown Bear、 
ヒグマ )、 ボ アー (Boar、 イ ノシ シ )、 ホ ー ク (Hawk、 鷹 )、 パ ン サ ー (Panther、 ヒ 
ョ ウ )、 ジ ャ イア ント スパ イダ ー (Giant Spider、 巨 大 昌 昧 )、 ダ イア ー ウ ルフ (Dire 
Wolf、 巨 大 狼 ) の いずれ か 一 体 を 呼び 出し 、 単 純 な 命令 に 従 D せ る こと が で きる 。 動物 
の 種類 毎 に 様々 な 能力 を も つ 。 

レン ジャ ー の クラ スレ ベル が 上 昇 す る た びに 動物 の 相棒 の 種類 を 変更 する こと が で き 
る 。 ま た 、 ク ラス レベ ル の 上 昇 に 伴っ て 動物 の 相棒 の 能力 も 強化 され て いく 。 呪文 等 に 
よる 召喚 モン スタ ー と 併用 する こと が で きる 。 





ロー グ の 能力 (Rogue Abilities) 
訪 所 攻撃 (Sneak Attack) 


概要 


習得 


発動 


効果 : 


発動 


: 敵 の 弱点 を 見 抜き 、 そ こ に 攻撃 を 命中 させ る こと で 大 ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる 。 
レベ ル 1 に て 自動 習得 、 以 後 ら ク ラス レベ ル 毎 に 効果 増強 。 

: 下記 条件 の いずれ か を 満た す 攻 撃 に 対し 、 自 動 的 に 適用 。 

下記 条件 の いずれ か を 満た し た 状態 で ロー グ が 近接 攻撃 ・ 遠 隔 攻撃 を 目標 に 命中 させ た 
場合 、 レ ベル 1 で 1 d6、 以 後 ら クラ スレ ベル 毎 に さら に 1 d6 の 追加 ダメ ー ジ を 
目標 与え る こと が で きる 。 急所 攻撃 時 の 攻撃 が クリ ティ カル ヒッ ト と な っ た 場合 、 急 
所 攻撃 分 の ダメ ー ジ は 倍増 し な い 。 ア ン デ ッ ド 系 や 人 造 系 、 お よび クリ ティ カル ヒッ ト 
へ の 完全 耐性 を 有 し て いる 目標 に は 急所 攻撃 は 発動 し な い 。 

条件 : 


・ 目 標 が 立ち すく み 状 態 (Flat-footed) 状態 に な っ て いる 。 
・ 目標 が ロー グ を 目視 し て いな い (ロー グ が 不可 視 状態 で ある か 隠密 モー ド を 有効 に し て い 


て 、 目 標 に 存在 を 察知 され て いな い 場 合 な ど )。 


・ 目標 が ロー グ に 背中 を 向け て お り 、 そ の ロー グ 以 外 の キャ ラク ター と 近接 戦闘 を 行なっ て 


身 か 


概要 
習得 : 
発動: 


効果 


いる 。 


わし (Evasion) 

ロー グ は 芳 機 一 髪 の 状況 を 切り 抜け る 能力 を も つ 。 
レベ ル ら に て 自動 習得 。 

自動 的 。 


: 他 の クラ ス で は 、 呪 文 (ファ イア ー ボ ー ル な ど ) の 効果 を 受け た 場合 に 反応 セー ブ 
(Ref) を 成功 させ る と 受け る ダメ ー ジ が 半減 され る が 、 ロ ー グ は セー ブ プ 成 功 に より ダメ 
ー ジ を 完全 に 回 避 す る こと が で きる 。 








直感 回 避 (Uncanny Dadge) 


概要 : ロー グ は 反射 神経 が 鋭 倫 で 、 と っ さ の 危険 へ の 反応 も 素早 く な っ て いる 。 こ の 能力 は ク 
ラス レベ ル の 上 昇 と と も に 強化 され る 。 


発動 : 自動 的 。 
習得 ノ 効 果 : 
必 人 WMGDACNSN 立ち すく み 状 態 で も アー マー クラ ス へ の 敏 兵力 修正 値 に よる ボー ナス が 無 
効 に な ら な い 。 
時 4 小 暫 / "Ge 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Ref) に 十 1 の ボー ナス 
必 人 MM P03 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Ref) に る の ボー ナス 
レベ ペル 0 人 4 の 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Hef) に 3 の ボー ナス 
人 1744CC700< 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Ref) に + 4 の ボー ナス 
ペル < 罠 に 対す る 反応 セー ブ (Hef) に + 5 の ボー ナス 


※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : TRPG 版 で は ロー グ は レベ ル 6 に て 挟撃 (Flanking) を 受け な 
く な り ま す が 、NWN の 直感 回 避 に は この 効果 は あり ませ ん 。 ど ご 注意 くだ さい 。 


ロー グ 専 用 特技 (Rogue Special FeatS) 
概要 : ロー グ 専 用 の 特技 を 習得 で きる 。 
習得 : レベ ル 10 以降 、3 クラ スレ ベル ご と に 任意 の 特技 を 選択 し て 習得 する 。 


効果 : レベ ル 10 到達 時 、 お よび 以後 3 クラ スレ ベル 毎 に 下記 の 6 種類 の 特技 か ら ー つ を 選択 
し 、( レ ベル 10、13、16、19 で 合計 4 種類 ) 習得 で きる 。 


《 仙 施 旭 撃 ) (Crjpp/j7g 8 な /Kg) 
概要 : 急所 攻撃 成功 時 に 目標 の 筋力 (STH) に も ダメ ー ジ 。 
効果 : 急所 攻撃 が 発動 し た 場合 、 目 標 の 筋力 に も ら ポイ ント の ダメ ー ジ を 与え る 。 
発動 : 自動 的 。 


《 位 り 対 ち ) (Oppgorrun/5 む が 
概要 : 機会 攻撃 (Attack of opportunity) の 命中 率 上 昇 。 
効果 : ロー グ は 機会 攻撃 を 繰り 出す 際 に 命中 判定 に エ 4 の 技量 ボー ナス を 得る 。 
発動 : 自動 的 。 


《 骨 能 座 旬 ) (Sc7// 7gsrery) 
概要 : 戦闘 時 に も ロー グ 系 技能 使用 時 に 「 出 目 G0] が 可能 。 


効果 : 戦闘 中 で あっ て も 、 く 罠 解除 >、 く 解 錠 〉、 く 罠 設置 > の 技能 判定 で 出 目 G0 (Take 20、 
時 間 を 十分 に か け て 技能 を 使用 する こと で 技能 判定 ロー ル で 自動 的 に 80 の 振り 目 を 
得る こと ) に する こと が で きる 。 

発動 : 自動 的 。 


《 記 編成 の 》) (5/jppery 7 訪 の 
概要 : 精神 に 影響 する 呪文 に 対す る セー ビン グ ス ロ ー の 和 失敗 時 振り 直し 。 
効果 : 精神 に 影響 を 及ぼ す 呪 文 に 対し ロー グ が セー ビン グ ス ロ ー (大 抵 は 意志 セー ブ ) に 和 失 
敗 し た 場合 、 セービング スロ ー を 再度 試み る こと が で き 、 ら 度目 に 成功 し た 場合 は セ 
ー ビ ン グ ス ロ ー が 成功 し た も の と し て 扱う 。 


発動 : 自動 的 。 











《 租 か わし 綴 》 (777provgg 三 vgs/O カ ) 
概要 : ロー グ は 絶 体 絶命 の 状況 を も 切り 抜け る 能力 を も つ 。 
発動 : 自動 的 。 


効果 : 他 の クラ ス で は 、 呪 文 (ファ イア ー ボ ー ル な ど ) の 効果 を 受け た 場合 に 反応 セー ブ 
(Ref) を 成功 させ る と 受け る ダメ ー ジ が 半減 され る が 、 ロ ー グ は セー プ 成 功 に より ダ 
メー ジ を 完全 に 回 避 す る こと が で き 、 さ ら に セー ブ 失 敗 時 に も 通常 の 半分 の ダメ ー ジ 
し か 受け ず に す お 。 

《 功 郷 ワ ー ル ) (eg7gs/ve 万 o/ 

概要 : 致命 傷 の 効果 を 半減 させ る 。 

発動 : 自動 的 、 1 日 に 1 回 の み 。 

効果 : 致命 働 と な りう る (ヒッ ト ポ イ ント が 1 未満 に な っ て し まう よう かな) 近接 攻撃 ・ 遠 隔 
攻撃 の 命中 を 受け た 場合 、 受 ける は ず の ダメ ー ジ の 総量 を 難易 度 (DC) と し て 反応 
セー ブ (Hef) を 行い 、 成 功 時 は ダメ ー ジ を 半減 させ る こと が で きる ( 注 : それ で も 
場合 に よっ て は 死亡 を 免れ な いこ と が ある )。 ロ ー グ が 立ち すく み 状 態 で あっ た 場合 
や 、 呪 文 に よる ダメ ー ジ に 対し て は 、 こ の 能力 は 効果 を 発揮 し な い 。 





ソー サラ ー の 能力 (Sorcerer Abilities) 


使い 魔 吾 喚 (Summon Familiar) 

概要 : 知性 を も つつ 魔法 的 な 生物 を 呼び 出し 、 従 わせ る 。 

前 提 条 件 : レベ ル 1 に て 自動 習得 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 。 召 喚 は 1 日 1 回 行なう こと が で きる 。 使い 魔 は 死亡 する か 、 召 喚 
を 解 か れる まで 主人 に つき 従う 。 

効果 : バッ ト (Bat)、 パ ン サ ー (Panther)、 ヘ ル ハ ウン ド (Hell Hound)、 イ ンプ (Imp)、 
ファ イア ー メ フィ ッ ト (Fire Mephit)、 ア イス メ フ ィ ッ ト (lce Mephit)、 ピ クシ ー 
(Pixie)、 レ イヴ ン (Haven) の いずれ か 1 体 (能力 習得 時 に 選択 ) を 呼び 出し 、 単 純 
な 命令 に 従わ DO せ た り 、 そ の 身体 に 涯 依 し て 直接 操っ た りす る こと が で きる 。 使い 魔 は そ 
の 種類 に よっ て 様々 な 能力 を も つ 。 


備考 : クラ スレ ベル が 上 昇 す る た びに 使い 魔 の 種類 を 変更 する こと が で きる 。 ま た 、 ク ラス レ 
ベル の 上 昇 に 伴っ て 使い 魔 の 能力 も 強化 され て いく 。 呪文 等 に よる 召喚 モン スタ ー と 併 
用 する こと が で きる 。 休息 し て も 召喚 は 解除 され ず 、 使 い 魔 が 消費 し て いた 特殊 能力 の 
使用 回 数 は 回 復 する 。 








ウィ ザー ド の 能力 (Wizard Abilities) 


使い 魔 召 喚 (Summon Familiar) 

概要 : 知性 を も つつ 魔法 的 な 生物 を 呼び 出し 、 従 わせ る 。 

前 提 条 件 : レベ ル 1 に て 自動 習得 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 。 召 喚 は 1 日 1 回 行なう こと が で きる 。 使い 魔 は 死亡 する か 、 召 喚 
を 解 か れる まで 主人 に つき 従う 。 

効果 : バッ ト (Bat)、 パ ン サ ー (Panther)、 ヘ ル ハ ウン ド (Hell Hound)、 イ ンプ (Imp)、 
ファ イア ー メ フィ ッ ト (Fire Mephit)、 ア イス メ フ ィ ッ ト (lce Mephit)、 ピ クシ ー 
(Pixie)、 レ イヴ ン (Raven) の いずれ か 1 体 (能力 習得 時 に 選択 ) を 呼び 出し 、 単 純 
な 命令 に 従 DO せ た り 、 そ の 身体 に 半 依 し て 直接 操っ た りす る こと が で きる 。 使い 魔 は そ 
の 種類 に よっ て 様々 な 能力 を も つ 。 


備考 : クラ スレ ベル が 上 昇 す る た びに 使い 魔 の 種類 を 変更 する こと が で きる 。 ま た 、 ク ラス レ 
ベル の 上 昇 に 伴っ て 使い 魔 の 能力 も 強化 され て いく 。 呪 文 等 に よる 召喚 モン スタ ー と 併 
用 する こと が で きる 。 休息 し て も 召喚 は 解除 され ず 、 使 い 魔 が 消費 し て いた 特殊 能力 の 
使用 回 数 は 回 復 する 。 


ウィ ザー ド ・ ポ ボー ナス 特技 (Wizard Bonus FeatS) 
概要 : 呪文 詠唱 関連 の 特技 を 他 の クラ ス よ り も 多く 習得 で きる 。 
習得 : 5 クラ スレ ベル 毎 に 任意 の 特技 を 選択 し て 習得 する 。 


効果 : レベ ル 5、10、15、 ら 0 到達 時 に それ ぞ れ 以下 の 特技 の いずれ か 一 つ を 選択 し 、 習 得 
する こと が で きる (合計 4 種類 )。 こ れ は 3 キャ ラク ター レベ ル 毎 に 習得 され る 一 般 特 


技 に 追加 され る 形 と な る 。 
(戦闘 発動 ) (Combat Casting) 《 呪 文 威力 強化 ) (Empower Spell) 
(呪文 持続 時 間 延 長 ) (Extend Spell) 《 呪 文 威力 最大 化 ) (Maximize Spell) 
《 呪 文 高速 化 ) (Quicken Spell) (呪文 音声 省略 ) (Silent Spell) 
《 呪 文 熟 練 ) (Spell Focus) 《 抵 抗 破り )》) (Spell Penetration) 


(呪文 動作 省略 〉 (Still Spell) 


※ 上 記 の うち (戦闘 発動 ) 、 《 呪 文 熟 練 ) お よび 《 抵 抗 破り ) の 3 種類 は 一 般 特 技 と し て も 選 
択 可能 で す 。 


スペ シャ リス ト ・ ウ ィ ザ ー ド (Specialist Wizard) 

概要 : いずれ か の 系 統 (school) の 呪文 を 専門 と する こと で 、 呪 文 の 使用 回 数 を 増加 させ る 
守 ど が で 寺 る : 

習得 : ウィ ザー ドレ ベル 1 時 に 選択 可能 。 

効果 : 呪文 レベ ル 毎 の 1 日 当たり の 使用 回 数 に 十 | の ボー ナス を 得る 。 ま た 、 く 呪文 学 > 
(Spellcraft) の 技能 判定 時 に 、 対 象 と な る 呪文 が 専門 系 統 の も の で あれ ば 十 ら の ボー 
ナス 、 禁 止 系 統 (prohibited schoo)) の も の で あれ ば ーー 5 の ペナ ル テ ィ ー を 受け る 。 


※ ス ペ シ ャ リ スト ・ ウ ィ ザ ー ド の 詳細 に つい て は 第 3 章 の 「 呪 文系 統 ] の 項 (一 P.111) を 
御 参照 くだ さい 。 








氏 ア ライ メン ト (Alignment、 属 性 ) 


アラ イメ ント と は キャ ラク ター が グッ ド ( 善 、Good) と 
イー ビル ( 悪 、Evil)、 ロ ー (秩序 、Law) と カオ ス ( 混 沖 、 
Chaos) の 概 訪 を どの よう に 考え て いる の か の 指標 と な る 
も の で す 。 ア ライ メン ト は 秩序 と 混 油 に 対す る 姿勢 (秩序 
を 重んじ る 「 ロ ー フ ル 」、 ど ちら に も 傾倒 し な い 「 ニ ュー ト 
ラル 」、 混 沖 を 好む お 「 カ オ テ ィ ッ ク 」) と 善悪 に 対す る 姿勢 
(善行 を 重 れ じ る 「 グ ッ ド 」、 ど ちら に も 傾倒 し な い 「 ニ ュ 
ー ト ラル 」、 利 己 を 優先 し 悪行 を 万 わな い 「 イ ー ビ ル 」) の 
ら 要 素 の 組み 合わ せ で あり 、3 x 3 ニ 9 通 り の うち の い ず 
れ か と な り ま す 。 





ロー フル グッ ド (Lawful Good、 秩 序 に し て 善 ) : 求道 者 (Crusader) 


アラ イメ ント が ロー フル グッ ド の キャ ラク ター は 、 絶 え 問 無く 邪悪 と 戦い 続け る だ け の 信 礼 
と 規律 心 の 持ち 主 で ある 。 彼 ら は 真実 を 語り 、 約 束 を 守り 、 不 正 に 対し て は 声高 に 異 を 唱え 、 
悪事 を は た らい た 者 が 裁き を 受け ず に の さば っ て いる の を 見 る と 居 て も 立っ て も いら れ な く な 
る 。 邪悪 な る 者 に 容赦 無く 鉄 を 下 し 、 罪 無き 者 を た め ら うこ と な く か ば う パ ラディ ン な ど は 
この アラ イメ ント に 属す る 。 ロ ー フ ル グ ッ ド と は 名 誉 と 慈愛 の 心 の 尊重 を 意味 する 。 


ロー フル ニュ ー ト ラル (Lawful Neutral、 秩序 に し て 中 立 ) : 裁定 者 (Judge) 


アラ イメ ント が ロー フル ニュ ー ト ラル の キャ ラク ター は 、 法 、 伝 統 、 自 ら の 戒律 に 従っ て 行 
動 す る 。 彼 ら は 自律 を 最上 と し て 特定 の 規範 や 主義 に 従っ て 生き る か 、 法 と 秩序 に よる 万 人 の 
統治 を 至上 と し 、 効 率 が 良く 安定 し た 政治 を 求め る 。 自 ら の 戒律 を 遵守 し 、 弱 き 者 の 叫び や 私 
利 私 谷 の 誘 惑 に よっ て 惑わ され な い モ ンク な ど は この アラ イメ ント に 属す る 。 ロ ー フ ル ニ ュ ー 
トラ ル と は 信頼 で き 、 名 誉 を 遵守 する が 、 善 悪 の し が ら み に よっ て 信念 が 揺るが され る こと が 
な いこ と を 意味 する 。「 ト ゥ ルー ロー フル 」 ( 真 な る 秩序 、True Lawful) と も 呼ば れる 。 


ロー フル イー ビル (Lawful Evil、 秩 序 に し て 悪 ) : 圧政 者 (Dominator) 


アラ イメ ント が ロー フル イー ビル の キャ ラク ター は 、 自 ら に 課せ られ た 規制 や 行動 規範 の 範 
囲 内 で 私 服 を 肥やし た り 他 人 か ら 搾 取 を する 利己 主義 者 で ある 。 彼 ら は 伝統 や 忠誠 、 秩 序 は 重 
視 す る が 、 自 由 や 尊厳 、 人 命 な ど は 軽 ん ずる 。 法 や 約束 を 破る こと を 嫌う が 、 自 ら の 身 や 立場 
を 守る 必要 が ある と いう の が その 一 因 で ある 。 悪 人 で は あっ て も 、 無 抵抗 な 者 は 殺さ な いな ど 
の 主義 を も っ て いる 者 も 多く 、 無 秩序 お ご ろ つ き 達 と 自分 達 と は 別格 で ある と 考え て いる 場合 
が 多い 。 あ の 手 こ の 手 で 領民 を 搾取 し よう と する 地方 領主 な ど は この アラ イメ ント に 属す る 。 
ロー フル イー ビル と は 秩序 立っ た 、 計 画 的 な 悪行 を 意味 する 。 


ニュ ー ト ラル グッ ド (Neutral Good、 中 立 に し て 善 ) : 慈 善 家 (Benefactor) 


アラ イメ ント が ニュ ー ト ラル グッ ド の キャ ラク ター は 自身 の 海 し うる 限り の 善行 を 行なう 。 
彼ら は 他人 助け に 尽力 し 、 君 主 や 判事 な ど に 協力 する が 、 こ れ ら に 背く こと に な っ た と し て も 
負い 目 を 感じ る こと は 無い 。 助 け を 求め る 者 達 の 声 に 応じ て 清 濁 を 併せ 呑み 、 最 善 を 尽く そう 
と する クレ リッ ク な ど は この アラ イメ ント に 属す る 。 ニ ュー トラ ル グ ッ ド と は 手段 の 適法 性 に 
こだわ る こと の な い 善 行 を 意味 する 。「 ト ゥ ルー グッ ド 」 ( 真 な る 善 、True Good) と も 呼ば 
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トゥ ルー ニュ ー ト ラル (True Neutral、 真 な る 中 立 ) : 中立 (Undecided) 


アラ イメ ント が トゥ ルー ニュ ー ト ラル の キャ ラク ター は 善 と 悪 、 秩 序 と 混 沖 の いずれ に つい 
て も こだわ り を も た な い 。 彼 ら は 周囲 へ の 影響 と いう 観点 か ら 、 悪 より は 善 の 方 を 好 お が 、 か 
と いっ て 積極 的 に 善 を 広め よう と も 支持 し よう と も する こと は な い 。 魔術 の 研究 に 没頭 し 、 主 
義 主張 の し が ら み に 興味 を 示さ な い ウ ィ ザ ー ド な ど は この アラ イメ ント に 属す る 。 他 方 で 、 一 
部 の トゥ ルー ニュ ー ト ラル の 者 は こう いっ た 消極 的 な 中 立 で は な く 、 積 極 的 に 中 証 を 推し 進め 
る べき だ と いう 考え 方 に 基づい て 行動 する 。 彼 ら は 善 、 悪 、 秩 序 、 混 油 の いずれ も を 危険 な 極 
端 と し て と ら え 、 長 期 的 観点 か ら の 中 唐 を 主張 する 。 万物 の 調和 を 何より も 重視 する ドル イド 
な ど は この アラ イメ ント に 属す る 。 トゥ ルー ニュ ー ト ラル と は 偏見 や 衝動 に 影響 され な い 自 然 
体 を 意味 する 。 


ニュ ー ト ラル イー ビル (Neutral Evil、 中 立 に し て 悪 ) : 悪人 (Malefactor) 


アラ イメ ント が ニュ ー ト ラル イー ビル の キャ ラク ター は 自ら を 危険 に 晒さ な い 範 囲 で 利己 に 
走り 、 そ れ に よっ て 傷つく も の に は 目 も くれ な い 。 彼ら は 秩序 を どう と も 思わ ず 、 法 や 伝統 、 
規律 な ど に 従う こと で 自分 た ち が 向 上 する な ど と は 微塵 も 思っ て いな い 。 か と いっ て 、 彼 ら が 
カオ ティ ッ ク イ ー ビ ル の 者 の よう に 短絡 的 で あっ た り 好 戦 的 で あっ た りす る こと は な い 。 望む 
も の を 手 に 入れ る た め に 盗み を は た らき 人 を 殺め る 悪党 な ど は この アラ イメ ント に 属す る 。 ニニ 
ュー トラ ルイ ー ビ ル と は 名 堂 無 き 、 傾 倒 無き 悪行 を 意味 する 。「 ト ゥ ルー イー ビル 」 ( 真 な る 悪 、 
True Evi|) と も 呼ば れる 。 


カオ ティ ッ ク グ ッ ド (Chaotic Good、 混 油 に し て 善 ) : 反乱 分 子 (Rebel) 


アラ イメ ント が カオ ティ ッ ク グ ッ ド の キャ ラク ター は 自ら の 良心 の 命ずる が まま に 行動 し 、 
他人 の 期待 や 反応 な ど は ほとん ど 気 にかけ な い 。 彼 ら は 善 や 正義 を 重視 し つつ も 、 法 や 規制 な 
ど に は 背 を 向け る 。 自 身 の 基準 で 善悪 の 判断 を する た め 、 社 会 の 規範 な ど に そぐわ な い 言 動 も 
多い 。 暴 君 の 収税 官 を 待ち 伏せ し 、 得 た 金 を 密か に 民衆 に 返す レン ジャ ー な ど は この アラ イメ 
ント に 属す る 。 カ オ テ ィ ッ ク グ ッ ド と は 自由 な 精神 と 善 な る 心 と の 組み 合わ せ を 意味 する 。 


カオ ティ ッ ク ニ ュー トラ ル (Chaotic Neutral、 混 油 に し て 中 立 ) : 自 由 人 (Free Spirit) 


アラ イメ ント が カオ ティ ッ ク ニ ュー トラ ル の キャ ラク ター は 個人 主義 者 で あり 、 規 制 や 東 縛 
を 嫌い 、 堅 苦し い 伝 統 な ど に は 反抗 する が 、 か と いっ て 他 者 を 開放 し よう と 輩 闘 する グッ ド 系 
の 者 や 他 者 を 抑圧 し よう と 画策 する イー ビル 系 の 者 達 ほど 積極 的 に 物事 を 無秩序 へ と 推し 進め 
る わけ で は な い 。 ま た 、 言 動 が 全く の 気まぐれ に よる と は 限ら な い 。 石橋 が あれ ば 、 叩 いて 渡 
る 者 の 方 が 叩い て 壊し た り 下 の 川 へ 飛び 下り た りす る 者 より 多い だ ろう 。 そ の 機転 を 活か し て 
諸国 を 放浪 する バー ド な ど は この アラ イメ ント に 属す る 。 カ オ テ ィ ッ ク ニ ュー トラ ル と は 社会 
の 東 縛 か ら の 自由 と 善悪 的 な 偏り の 無 さ を 意味 する 。「 ト ゥ ルー カオ ティ ッ ク 」 ( 真 な る 混 沖 、 
True Chaotic) と も 呼ば れる 。 


カオ ティ ッ ク イ ー ビ ル (Chaotic Evil、 混 油 に し て 悪 ) : 破壊 者 (Destroyer) 


アラ イメ ント が カオ ティ ッ ク イ ー ビ ル の キャ ラク ター は 物欲 ・ 私 候 ・ 破 壊 的 衝動 の 命ずる が 
まま に 行動 する 。 彼 ら は 短気 で 色 り っ ぽく 、 攻 撃 的 で 、 行 動 を 予測 する の が 難し い 。 計画 性 に 
は 乏しく 、 集 団 に 属し て いた と し て も 組織 と し て は 脆い も の で ある 場合 が 多い 。 カ オ テ ィ ッ ク 
イー ビル の 者 同士 は 武力 な ど に よっ て 強制 され な い 限 り 、 基 本 的 に 協力 し 合う こと は な い 。 長 
と し て 彼ら を 束ね る 者 が いた と し て も 、 そ の 座 は 権力 を 奪わ れ た り 寝 首 を 揺 か れ た りす る まで 
の 話 で ある 。 復讐 や 殺 鐵 の 手段 ば か り 模索 する 発狂 し た ソー サラ ー な ど は この アラ イメ ント に 
属す る 。 カ オ テ ィ ッ ク イ ー ビ ル と は 美しき も の 、 命 ある も の の 抹殺 の みな ら ず 、 そ れ ら の 存在 
に 必要 で ある 秩序 まで も の 破壊 を 意味 する 。 









アラ イメ ント ボ ポイ ント に つい て 


NWN で は プレ イヤ ー キ ャ ラク ター の アラ イメ ント の 変動 を 再現 する た め 、 ロ ー プ カオ ス お 
よび グッ ドン イー ビル に 対す る 姿勢 を 数 値 で 表現 し て いま す 。 こ れ ら の 数 値 は ゲー ム 中 の 言動 
に より 変化 し 、 一 定 の 値 に 達する と アラ イメ ント その も の が 変化 し ます (特定 クラ ス と し て レ 
ベル アッ プ で き な く な っ て し まう 場合 が あり ます )。 

(ーP.228 表 25「 ア ライ メン ト (属性 ) の 区 分 」) 





久能 力 値 (Ability ScoreS) 


能力 値 と は キャ ラク ター の 基本 的 な 能力 を 表す 数 値 の こ 
と で 、 以 下 の 6 種類 か ら な り ま す 。 こ れ ら の 能力 値 は それ 
ぞ れ キャ ラク ター の 能力 の 一 側面 を 表し て お り 、 数 値 の 大 
小 に よっ て 関連 技能 (Skill) の 得手 不得 手 に 影響 し ます 。 
キャ ラク ター の クラ ス に よっ て は (特に 呪文 詠唱 能力 を も 
つ ク ラス の 場合 に は )、 特 定 の 能力 値 の 大 小 に より 特殊 能力 
の 効果 が 大 きく 影響 を 受け ます の で ご 注意 くだ さい 。 





注 : 慣れ な いう ち は 「 推 奨 ] ボタ ン を 使用 され る の も よい 
で し ょ う 。 こ の ボタ ン を クリ ッ ク す る と 、 選 択 し た クラ ス 
に と っ て バラ ンス の と れ た 能力 値 配分 と な る よう に 自動 的 に ポイ ント が 割り 振ら れ ま す 。 ボ タ 
ン を クリ ッ ク し た 後に 能力 値 を 微 調整 する こと が で きま す 。 能 力 値 の バラ ンス の 悪い キャ ラク 
ター で プレ イ す る と 、 ゲ ー ム の 難易 度 が 格段 に 上 昇 し て し まう 可能 性 が あり ます 。 な お 、 呪 文 
詠唱 能力 を も つ ク ラス は 、 自 動 的 に 呪文 を 司る 能力 値 が 1 1 に な る よう 、 ポ イン ト が あら か じ 
め 配 分 され ます 。 ま た 、 キ ャ ラク ター が 4 の 倍数 レベ ル に 到達 し た 際 に も 1 ポイ ント ずつ 、 任 
意 の 能力 値 を 上 昇 さ せる こと が で きま す 。 


能力 値 は 6 種類 あり 、 そ れ ぞ れ が キャ ラク ター の 能力 の 一 側面 の 評価 と な っ て いま す 。 問 能力 
値 の 大 小 に より 「 能 力 修正 値 」 (Ability Modifier) が 変化 し 、 そ れ ぞ れ の 影響 を 受け る 技能 ・ 
特殊 能力 等 の 効果 に 影響 が 出 ます 。 特 に 呪文 を 使う クラ ス な ど 、 ク ラス に よっ て は 能力 の 大 半 
の 強弱 が 特定 の 能力 値 に 依存 し て いる 場合 が あり ます 。 


筋力 (Strength、 略 称 「STR」) 

キャ ラク ター の 腕力 な ど 、 肉 体 的 な 力 を 総合 評価 し た 数 値 で す 。 戦闘 時 に 前 線 で 近接 攻撃 を 
行なう バー バリ アン 、 フ ァ イ タ ー、 モ ンク 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー に と っ て 重要 な 能力 値 で 
ある ほか 、 個 々 の キャ ラク ター が 携行 で きる 装備 ・ 所 持 品 の 最大 重量 も 決定 し ます 。 


敏 振 力 (Dexterity、 略 称 「DEX」) 


キャ ラク ター の 素早 さ 、 反 射 神経 の 鋭さ 、 平衡 感覚 な ど を 総合 評価 し た 数 値 で す 。 ロ ー グ に 
と っ て 非常 に 重要 で ある ほか 、 軽 装 の 鎧 を 着用 する も の ( 主 に バー バリ アン 、 レ ンジ ャ ー) お 
よび 鎧 を 装備 し な いも の ( 主 に モン ク 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド )、 そ し て 飛び 道具 の 命中 率 
を 重視 する キャ ラク ター の 場合 に は 軽視 で き な い 能力 値 で す 。 








耐久 力 (Constitution、 略 称 「CON」) 


キャ ラク ター の 肉体 的 健康 度 、 持 久 力 な ど を 総合 評価 し た 数 値 で す 。 耐 久 力 が 高い と ヒ と キャ ラ 
クタ ー の ヒッ ト ポ イ ント に ボー ナス が つく た め 、 あ ら ゆ る キャ ラク ター に と っ て 重要 で す が 、 
特に 前 衛 を つと め る バー バリ アン 、 フ ァ イ タ ー、 モ ンク 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー に は 欠か せ 
な い 能 力 値 と いえ る で し ょ う 。 呪文 詠唱 能力 を も つ ク ラス に 関し て は 、 面 久 力 が 低い と 呪文 の 
詠唱 を 負傷 な ど に よっ て 中 断 さ せら れ て し まう 可能 性 が 高く な り ま す 。 


※ レ ベル アッ プ 等 に より 耐久 力 を 上 昇 さ せ 、 能 力 修正 値 が 増加 し た 場合 、 ヒ ッ ト ボ イン ト へ の 
ボー ナス は 以前 の レベ ル ア ッ プ 分 の ヒッ ト ポ イ ント に 対し て も 適用 され ます 。 


知力 (Intelligence、 略 称 「INT」) 


キャ ラク ター の 学習 能力 、 論 理 的 思考 力 、 分 析 能 力 な ど を 総合 評価 し た 数 値 で す 。 知力 は ウ 
ィ ザ ー ド の 最大 習得 呪文 レベ ル 数 、 呪 文 使用 回 数 、 呪 文 の 強度 (その 呪文 の 効果 に 抵抗 を 試み 
る 場合 の 難易 度 ) に 影響 する た め 、 最 重要 の 能力 値 と な り ま す 。 知力 は 全 キャ ラク ター の 技能 
ポイ ント 配分 数 に も 影響 する た め 、 ロ ー グ な どの 多種 多様 な 技能 を 使用 可能 な キャ ラク ター に 
は 重要 な 数 値 と な る で し ょ う (… P.1728 3 章 「 レ ベル アッ プ の 手順 技能 パイ ント の 配分 」)。 
※ ロ ー グ が 使用 する < 罠 解除 > 技能 は 知力 に 直接 影響 を 受け ます 。 


判断 力 (Wisdom、 略 称 「WIS」) 


キャ ラク ター の 精神 力 、 常 識 、 認 識 力 や 洞察 力 を 総合 評価 し た 数 値 で す 。 判 断 力 は クレ リッ 

ク 、 ド ルイ ド 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー の 最大 修得 呪文 レベ ル 数 、 呪 文 使用 回 数 、 呪 文 の 強度 
(その 呪文 の 効果 に 抵抗 を 試み る 場合 の 難易 度 ) に 影響 する た め 、 特 に クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 
に と っ て は 重要 な 能力 値 と な り ま す 。 判断 力 は 精神 に 影響 する 効果 に 対す る 抵抗 力 に も 影響 す 
る た め 、 数 値 が 低い と これ ら の 呪文 の 効果 を 受け や すく な り ま す 。 な お 、 判 断 力 の 高い キャ ラ 
クタ ー は 他人 の 意図 や 思惑 に 関す る 洞察 力 が 高く 、 判 断 力 の 低い キャ ラク ター で は 気づか な い 
よう な こと に も 気 が ま わり ます 。 


魅力 (Charisma、 略 称 「CHA」) 


キャ ラク ター の 人 徳 、 説 得 力 、 指 導 力 お よび 容姿 な ど を 総合 評価 し た 数 値 で す 。 魅 力 は 他人 

に よる その キャ ラク ター の 評価 の みな ら ず 、 本 人 自身 の 内 的 な 魅力 を も 表す 能力 値 で す 。 魅 力 
は バー ド お よび ソー サラ ー の 最大 習得 呪文 レベ ル 数 、 呪 文 使用 回 数 、 呪 文 の 強度 (その 呪文 の 
効果 に 抵抗 を 試み る 場合 の 難易 度 ) に 影響 する た め 、 特 に ソー サラ ー に と っ て は 最 重要 の 能力 
値 と な り ま す 。 パ ラディ ン の 特殊 能力 の 一 部 、 お よび クレ リッ ク の アン デッド 退散 (Turn 
Undead) 能力 も 魅力 の 大 小 に 大 きく 影響 を 受け ます 。 魅力 は NPC と の 会 話 時 に 相手 の 反応 
に も 影響 し 、< 説 得 > 技能 へ の ボー ナス プペ ナル ティ ー を 決定 し ます 。 








久能 力 値 の 配分 に つい て (Hecommended Statistics) 


キャ ラク ター 作成 で は 、6 種類 の 能力 値 が それ ぞ れ 最低 で も 10 ある よう に ポイ ント を 配分 
する と 良い で し ょ う 。 こ れ に より 、 個 々 の 能力 値 の 修正 値 (ability modifier) が マイ ナス に 
な ら ず に すみ 、 幾 分 バラ ンス の と れ た キャ ラク ター と な る か ら で す 。 逆 に 、 特 定 の 能力 値 を 高 
め る た め に 他 の 能力 値 を 犠牲 に し た キャ ラク ター は バラ ンス が 悪く 、 弱 点 も 多く な り ま す が 、 
長所 が それ だ け 群 を 抜い た も の と な り ま す 。 


キャ ラク ター の 能力 を 存 分 に 活用 する に は 、 キ ャ ラク ター の 選択 し た クラ ス に と っ て 重要 な 
能力 値 を 12 以上 に し て お く こ と か が 必要 で す 。 呪 文 詠唱 能力 を も つ ク ラス は 関連 し た 能力 値 の 
大 小 に より 習得 で きる 呪文 の 最大 レベ ル 数 が 決定 され ます 。 以 下 に 、 個 々 の クラ ス に と っ て 重 
要 な 能力 値 を 列挙 し ます 。 複 数 の 能力 値 が 能力 の 効果 に 影響 する クラ ス の 場合 は 、 そ の 和 両 方 を 
均等 に 高め る か 、 一 方 を 犠牲 に し て 他方 を 集中 的 に 高め る か の 判断 が 必要 と な る で し ょ う 。 


バー バリ アン …… 筋 力 (STR)、 敏 捧 力 (DEX)、 面 久 力 (CON) 


に な 34) 魅力 (CHA)、 敏 兵力 (DEX) 

ウツ リリ Sm 判断 力 (WIS)、 魅 力 (CHA) 

ドル イド ev 判断 力 (WIS)、 敏 捧 力 (DEX) 

ピル AH 筋力 (STR)、 敏 兵力 (DEX)、 面 久 力 (CON) 
EEorSrcanz10zoio 敏 挿 力 (DEX)、 判 断 力 (WIS)、 筋 力 (STR) 
パラ ディ ン ……… 判断 力 (WIS)、 魅 力 (CHA)、 筋 力 (STR) 
以 ジ ツヤ ゼー バン ad 判断 力 (WIS)、 敏 兵力 (DEX)、 筋 力 (STR) 
回 2C タ tre 敏 提 力 (DEX)、 知 力 (INT) 

ジー サラ こい ww 魅力 (CHA)、 敏 提 力 (DEX) 


ウ ポ ザー 届 Go 知力 (INT)、 敏 兵力 (DEX) 


能力 値 は 最低 値 が 1 (この 時 、 そ の 能力 値 の 修正 値 は - 5 と な り ま す ) で 、 以 降 能力 値 が ら 
点 上 昇 す る ご と に 修正 値 が 1 され て いき ます 。 ポ イン ト 購 入 方 式 (下記 参照 ) に より 、 プ レ 
イヤ ー が 作成 する キャ ラク ター の 大 半 は 能力 値 が 8 一 18 (修正 値 一 1 一 二 4) の 範囲 内 の も 
の と な り ま す が 、 種 族 に よっ て は 能力 値 に ボー ナス や ペナ ル テ ィ ー が 適用 され る た め 、 初 期 能 
力 値 の 最低 値 が 6 (修正 値 - ら )、 最 高値 が ら 0 (修正 値 +† 5) と な る も の も あり ます (一 
P. ら 05 表 3「 能 力 値 ])。 


ポイ ント 購入 方 式 (Point Buy System) 


NWN に お ける キャ ラク ター の 初期 能力 値 の 決定 は 、 ラ ンダ ム な (ダイ スロ ー ル に よる ) も 
の で は な く 、 一 定 の ポイ ント を 如 能力 値 に 配分 する シス テム が 採用 され て いま す 。 キ ャ ラク タ 
ー 作 成 時 、 能 力 値 の 基本 値 は すべ て 8 ( 注 : 呪文 を 使う クラ ス の キャ ラク ター は 、 自 動 的 に 呪 
文 に 関連 し た 能力 値 の 最低 値 が 11 と な り ま す )、 こ れ に 種族 に よる ボー ナス プペ ナル ティ ー 
を 適用 し た 数 値 が ポイ ント 配分 前 の 初期 値 と な り ま す 。 配 分 可能 な ポイ ント 数 は キャ ラク ター 
の 種族 に か か わら ず 一 律 30 ポイ ント と な っ て いま す 。 能力 値 が 高く な れ ば な る ほど 、 そ の 能 
力 値 を 上 昇 さ せる た め に 必要 な ポイ ント 数 も 多く な っ て いき ます (… P.205 表 3「 能 力 値 」)。 
ある 能力 値 を 8 から 10 に 上 昇 さ せる に は ら ポイ ント の 消費 で すむ お の に 対し 、16 まで 上 昇 さ 
せる に は 10 ポイ ント を 投入 する 必要 が ある わけ で す 。 こ れ に より 、 突 出し た 能力 値 を 得る に 
は 他 の 能力 値 を その 分 犠牲 に する こと に な り ま す 。 








人 @ キ ャ ラク ター・ パ ッ ケ ー ジ (Packages) 


パッ ケー ジ と は クラ ス ご と に 特定 の 技能 、 特 技 、 呪 文 、 初 期 装備 の 組み 合わ せ を 何 通 り が 用 
意 し た 「 能 力 セ ッ ト ] の よう な も の で 、 キ ャ ラク ター を 簡単 に 作成 し た い 場 合 に 便利 な オプ シ 
ョ ン と な り ま す 。 各 クラ ス の 「 デ フォ ルト 」 パッケージ が 、 そ の クラ ス と し て 最も バラ ンス の 
と れ た 能力 と な っ て いま す 。 初めて プレ イ す る 時 に パッ ケー ジ を 使用 する 場合 、 こ の デフ ォ ル 
ト ・ パ ッ ケ ー ジ を 利用 する と 良い で し ょ う 。 
パッ ケー ジ を 使用 せ ず に 能力 の 詳細 設定 を 手動 で 行なう 場合 は 、 パ ッ ケ ー ジ 選択 画面 に て 「 能 
力 の 手動 設定 ] を 選択 し こく だ さい 。 詳細 設定 画面 へ と 進み ます 。 
以下 で は 、「 技 能 」「 特 技 ] [呪文] の 説明 と 、 各 能力 の 一 覧 で す 。 





パッ ケー ジ 選 択 画面 詳細 設定 画面 


〇 技能 (Skills) 


技能 と は 加 種 分 野 別 の 実用 的 な 技能 に どれ だ け 熟 練 ・ 精 通し て いる か を 表す も の で 、 キ ャ ラ 
クタ ー の 種族 ・ ク ラス ご と の 能力 を さら に 細分 化 ・ 個 性 化 させ る 役割 を も っ て いま す 。 


技能 判定 (Skill Checks) : 特定 の 技能 を 用 いる 場合 、 技 能 判定 と 呼ば れる ダイ スロ ー ル が 
行なわ れ ま す 。 ロ ー ル に は d20 ( 正 20 面体 の サイ コロ ) が 用 いら れ 、 こ の ロー ル の 振り 目 に 
該当 技能 の 技能 ラン ク 値 (配分 し た 技能 ポイ ント 数 ) お よび 関連 能力 値 の 修正 値 を 加え た も の 
が 技能 判定 の 結果 と な り ま す 。 技能 判定 の 成 告 は 、 試 みて いる 行動 の 難易 度 (Difficulty 
ゴー で 
し ます 。 

難易 度 は 特定 の 値 に 固定 され て いる 場合 (宝箱 に か か っ て いる 鍵 の 開け や すさ な ど ) と 、 他 
の キャ ラク ター や モン スタ ー の 技能 判定 (これ を 対抗 技能 判定 と 呼び ます ) の 結果 で ある 場合 
(< 忍び 足 〉 を 試み る ロー グ に 対し 、 近 くに いる オー ク が その 足音 を 聞き つけ る か どう か を 判定 
する 〈 く 聞き耳 > 判定 値 な ど ) が あり ます 。 技能 判定 に は 種族 に よる ボー ナス 、 特 技 、 防 具 に よ 
る 判定 べ ペナルティ ー、 呪 文 や 装備 品 の 効果 な ど が 影響 し ます 。 最 終 的 な 技能 判定 値 は 以下 の 式 
の 算出 結果 と な り ま す 。 


技能 判定 値 = 1d20+ 技能 ラ ンク 関連 能力 値 の 修正 値 +† そ の 他 の 修正 項目 


※ 技 能 ラ ンク 十 関連 能力 値 の 修正 値 十 その 他 の 修正 項目 を 「 技 能 修 正 値 ] と 総称 し ます 。 キ ャ 
ラク ター 情報 画面 の 技能 一 覧 ペー ジ に 表示 され る の は 技能 修正 値 と な り ま す 。 








注 : 技能 判定 に お いて は 、d20 の 振り 目 が 「1」 で あっ て も 必ず し も 和 失敗 と は な ら ず 、 ま た 振 
り 目 が 「20]」 で あっ て も 和 失敗 する こと も あり ます 。 


例 : < 解 錠 > が 6 ラン ク 、 倫 兵力 修正 値 が 3 の ロー グ (合計 二 9) が 難易 度 (DC) 10 の 
鍵 を 開 錠 し よう と する 場合 、 た と え d20 の 振り 目 で 「1」 が 出 た と し て も 1 填 9=10 
で 鍵 の 難易 度 と 等 し いた め 、 鍵 開け は 成功 し ます 。 
逆 に 、 同 じ ロ ー グ が 難易 度 30 の 宝箱 の 鍵 を 開 錠 し よう と し た 場合 、d20 の 振り 目 で 
「20」 が 出 た と し て も 20 9 = ニ 2 ら 9 く 30 と な る た め 、 鍵 開け は 失敗 し ます 。 


※ 防 具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー (Armor Check Penalty) : 鎧 や 盾 を 装備 し て いる 場合 、 
装備 自体 の 重 さ や 移動 時 に 発する 音 、 身 に つけ て いる こと に よる 関節 の 動作 制限 な ど に より 、 
一 部 の 技能 に 鎧 の 種類 に 応じ た ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ ます 。 


・ 防 具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー を 受け る 技能 
く 隠 れ 身 >、<〈 忍 び 足 >〉、 く < 受け 流し >、 く すり >、 く 戻 設置 > 


・ 防 具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー を 受け な い 技 能 
く 詞 解除 >、 く 解 錠 >、 く 捜索 >〉、 く 視認 >、 他 


技能 ラン ク (Skill Hanks) 


キャ ラク ター 作成 時 お よび レベ ル ア ッ プ 時 に 、 種 族 ・ ク ラス ・ 知 
力 (INT) の 修正 値 の 大 小 に よっ て 一 定数 の 技能 ポイ ント が 得 ら れ 、 
これ ら を 任意 の 技能 に 配分 する こと が で きま す 。 技能 ラン ク は 0 ( 訓 
練 無し ) か ら 23 (レベ ル 20 時 の クラ ス 技 能 の 最大 ラン ク 値 ) まで 
の 間 の 数 値 と な り 、 技 能 判 定 の 際 に ロー ル の 振り 目 に 加算 され る た 
め 、 技 能 ラ ンク が 高けれ ば 高い ほど 技能 判定 値 も 高く な る 傾向 と な 
り ま す 。 





技能 ポイ ント の 配分 
クラ ス 技 能 (Class Skills) 


ある クラ ス に と っ て 基礎 訓練 や 専門 分 野 の 範囲 内 と な る 技能 の こと で 、 技 能 ポ イン ト 1 点 
に つき 技能 ラン ク を 1 上 昇 さ せる こと が で きま す 。 ク ラス 技能 の 上 限 は (キャ ラク ター の 現 
在 レ ベル 二 3) と な り ま す (レベ ル 20 時 に 上 限 23)。 


クラ ス 外 技能 (Cross-Class Skills) 


ある クラ ス に と っ て 専門 外 の 技術 で あっ た り 、 用 いる 頻度 の 低い 技能 の こと で 、 技 能 ポ イ 
ント ら 点 に つき 技能 ラン ク を 1 上 昇 さ せる こと が で きま す 。 ク ラス 人 外 技 能 の 上 限 は (キャ ラ 
クタ ー の 現在 レベ ル + 3) ら (端数 切り 捨て -) と な り 、 ク ラス 技能 の 上 限 値 の 半数 と な り 
ます (レベ ル 18 ・ ら 0 時 に 上 限 11)。 


※ キ ャ ラク ター の 知力 (INT) の 値 と クラ ス に よっ て は レベ ル 毎 に 技能 ポイ ント が 1 点 し か 
獲得 で き な い 場合 が あり ます 。 こ の よう な キャ ラク ター が クラ ス 外 技能 の 技能 ラン ク を 取 
得する に は 、 レ ベル アッ プ 時 に 技能 パイ ント を 配分 せ ず に 温存 し て お き 、 次 回 の レベ ル ア 
ッ プ 時 に 技能 パイ ント ら 点 で 1 技能 ラン ク を 取得 する 必要 が あり ます 。 








クラ ス 専 門 技能 (Exclusive Skill) 


特定 の クラ ス に よっ て の み 習 得 可 能 な 技能 の こと で 、 技 能 ポ イン ト 配 分 時 の コス ト お よび 上 
限 値 は クラ ス 技 能 と 同様 に な り ま す 。 


技能 の 相乗 効果 (Skill Synergy) 


特定 の 技能 は 組み 合わ せ て 用 いる こと で より 大 きか な 効果 を 得る こと が で きま す 。 一 般 に 、 あ 
る 技能 の ラン ク を 5 以上 獲得 し て いる 場合 、 関 連 す る 技能 を 用 いた 技能 判定 に ら の 相乗 ボー 
ナス が 加算 され ます 。 


技能 判定 の 種類 


※ NWN の ゲー ム 中 で は これ ら の 判定 は すべ て コン ピュ ー タ 側 で 自動 的 に 行なわ れ 、 計 算式 の 
一 部 の み が 表 示さ れ ま す 。 


未 修得 技能 判定 (Untrained Checks) 


技能 の 多く は 獲得 ラン ク 数 が 0 で も 技能 判定 に 用 いる こと が で きま す 。 個 々 の 技能 の 解説 文 
(ゲー ム 中 で は 、 キ ャ ラク ター 情報 画面 の 技能 一 覧 ペー ジ か ら 参 照 す る こと が で きま す ) に 未 
修得 技能 判定 が 可能 で ある か どう か が 明記 され て いま す 。 


対抗 判定 (Opposed Checks) 


技能 に よっ て は 、 別 の キャ ラク ター・ モ ンス ター 等 に よる 技能 判定 値 が その まま 難易 度 
(DC) と な り ま す 。 
例 : ロー グ が 人 衛兵 の 育 後 か ら 近 づこ うと する 場合 、 く < 忍び 足 〉 の 判定 で 衛兵 の < 聞き 耳 > 判定 
を 上 回 る 必要 が あり ます 。 も し 双方 の 判定 値 が 等 し い 場 合 は 、 ど ちら か 一 方 が 他方 を 上 回 
る まで 技能 判定 を 再 試行 し ます 。 


難易 度 (Difficulty Class、 略 称 「DC」) 


技能 判定 の 多く は 難易 度 と 呼ば れる 目標 値 を 基準 に その 成否 が 判定 され ます 。 

例 : ある 罠 キッ ト ( 罠 の 設置 に 使う アイ テム ) の 難易 度 が 15 で あっ た 場合 、 そ れ を 設置 し よ 
うと 試み る キャ ラク ター は < 志 設 置 > の 技能 判定 で 15 以上 の 数 値 を 出さ な けれ ば な り ま 
せん 。 て この 際 、 技 能 修正 値 に 影響 を 与え る 条件 ( 鎧 の 着用 に よる ペナ ル テ ィ ー) や 、 難 易 
度 自体 へ の 修正 ( 罠 キッ ト が 欠陥 品 で 、 通 常 の も の より も 設置 が 困難 ) な ど が 算出 結果 に 
影響 及ぼ し ます 。 


出 目 SG0 (Take 20) 


戦闘 な どの 四 張 状態 以外 で は 技能 の 使用 に 十分 な 時 間 を か けら れる た め 、 キ ャ ラク ター は 実 
力 を 存 分 に 発揮 する こと が で きま す 。 こ れ に より 、 戦 闘 時 以外 の 技能 判定 で は d ら 0 の 振り 目 
が 「20]」 で あっ た と し て 、 ら 0 技能 修正 値 で 結果 を 判定 し ます 。 戦闘 時 に は 通常 通り d20 
の 実際 の 振り 目 を 用 いて 判定 し ます 。 


注 : 宝箱 な どの 鍵 の か か っ て いる 入れ 物 の 鍵 開 け を 試み る 場合 、 他 の キャ ラク ター が その 宝箱 
の 破壊 を 試み て いる 最 中 で ある と 戦闘 状態 扱い と な り 、 鍵 開け の 技能 判定 に 「 出 目 80」 
が 適用 され ませ ん 。 









〇 技能 一 覧 (Skills List) 


NWN で は 多岐 に 渡る 技能 が キャ ラク ター の 能力 の 指標 と し て 使用 され て いま す 。 一 人 の キ 
ャ ラク ター が これ ら す べ て に 精通 する こと は 事実 上 不可 能 で し ょ う 。 キ ャ ラク ター を 育て る 過 
程 で 、 そ の 長所 を 伸ばし た り 個 性 を 発揮 させ られ る よう な 技能 ポイ ント 配分 を お 薦め し ます 。 
(っ P.88 表 27「 技 能 一 覧 ]) 





※ 探 各 モ ー ド (Detect Mode) で 使用 され る 技能 に つい て 


< 捜索 >、 く 視認 >、 く 聞き 耳 > の 9 種類 の 技能 は 探 和 和 モー ド の 一 環 と し て 使用 され ます 。 探 知 
モー ド を 有効 に する と キャ ラク ター が 慎重 を 期す る た め 、 移 動 速 度 は 低下 し ます (一 P.807 
表 5「 移 動 速度 へ の ペナ ル テ ィ ー」)。 こ れ ら の 技能 は 探 各 モー ド を 有効 に し て いな く て も 一 定 
間隔 で 使用 され ます が 、 通常 の 移動 時 に は これ ら の 技能 判定 の 頻度 お よび 精度 が 低下 する の で 、 
確実 に 罠 や 敵 を 探知 し た い 場 合 は 「 探 各 モ ー ド 」 を 有効 に は る よう に し て くだ さい 。 


探知 モー ド 非 使用 時 : 
< 捜索 > : 1] ラウ ンド に 1 回 、10 フィ ー ト 以内 の 罠 に 対し て 1 d10 技能 修正 値 で 判定 
< 視認 > : 1 d10+ 技能 修 正 値 で 判定 
く 聞 き 耳 > : 1 d10+ 技 能 修正 値 で 判定 


探 名 モー ド 有 効 時 : 
< 捜索 > : 1 ラウ ンド に ら 回 、20 フィ ー ト 以内 の 罠 に 対し て 1 d0 + 技 能 修正 値 で 判定 
< 視認 > : 1 d+ 技能 修正 値 で 判定 
(聞き 耳 〉 : 1 dg0+ 技能 修正 値 で 判定 


※ 種 族 び が エルフ で ある キャ ラク ター は クラ ス 特 性 「 鋭 い 知覚 ] の 能力 に より 、 探 知 モ ー ド が 常 
に 有効 に な っ て いる も の と し て 判定 され ます 。 





※ 隠 密 モ ー ド (Stealth Mode) で 使用 され る 技能 に つい て 


< 隠 れ 身 > お よび < 忍び 足 〉 の 技能 は 隠密 モー ド の 一 環 と し て 使用 され ます 。 隠 密 モ ー ド を 
有効 に ける こと で 、 通 常 の 移動 時 より も 視覚 的 ・ 聴 覚 的 に 発見 され に くく な り ま す が 、 移 動 束 
度 が 低下 し ます 。( 一 P.207 表 5「 移 動 速度 へ の ペナ ル テ ィ ー」) 


則 動物 共感 〉 (Animal Empathy) 





概要 : 動物 野獣 魔 獣 を 味方 に つけ る 

関連 能力 値 : 魅力 (CHA) 

習得 可能 クラ ス : ドル イド お よび レン ジャ ー 

未 修得 技能 判定 : 不可 

備考 : 技能 判定 成功 に より 、 動 物 ン 野獣 魔 獣 系 の モン スタ ー を 支配 する こと が で きる 。 対象 
が 動物 系 の 場合 は 難易 度 (DC) は 15 目標 の ヒッ ト ダ イス 数 、 野 獣 系 お よび 魔 獣 系 
で ある 場合 は 19 目標 の ヒッ ト ダ イス 数 と な る 。 動物 共感 > の 技能 判定 に 成功 する 
と 対象 は 支配 状態 と な り 、 仲 間 と し て 命令 で きる よう に な る 。 技能 判定 値 が 難易 度 
(DC) より 5 以上 低い と 対象 は 敵対 状態 と な っ て し まう 。 支配 状態 は キャ ラク ター の レ 
ベル 毎 に 1 ター ン 持 続 する 。 


発動 : コマ ンド 選択 、 目 標 指 定 に よる 








更 | (精神 集中 〉 (Concentration) 


概要 : 呪文 詠唱 時 の ダメ ー ジ に よる 詠唱 中 断 、 お よび < 挑発 > 技能 の 効果 を 防ぐ 

関連 能力 値 : 耐久 力 (CON) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修得 技能 判定 : 可 

備考 : 呪文 の 詠唱 中 に ダメ ー ジ を 受け た 場合 、 技 能 判定 を 成功 させ な けれ ば 詠唱 を 妨害 され 、 
中 断 し て し まう 。 難易 度 (DC) は 「10 十 受け た ダメ ー ジ の 数 値 十 詠 唱 中 の 呪文 の レ 
ベル 」 で あり 、 判 定時 に 術 者 の 3 メー トル 以内 に 敵 が いる 場合 、 技 能 判 定 に - 4 の ペナ 
ル テ ィ ー が 課せ られ る (この ペナ ル テ ィ ー は (戦闘 発動 ) の 特技 に よっ て 打ち 消す こと 
が で きる )。 

発動 : 自動 的 


1 
1 
に 





X ソ 《 罠 解除 〉 (Disable Trap) 


概要 : 発見 し た 罠 に 対し 種々 の 操作 を 行なう こと が で きる 
関連 能力 値 : 知力 (INT) 
習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 
未 修得 技能 判定 : 不可 
備考 : 存在 が 判明 し て いる 罠 に 対し 、 以 下 の 操 作 を 行なう こと が で きる 。 
・ 諾 を 調べ る (難易 度 : 戻 の 基本 DC 一 フ ) 
調査 し て いる キャ ラク ター に と っ て の 大 ま か な 解 除 難易 度 を 判定 
・ 異 に 印 を つけ る (難易 度 : 罠 の 基本 DC 一 5) 
他 の キャ ラク ター に 罠 の 位置 が わか る よう に な る 
・ 庶 の 解除 (難易 度 : 罠 の 基本 DC) 
異 の 解除 を 試み る 。 異 自体 は 解除 に より 破壊 され る 
・ 護 の 回 収 (難易 度 : 罠 の 基本 DC + 10) 
異 を 解除 し 、 そ の 罠 を 自分 の 罠 キッ ト と し て 回 収 す る 
※ 難 易 度 (DC) が 35 以上 の 罠 は 、 ロ ー グ の クラ スレ ベル を 1 以上 有 し て いる キャ ラ 
クタ ー に よっ て の み 解 除 可能 。 
※ く 罠 設置 > 技能 を 5 ラン ク 以 上 取得 し て いる 場合 、 く 罠 解除 > に 十 ら の 相乗 ボー ナス 
※ 罠 の 解除 も し く は 回 収 を 試み る 際 に 、 難 易 度 (DC) が 技能 判定 値 よ り 10 以上 高 か 
っ た 場合 、 罠 は 即座 に 発動 する 。 


※ 防具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー の 影響 は 受け な い 。 
発動 : コマ ンド 選択 に よる ( 罠 の か か っ て いる 箇所 の ラジ アル メニ ュー より ) 


※TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : TRPG 版 ル ー ル の 「 装 置 無力 化 」 (Disable Device) 技能 を 
NWN で は < 罠 解除 > と < 罠 設置 > の ら つ の 技能 に 細分 化し て いま す 。 











計 〈 不 動 〉 (Discipline) 


概要 : 敵 の 特殊 攻撃 系 特技 の 影響 を 防ぐ 

関連 能力 値 : 筋力 (STR) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修 得 技能 判定 : 可 

備考 : < 不動 > 技能 判定 (難易 度 (DC) は 敵 の 攻撃 ロー ル ) を 成功 させ る こと で 、 敵 が 使用 
し て くる 特殊 攻撃 系 特技 ( 《 武 器 落と し ) 、 《 狙 い 定 め た 一 撃 ) 、 (打ち倒し) 等 ) の 
影響 を 無効 に する こと が で きる 。 

発動 : 自動 的 

※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : この 技能 は NWN 独自 の 技能 で す 。 


〈 治 療 > (Heal) 


概要 : アイ テム 「 治 療 用 具 」 を 使用 し て ヒッ ト ポ イ ント 回 復 、 病 気 / 毒 の 治療 を 行なう 
関連 能力 値 : 判断 力 (WIS) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修得 技能 判定 : 可 


備考 : 技能 判定 値 と 同数 の ヒッ ト ポ イ ント を 回 復 、 病 気 毒 は その 難易 度 (DC) を 技能 判定 
値 が 上 回 っ た 場合 に 治療 され る 。 


発動 : 治療 用 具 を 選択 し て 対象 (自分 自身 も 可 ) を 指定 、 治 療 用 具 は 使い 捨て 


昌和 / 天 れ 身 〉 (Hide) 





概要 : 敵 の 目 か ら 姿 を 隠す 

関連 能力 値 : 敏 挿 力 (DEX) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修得 技能 判定 : 可 

備考 : 敵 の < 視認 > 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成 功 時 に は 敵 の 視界 内 に 入っ て も < 視認 > され 
な い 。 仲間 以外 の 知性 を も つ 対 象 の 視界 内 で は この 技能 を 用 いる こと は で き な い 。 

発動 : 隠密 モー ド を コマ ンド 選択 に より 有効 に し て お く こ と で 自動 的 に 使用 (…P.11 ] 章 
「 メ イン 画面 」) 


※ 鎧 プ 盾 装備 時 (防具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー)、 た いま つ 等 の 使用 時 に は 技能 判定 に ペナ ル 
ティ ー が 課せ られ 、 光 量 の 低い 場所 や 停止 時 ( 非 移 動 時 ) に は ボー ナス が つく 








《 く 聞き耳 〉 (Listen) 


概要 : 姿 の 見 えな い 敵 の 存在 を 音 で 探知 
関連 能力 値 : 判断 力 (WIS) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修得 技能 判定 : 可 


備考 : 敵 の < 忍び 足 〉 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成 功 時 に は 対象 の 存在 を 探知 し 、 攻 撃 等 の 対 
象 に 指定 する こと が で きる よう に な る 。 通 常時 (探知 モー ド 非 使用 時 ) は 1d10 二 < 間 
き 耳 > 技能 修正 値 で 判定 が 行なわ れる 。 探知 モー ド 使 用 時 は 1d20 十 〈 聞 き 耳 > 技能 修 
正 値 に て 判定 が 行なわ れる 。 

発動 : 自動 的 、 効 果 は 探 和 モー ド の 有効 無効 に よっ て 増減 

※ 立 ち 止 まっ て いる 状態 で は 二 5 の ボー ナス 、 (鋭敏 感覚 ) の 特技 習得 時 は 二 8 の 相乗 ボー ナ 

ス 、 レ ンジ ャ ー が 得意 な 敵 に 対し て 使用 する 場合 に ボー ナス 、 エ ルフ ンプ ノー ム ノ ハー フリ ン 
グ は 十 ら 、 ハ ー フ エル フ は + 1 の 種族 ボー ナス 


《 伝 承知 識 〉 (Lore) 


概要 : 未 鑑 定 の 魔術 品 の 正体 を 判明 させ る 
関連 能力 値 : 知力 (INT) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修得 技能 判定 : 可 


備考 : 未 鑑定 の アイ テム の 価格 に 対し て 十分 な 技能 値 を 有 し て いる 場合 、 そ の アイ テム を 鑑定 
で きる (一 P.11 1 章 「 メ イン 画面 ]、 一 P.214 表 11 [< 伝承 知識 > 技能 と 鑑定 可 
能 ア イ テ ム 価格 」) 


発動 : アイ テム を 調べ る 際 に 自動 的 に 使用 

※ バ ー ド は クラ スレ ベル が ボー ナス と し て 加算 され る 

※「 ア イデ ン テ ィ フ ァ イ 」「 レ ジェ ンド ・ ロ ア 」 等 の 呪文 、「 ボ ーション ・ オ ブ ・ ロ ア 」 等 の 使 
用 に より 一 時 的 に 上 昇 さ せる こと が で きる 。 





< 忍び 足 〉 (Move Silently) 








概要 : 音 を た て ず に 移動 する 
関連 能力 値 : 敏 兵力 (DEX) 
習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 
未 修得 技能 判定 : 可 


備考 : 敵 の < 聞き 耳 > 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成 功 時 に は 敵 の 可 有 聴 範囲 内 で も 気づか れず に 
移動 で きる 。 


発動 : 隠密 モー ド を コマ ンド 選択 に より 有効 に し て いる と 自動 的 に 使用 (+P.B5 9 章 「 技 


※ 鎧 ノ 盾 装備 時 に は 技能 判定 に 防具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ 、 光 量 の 低い 場所 で は 
ボー ナス が つく 








《 解 錠 〉 (Open Lock) 








概要 : 施錠 され て いる 入れ 物 、 扉 な ど を 解 錠 す る 

関連 能力 値 : 倫 振 力 (DEX) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修 得 技能 判定 : 不可 

備考 : 鍵 の 難易 度 (DC) を 目標 と し た 技能 判定 成功 に より 、 そ の 鍵 を 解 錠 で きる 

発動 : 施錠 され て いる 入れ 物 ・ 扉 等 の ラジ アル メニ ュー より 

特殊 : アイ テム 「 盗 賊 道具 ] を 使用 する こと で 技能 判定 の 結果 に ボー ナス を 得る こと が で きる 。 
座 賊 道具 は 所 持 品 欄 内 の ラジ アル メニ ュー か 、 ク イッ ク バ ー 内 か ら 選 択 し 、 開 錠 す る 対 
象 を 指定 する こと で 使用 する 。 鍵 開け の 成功 失敗 に か か わら ず 、 盗 上 道 具 は 1 度 使用 
する と 傷ん で 使え な く な っ て し まう た め 、 消 耗 品 で ある 。 


※ 防具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー の 影響 は 受け な い 


まく 受け 流し 〉 (Parry) 





概要 : 防御 を 重視 し 、 隙 を 突い て 反撃 
関連 能力 値 : 倫 捧 力 (DEX) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修得 技能 判定 : 可 


備考 : 目標 に し て いる 対象 か ら の 攻撃 を 防御 する こと に 専念 し 、 敵 の 命中 判定 値 を 難易 度 
(DC) と し た 技能 判定 成功 に より 、 攻 撃 を 完全 に 受け 流す こと が で きる 。1 ラウ ンド 毎 
の 攻撃 回 数 と 同数 の 攻撃 に 用 いる こと が で きる 。 技能 判定 値 が 難易 度 (DC) を 10 以 
上 上 回 っ た 場合 、 自 動 的 に 敵 の 隙 を 突い て 反撃 を 加え る こと に な る 。 な お 、 受 け 流 し モ 
ー ド 時 に は 防御 を 重視 する た め 、 機 会 攻撃 を 繰り 出す こと が で き な く な る 。 


発動 : コマ ンド 選択 に より 発動 、 再 度 の コマ ンド 選択 な いし 戦闘 の 終了 に より 解除 
※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : この 技能 は NWN 独自 の 技能 で す 。 
※ 鎧 プ 盾 装備 時 に は 技能 判定 に 防具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ る 


| < 芸能 > (Perform) 








概要 : バー ド の 歌 の 効果 に 影 

関連 能力 値 : 克 力 (CHA) 

習得 可能 クラ ス : バー ド 

未 修得 技能 判定 : 可 

備考 : バー ド の 歌 の 効果 に 影響 (… P.65 第 3 章 「 ク ラス ご と の 特殊 能力 」) 
発動 : バー ド の 歌 使用 時 (コマ ンド 選択 に よる ) に 自動 的 に 使用 








(説得 >〉 (Persuade) 





概要 : 会 話 時 に 相手 を 説得 する 
関連 能力 値 : 魅力 (CHA) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 
未 修 得 技能 判定 : 可 


備考 : 会 話 相手 の 意見 を 変え させ た り 、 さ ら な る 情報 を 明か させ た りす る こと が で きる 。 難易 
度 (DC) は 会 話 対象 の NPC に より 変化 する 。 


発動 : 会 話 時 に 「 説 得 」 の 表記 が 伴っ た 選択 肢 を 選ぶ こと で 自動 的 に 使用 
※TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : NWN で は TRPG 版 の < 交渉 > (Diplomacy) 技能 を < 説 得 > 
と < 挑発 > の 2 つの 技能 に 細分 化し て いま す 。 


くす り >〉 (Pick Pocket) 


概要 : 他 の キャ ラク ター ン NPC の 所 持 品 欄 中 か ら ア イ テ ム を 密か に 奪取 する 

関連 能力 値 : 敏 兵力 (DEX) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修得 技能 判定 : 不可 

備考 : 味方 な いし 中 立 の 対象 の 場合 は 難易 度 (DC) 20、 敵 対し て いる 対象 の 場合 は 難易 度 
(DC) 30 を 目標 に 技能 判定 を 行い 、 成 功 時 に アイ テム を 対象 か ら 奪 取 す る こと が で き 
る 。 対象 は 技能 判定 値 に 対し < 視認 > 技能 に よる 対抗 判定 を 行い (敵対 し て いる 対象 の 

合 は 同 対抗 判定 に 10 の ボー ナス ) 、 対 抗 判定 値 が く < すり > 技能 判定 値 を 上 回 っ た 

場合 、 対象 は すり 行為 に 気づい て し まう 。 気づい た NPC は 敵対 状態 と な り 、PC の 場 
合 は すり 行為 を 試み た こと が その キャ ラク ター を 操作 し て いる プレ イヤ ー に 通知 され 
る 。 両方 の 判定 に 成功 し た 場合 の み 、 対 象 に 気 づ つ れず に アイ テム を すり 取る こと が で 
きる 。 

発動 : 対象 の ラジ アル メニ ュー より コマ ンド 選択 





※ 鎧 プ 計 装 備 時 に は 技能 判定 に 防具 に よる 判定 ぺ ペナルティ ー が 課せ られ る 








〈 捜 索 〉 (Search) 


概要 : 罠 の 存在 を 感知 する 

関連 能力 値 : 知力 (INT) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 
未 修得 技能 判定 : 可 


備考 : 庶 の 難易 度 (DC) ( 罠 の 設置 者 の く 罠 設置 〉 技能 判定 値 十 己 自 体 の 難易 度 ) を 対抗 判定 
と し た 技能 判定 を 成功 させ る こと で 、 近 くに ある 罠 を 探 和 する こと が で きる 。 通 常時 
( 探 和 モー ド 非 使用 時 ) は 1 ラウ ンド に 1 回 、10 フィ ー ト 以内 に 存在 する 罠 に 対し て 
1d10 十 <《 捜 索 > 技能 修正 値 で 判定 が 行なわ れる 。 探 知 モー ド 使 用 時 は 1 ラウ ンド に ら 
回 、80 フィ ー ト 以内 に 存在 する 罠 に 対し て 「1d ら 0 十 < 捜索 > 技能 修正 値 ] に て 判定 
が 行なわ れる 。 な お 、 難 易 度 (DC) が 35 以上 の 罠 は 、 ロ ー グ の クラ スレ ベル を 1 以 
上 有 し て いる キャ ラク ター に よっ て の み 解 除 可 能 で ある 。 


発動 : 自動 的 、 効 果 は 探 和 モー ド の 有効 無効 に よっ て 増減 
※ エ ルフ ドワーフ は 十 ら 6、 ハ ー フ エル フ は + 1 の 種族 ボー ナス 


MM < 記 設 置 〉 (Set Trap) 





概要 : 「 罠 キッ ト 」 系 アイ テム を 用 いて 罠 を 設置 で きる 

関連 能力 値 : 敏 力 (DEX) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

末 修 得 技能 判定 : 不可 

備考 : 戻 の 種類 と 複雑 ぐに よっ て 決定 され る 難易 度 (DC) を 目標 と し て 技能 判定 を 成功 させ 
る こと で 罠 の 設置 が 成功 する 。 難易 度 (DC) が 技能 判定 値 よ り 10 以上 高かっ た 場合 、 
罠 が 発動 し て し まう 。 設置 し た 罠 は パー ティ 内 の キャ ラク ター か ら は 探知 し な く て も 存 
在 が 見 える 。 < 罠 解除 > 技能 を 5 ラン ク 以 上 取得 し て いる 場合 、 二 ら の 相乗 ボー ナス が 
得 ら れる 。 

発動 : 庶 キ ッ ト を 選択 し て 設置 対象 を 指定 

※THPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : TRPG 版 ル ー ル の 「 装 置 無力 化 ] (Disable Device) 技能 を 

NWN で は < 蝶 解除 > と 〈 罠 設置 > の ら つ の 技能 に 細分 化し て いま す 。 


※ 鎧 プ 盾 装備 時 に は 技能 判定 に 防具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ る 








く 呪 文学 > (Spellcraft) 








概要 : 他 の キャ ラク ター の 詠唱 し た 呪文 の 識別 、 対 呪文 セー ビン グ ス ロ ー 強 化 
関連 能力 値 : 知力 (INT) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

末 修 得 技能 判定 : 不可 


備考 : 他 の キャ ラク ター が 呪文 を 詠唱 し た 場合 、 難 易 度 (DC) 15 十 そ の 呪文 の レベ ル に 対し 
技能 判定 を 成功 させ る と 呪文 の 名 称 が 判明 する (メッ セー ジウ ィ ン ド ウ 等 に 表示 され 
る )。 呪文 相殺 (… P.133 第 3 章 「 呪 文 戦術 」) を 成功 させ る に は < 呪文 学 > 技能 判 
定 を 成功 させ る 必要 が ある 。 ま た 、 こ の 技能 5 ラン ク 毎 に 呪文 に 対す る すべ て の セー ビ 
ング スロ ー に 十 1 の ボー ナス が 得 ら れる 。 スペシ ャ リス ト ・ ウ ィ ザ ー ド は 専門 系 統 の 呪 
文 の 識別 時 に 6 の ボー ナス を 得 、 禁 止 系 統 の 呪文 の 識別 時 に 一 5 の ペナ ル テ ィ ー を 受 
ける 。 


発動 : 近く に いる キャ ラク ター が 呪文 を 詠唱 し た 場合 に 自動 的 に 使用 。 


ui 
《 視 認 〉 (Spot) 
od 


概要 : 敵 の 存在 を 視覚 的 に 探知 
関連 能力 値 : 判断 力 (WIS) 
習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 
未 修得 技能 判定 : 可 


備考 : 敵 の < 隠れ 身 > 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成 功 時 に は 対象 の 存在 を 探知 し 、 攻 撃 等 の 対 
象 に 指定 する こと が で きる よう に な る 。 通 常時 (探知 モー ド 非 使用 時 ) は 1d10 十 〈 視 
認 > 技能 修正 値 で 判定 が 行なわ れる 。 探知 モー ド 使 用 時 は 1d20 十 < 視認 > 技能 修正 値 
に て 判定 が 行なわ れる 。 

発動 : 自動 的 、 効 果 は 探 和 モー ド の 有効 無効 に よっ て 増減 





※ (鋭敏 感覚 ) の 特技 習得 時 は の 相乗 ボー ナス 、 レ ンジ ャ ー が 得意 な 敵 に 対し て 使用 する 
易 合 に ボー ナス 、 エ ルフ は 十 6、 ハ ー フ エル フ は + 1 の 種族 ボー ナス 








《 挑 発 〉 (Taunt) 


概要 : 敵 の 防御 、 呪 文 詠唱 を 阻害 する 
関連 能力 値 : 魅力 (CHA) 

習得 可能 クラ ス : すべ て の クラ ス 

未 修得 技能 判定 : 可 


備考 : 敵 の < 精神 集中 > 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成 功 時 に は 5 ラウ ンド 間 、< 挑 発 〉 の 技能 
判定 値 が く 精 神 集中 〉 の 技能 判定 値 を 上 回 っ た 数 毎 に 対象 の アー マー クラ ス に 1 (た 
だ し 、 最 大 で 6) の ペナ ル テ ィ ー を 課 し 、 ま た 対象 に 30 % の 呪文 失敗 確率 を 課す 。 
< 挑発 〉 を 複数 回 成功 させ て も その 効果 は 累積 し な い 。 
※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : NWN で は THPG 版 の < 交渉 > (Diplomacy) 技能 を < 缶 得 > 
と < 挑発 〉 の ら つの 技能 に 細分 化し て いま す 。 
発動 : コマ ンド 選択 に よる 


〈 魔 法 装置 使用 > (Use Magic Device) 





概要 : 本 来 使 用 で き な い は ず の マジ ッ ク ア イ テ ム を 使い こなす 
関連 能力 値 : 魅力 (CHA) 

習得 可能 クラ ス : バー ド お よび ロー グ 

未 修得 技能 判定 : 不可 


備考 : 技能 値 の 大 小 に より 、 特 定 の 価格 まで の (本 来 装備 使用 で き な い は ず の ) アイ テム を 
使う こと が で きる 。 ク ラス 制限 、 種 族 制限 、 ア ライ メン ト (属性 ) 制限 の 順に 、 制 限 を 
無視 する の に 高い 技能 値 を 要する 。 ま た 、 技 能 値 が 5 以上 な いと 種族 制限 を 、10 以上 
な いと アラ イメ ント 制限 を 無視 する こと は で き な い 。 


発動 : 装備 不可 使用 不可 アイ テム の 装備 発動 時 に 自動 的 に 使用 (… P.215 表 18 
[< 魔法 装置 使用 > 技能 と 使用 可能 アイ テム 」)。 








〇 特技 (Feat) 


特技 の 習得 に より 、 個 々 の キャ ラク ター は 特殊 な 能力 を 得 た り 、 既 存 の 能力 を さら に 強化 す 
る こと が で きま す 。 技能 と は 異な り 、 特 技 に は 基本 的 に ラン ク や レベ ル 等 は な く 、 習 得 し て い 
る が か 、 し て いな いか の ら 通 り し か あり ませ ん 。 


特技 は 基本 的 に キャ ラク ター 作成 時 に 1 種類 、 以 後 3 キ ャ ラク ター レベ ル 毎 (レベ ル 3、G6、 

9、1 ら 、15、18 到 達 時 ) に 1 種類 ずつ 習得 する こと が で きま す 。 フ ァ イ タ ー、 ロ ー グ 、 ウ 
ィ ザ ー ド は これ に 加え て 特定 の レベ ル で 追加 特技 を 習得 する こと が で きま す (一 P.52 9 章 
「 ク ラス 」、 P.63 3 章 「 ク ラス ご と の 特殊 能力 ])。 ま た 、 種 族 が 人 間 で ある 場合 、 キ ャ ラ 
クタ ー 作 成 時 に 特技 を 1 種類 多く 習得 で きま す 。 


特技 に よっ て は 習得 に 必要 な 条件 (能力 値 一 以上 、 特 定 の 特技 を 習得 済み 、 特 定 技能 を ー ラ 
ンク 以上 取得 、 基 本 攻撃 ボー ナス が 一 定 値 以上 、 等 々 ) が 設定 され て お り 、 習 得 ・ 使 用 に は こ 
れ ら の 条件 を 満た し て いる こと が 必要 に な り ま す 。 特技 は 「 一 般 特技 ] (戦闘 や 冒険 に 関連 し 
た 特技 )、「 呪 文 修正 特技 ] (呪文 の 持続 時 間 や 効果 を 延長 増強 する 特技 ) お よび 特定 クラ ス 
専用 の 特技 の 3 種類 に 大 別 さ れ ま す 。 


技能 の 場合 と 同様 に 、NWN に 登場 する 特技 の 種類 は 非常 に 多く 、 一 人 の キャ ラク ター が そ 
れ ら すべ て を 習 得する こと は で きま せん 。 キ ャ ラク ター に 特技 を 習得 させ る 場合 は その 長所 を 
伸ばす 、 も し く は 短所 を 補う よう な 特技 を 選択 する こと で 、 よ り 快 適 に 冒険 を 進め る こと が で 
きる で し ょ う (…P.232 表 28「 特 技 の 種類 」)。 


呪文 修正 特技 に つい て 


ウィ ザー ド お よび 信仰 呪文 術 者 (クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 、 レ ンジ ャ ー、 パ ラディ ン ) は 呪文 
を 準備 (記憶 ) する 際 に 呪文 修正 特技 を 適用 する か どう か を 決め て お く 必 要 が あり ます 。 呪 文 
修正 特技 を 適用 し た 呪文 は 特技 の 種類 に よっ て 1 3 レベ ル 高 い レ ベル の 呪文 スロ ッ ト を 消費 
し 、 呪 文 一 覧 画面 で も 上 昇 先 の レベ ル の タブ に (呪文 修正 特技 ご と に ) 表示 され ます 。 


バー ド お よび ソー サラ ー は 呪文 の 詠唱 時 に 呪文 修正 特技 を 適用 する か どう か を 選択 する こと 
が で きま す 。 呪文 修正 特技 を 習得 し て いる 場合 、 ラ ジア ル メ ニュ ー の 「 呪 文 詠唱 ] サブ メニ ュ 
ー 下 に 「 呪 文 修 正 ] アイ コン が 追加 され 、 そ の 先 か ら 呪文 修正 特技 を 適用 し た 呪文 を 選択 で き 
ます 。 な お 、 呪 文 修正 特技 適用 版 の 呪文 を クイ ッ ク バ ー に 直接 登録 し て おく こと も 可能 で す 。 


消費 呪文 スロ ッ ト は 高い レベ ル の も の と な る も の の 、 呪 文 修正 特技 を 適用 し た 呪文 は それ 以 
外 の 点 で は 元 の レベ ル の 呪文 と し て 作用 し ます (個々 の 特技 の 作用 に て 別 示 の な い 限 り 、 そ の 
呪文 に 対す る セー ビン グ ス ロ ー の 難易 度 (DC) が 上 昇 し た りす る こと は あり ませ ん )。 ま た 、 
呪文 修正 特技 は 術 者 本 人 の 能力 で 詠唱 する 呪文 に 対し て の み 適 用 可能 で 、 ワ ンド ・ ス クロ ー ル 
等 の アイ テム に より 呪文 を か ける 場合 に は 適用 され ませ ん 。 


呪文 修正 特技 は 種類 に よっ て 適用 で きる 呪文 が 限ら れ て いま す 。 ま た 、 1 回 の 呪文 詠唱 に 対 
し 種類 以上 の 呪文 修正 特技 を 同時 に 適用 する こと は で きま せん 。 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提 楽 件 : な し 

備考 : 鋭 租 な 五感 に より 、 く < 視認 > お よび < 聞き 耳 〉 判定 に 二 ら の 相乗 ボー ナス 
発動 : 自動 的 


《 両 手 利き 》) (Ambidexterity) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 条 件 : 敏 挿 力 (DEX) 15 以上 

この 特技 が 前 提 委 件 と な っ て いる 特技 : 〈 二 刀 流 強化 》 

備考 : 両手 に 武器 を も っ て 戦う 場合 に 、 逆 手 武器 の 命中 判定 へ の ペナ ル テ ィ ー を 4 軽減 する 。 
特技 《 二 刀 流 》 と 組み 合わ せる と 効果 的 で ある 。 (一 P.213 表 10「 二 刀 流 時 の 命中 
ペナ ル テ ィ ー」) 

発動 : 両手 に 武器 を 装備 し て いる 場合 に 自動 的 に 使用 され る 。 

特殊 : 軽装 鎧 装備 時 、 も し く は 鎧 を 装備 し て いな い レ ンジ ャ ー は 自動 的 に 同様 の 効果 を 得る 。 


Ka 《 鎧 習 吾 ( 重 装 ) 》) (Armor Proficiency [Heavy]) 


特技 の 種類 : 一 般 

前 提 条 件 : 《 鎧 習熟 (軽装) 》) お よび 《 鎧 習熟 (中 装 ) ) を 習得 済み で ある こと 
備考 : 重 装 鎧 の 使用 を 可能 に する 。 (一 P.212 表 9「 鎧 盾 一 覧 」) 

発動 : 自動 的 

特殊 : ファ イタ ー、 パ ラディ ン 、 ク レリック は 自動 的 に 、 こ の 特技 を 習得 する 。 


( 鎧 習熟 (軽装 ) ) (Armor Proficiency [Light] ) 


特技 の 種類 : 一 般 

前 提 楽 件 : な し 

この 特技 が 前 提 秒 件 と な っ て いる 特技 : 《 鎧 習 吾 (中 装 ) ) 

備考 : 軽装 鎧 の 使用 を 可能 に する 。(…P.212 表 9「 鎧 プ 一 覧 ]) 

発動 : 自動 的 

特殊 : モン ク 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド 以外 の 全 ク ラス は 自動 的 に この 特技 を 習得 する 。 








《 鏡 習熟 (中 装 ) 》 (Armor Proficiency [Medium] ) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 抄 件 : 《 負 習熟 (軽装 ) 〉 

この 特技 が 前 提 抄 件 と な っ て いる 特技 : 《 鎧 習熟 ( 重 装 ) ) 

備考 : 中 装 鎧 の 使用 を 可能 に する 。( 一 P.218 表 9「 鎧 プ 庄 一 覧 」) 

発動 : 自動 的 

特殊 : モン ク 、 ロ ー グ 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド 以外 の 全 ク ラス は 自動 的 に この 特技 を 習得 す 
る 。 


(狙い 定め た 一 撃 ) (Called Shot) 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提 諸 件 : 基本 攻撃 ボー ナス が 二 1 以上 

備考 : 敵 の 腕 部 も し く は 脚 部 を 狙っ た 近接 攻撃 も し く は 遠隔 攻撃 に より 、 目 標 の 戦闘 能力 も し 
く は 移動 能力 を 低下 させ る こと が で きる 。 《 狙 い 定め た 一 撃 ) は 命中 判定 に - 4 の ペナ 
ル テ ィ ー を 受け 、 命中 判定 ロー ル が 目標 の < 不動 > 技能 判定 を 上 回 ら な く て は な ら な い 。 
腕 部 へ の 命中 は 目標 の 命中 判定 に - ら の ペナ ル テ ィ ー (累積 可能 ) を 与え る 。 脚 部 へ の 
命中 は 目標 の 移動 速度 を 0 % 低 下さ せ 、 敏 挿 力 (DEX) に 5 の ペナ ル テ ィ ー ( 累 
積 可 能 ) を 与え る 。 《 狙 い 定め た 一 撃 ) の 効果 は 4 ラウ ンド の 間 持 続 する 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 

特殊 : 《 狙 い 定め た 一 撃 ) で 狙う 箇所 の 指定 は 目標 の ラジ アル メニ ュー か ら 選 択 す る か 、 腕 部 、 
脚 部 の それ ぞ れ を クイ ッ ク バ ー に あら か じ め 登 録 し て お く こ と で 行なう 。 


ンー ( 難 ぎ 払い ) (Cleave) 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提 秒 件 : 筋力 (STR) 13 以上 、 《 強 打 ) 習得 済み 

備考 : 近接 武器 に より 敵 を 倒し 、 さ ら に 近接 範囲 内 に 別 の 敵 が いる 場合 、 通 常 の 攻撃 回 数 を 消費 せ 
ず に その 一 撃 と 同一 の アタ ッ ク ・ ボ ー ナ ス で 二 番 目 の 敵 に 攻撃 を 加え る こと が で きる 。 

発動 : 自動 的 

特殊 : モン ク は レベ ル 1 時 に 自動 的 に 習得 する 。 


《 戦 闘 発動 ) (Combat Casting) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 条 件 : いずれ か の 系 統 の レベ ル 1 呪文 を 詠唱 可能 で ある こと 

備考 : 呪文 の 詠唱 中 に 術 者 が ダメ ー ジ を 受け 、 か つ 3 メー トル 以内 に 敵 が いる 場合 は 通常 、 
く 精神 集中 > 技能 判定 に - 4 の ペナ ル テ ィ ー を 受け る が 、 こ の 特技 は その ペナ ル テ ィ ー 
を 打ち 消す 効果 を も つ 。 


発動 : 自動 的 








《 矢 止め ) (Deflect Arrow5) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 徐 件 : 敏 挿 力 (DEX) 13 以上 、 《 素 手 攻撃 強化 ) 習得 済み 

備考 : ラウ ンド 毎 に 1 回 、 遠 隔 攻撃 か ら 身 を か わす こと が で きる 。 難易 度 (DC) 20 に 対す る 
反応 セー ブ を 成功 させ る こと で 回 避 が 成功 する 。 

発動 : 自動 的 、 た だ し 立ち すく み 状 態 の 場合 は 無効 


特殊 : モン ク は レベ ル ら 到達 時 に (た と え 習 得 必要 条件 を 満た し て いな く て も ) 自動 的 に 習得 
する 。 


《 武 器 落と し 》 (Disarm) 


特技 の 種類 : 一 般 

前 提 朱 件 : 知力 (INT) 13 以 上 

この 特技 が 前 提 条 件 と な っ て いる 特技 : (武器 落と し 強化 》 

備考 : 近接 攻撃 に より 、 目 標 がり 手 に も っ て いる 武器 を 落と させ る こと が で きる 。 (武器 落と 
し 》 は 、 試 みる と 機会 攻撃 を 誘発 し 、 ま た 命中 判定 に は - 6 の ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ 
る 。 双 方 が 使用 し て いる 武器 の 大 き さ に 差 が ある 場合 、 よ り 大 型 の 武器 を 使用 し て いる 
側 に + 4 の ボー ナス が 与え られ る 。 (武器 落と し )》 攻撃 が 命中 する と 目標 は 通常 の ダメ 
ー ジ を 受け 、 命 中 判定 ロー ル が 目標 の < 不動 > 技能 判定 を 上 回 っ た 場合 は 武器 を 落と し 
0 し まう 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 





計 ( 回 避 ) (Dodge) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 諸 件 : 敏 提 力 (DEX) 13 以 上 

この 特技 が 前 提 和 件 と な っ て いる 特技 : 〈 強 行 突破 〉 

備考 : 現在 攻撃 し て いる 目標 (も し く は 最後 に キャ ラク ター を 攻撃 し た 敵 ) か ら の 攻撃 に 対し 、 
アー マー クラ ス に + 1 の 回 避 ボ ー ナ ス が 与え られ る 。 

発動 : 自動 的 


特殊 : 立ち すく み 状 態 な ど 、 人 挿 力 (DEX) に よる アー マー クラ ス へ の ボー ナス が 適用 され な 
く な る 場合 に は 無効 と な る 。 な お 、 異 な る 要因 ( 他 の 特技 、 種 族 ポ ボー ナス な ど ) に よる 
回 避 ボ ー ナ ス は 互い に 累積 する 。 








《 呪 文 威力 強化 》 (Empower Spell) 


特技 の 種類 : 呪文 修正 

前 提 楽 件 : いずれ か の 系 統 の レベ ル ら 呪文 を 詠唱 可能 で ある こと 

備考 : 目標 の 数 、 対 象 に 与え る ダメ ー ジ な ど が ラン ダム で 決定 され る 呪文 に つい て 、 そ れ ら の 
数 値 の ロー ル 結 果 を 1.5 倍 に 引き キ 上 げ る 。 呪 文 の 持続 時 間 、 お よび セー ビン グ ス ロ ー、 
対抗 ロー ル 等 は 影響 を 受け ず 、 ま た 効果 に ラン ダム 要素 を 含ま な い 呪 文 に は 適用 で き な 
い 。 こ の 特技 を 適用 し た 呪文 は 本 来 の レベ ル よ り も ら つ 高い レベ ル の 呪文 と し て 使用 回 
数 を 消費 する 。 

発動 : ウィ ザー ド 、 お よび クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー は あら か じ め こ の 
特技 を 適用 し た 呪文 を 記憶 し て お く 必 要 が ある 。 ソ ー サ ラー、 バ ー ド は 2 レベ ル 上 の 呪 
文 回 数 を 消費 する こと で 任意 に 適用 し た 呪文 を 詠唱 で きる 。 適 用 し た 呪文 は 、 呪 文 画面 
に て 本 来 よ り も ら つ 上 の レベ ル の 呪文 一 覧 より 選択 で きる 。 


《 呪 文 持続 時 間 延 長 ) (Extend Spell) 


特技 の 種類 : 呪文 修正 

前 提 抄 件 : いずれ か の 系 統 の レベ ル 1 呪文 を 詠唱 可能 で ある こと 

備考 : 呪文 の 持続 時 間 を ら 倍 に 延長 する 。 持 続 時 間 が 「 有 瞬間 ]」 も し く は 「 永 久 ] で ある 呪文 に 
は 適用 で き な い 。 こ の 特技 を 適用 し た 呪文 は 本 来 の レベ ル よ り も 1 つ 高 い レ ベル の 呪文 
と し て 使用 回 数 を 消費 する 。 

発動 : ウィ ザー ド 、 お よび クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー は あら か じ め こ の 
特技 を 適用 し た 呪文 を 記憶 し て お く 必 要 が ある 。 ソ ー サ ラー、 バ ー ド は 1 レベ ル 上 の 呪 
文 回 数 を 消費 する こと で 任意 に 適用 し た 呪文 を 詠唱 で きる 。 適 用 し た 呪文 は 、 呪 文 画面 
に て 本 来 よ り も 1 つ 上 の レベ ル の 呪文 一 覧 より 選択 で きる 。 


( 身 】 ( 肖 散 回 数 追加 ) (Extra Turning) 





特技 の 種類 : 特殊 

前 提 朱 件 : クラ ス が クレ リッ ク も し く は パラ ディ ン で ある こと 
備考 : ] 日 の アン デッド 退散 使用 回 数 を 6 回 分 増加 させ る 。 
発動 : 自動 的 


(頑健 無比 ) (Great Fortitude) 


特技 の 種類 : 一 般 

前 提 諸 件 : な し 

備考 : すべ て の 頑健 セー ブ に つら の ボー ナス 
発動 : 自動 的 









《 ク リティ カル 強化 》) (Improved Critical) 


特技 の 種類 : 一 朋 

前 提 近 件 : 基本 攻撃 ボー ナス が 十 8 以上 

備考 : 特定 の 種類 の 武器 に つい て 、 ク リティ カル 可能 域 を 通常 の ら 倍 に 拡大 する (通常 は 19 
ー 80 の クリ ティ カル 可能 域 を も つ ロ ング ソー ド に 対し て 習得 する と 、 ロ ング ソー ド 使 
用 時 に は クリ ティ カル 可能 域 が 1 アー20 と な る )。 

発動 : 自動 的 

特殊 : この 特技 は 武器 の 種類 ご と に 習得 され 、 熟練 し て いな い 武 器 に 対し て は 習得 で き な い 。 
異な る 武器 に 対し 複数 回 習得 する こと は 可能 で ある が 、 同 一 武器 に 対し 重複 し て 習得 す 
る こと は で き な い 。 キ ー ン (Keen) 属性 を も つ 武 器 (既に クリ ティ カル 可能 域 が ら 倍 ) 
と 併用 し た 場合 、 ク リティ カル 可能 域 は 通常 の 倍 に な る 。 


《 武 器 落と し 強化 》) (Improved Disarm) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 落 件 : 知力 (INT) 13 以上 、 《 武 器 落と し 》 習得 済み 

備考 : (武器 落と し )》 と 同様 に 敵 の 武器 を 落と させ る 効果 を も つが 、 こ の 特技 は 使用 し て も 機 
会 攻撃 を 誘発 する こと は な く 、 ま た 命中 判定 へ の ペナ ル テ ィ ー も ーー 6 か ら ー 4 へ と 埋 減 
され る 。 


発動 : コマ ンド 選択 に よる 


人 《 打 ち 倒 し 強化 ) (Improved Knockdown) 





特技 の 種類 : 一 般 
前 提 条 件 : 知力 (INT) 13 以上 、 基 本 攻撃 ボー ナス + 7 以上 、 《 打 ち 倒 し 》 習得 済み 


備考 : 〈 打 ち 倒 し 》 と 同様 だ が 、 使 用 者 の 身体 サイ ズ が 本 来 の も の より 1 つ 上 の サイ ズ と し て 
判定 され る (使用 者 側 は これ に より 十 4 の ボー ナス を 得る )。 
(身体 サイ ズ に つい て は P.2289 表 26「 種 族 と 身体 サイ ズ 」) 


発動 : コマ ンド 選択 に よる 
特殊 : モン ク は レベ ル 6 到達 時 に (た と え 習 得 前 提 条 件 を 満た し て いな く て も ) 自動 的 に 習得 


o 





^ 到 (受け 流し 強化 ) (Improved Parry) 


特技 の 種類 : 一 般 

前 提 寺 件 : 知力 (INT) 13 以 上 

備考 : < 受け 流し > 技能 使用 時 に 、 命 中 判定 に + 4 の 技量 ボー ナス 
発動 : 受け 流し モー ド 有 効 時 に 自動 的 に 適用 








《 強 打 強 化 》 (Improved Power Attack) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 条 件 : 筋力 (STR) 13 以上 、 《 強 打 》 習得 済み 

備考 : 命中 判定 に 10 の ペナ ル テ ィ ー、 ダ メー ジ に 十 10 の ボー ナス に て 近接 攻撃 を 行なう 
こと が で きる 。 容易 に 攻撃 を 命中 させ られ る 英 を 多数 相手 に する 際 や 、 宝 箱 や 扉 な どの 
破壊 を 試み る 場合 に 非常 に 効果 的 で ある 。 

発動 : コマ ンド 選択 に より 発動 、 再 度 の コマ ンド 選択 な いし 戦闘 の 終了 に より 解除 


《 二 刀 流 強化 ) (Improved Two-Weapon Fighting) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 御 : 基本 攻撃 ボー ナス 9 以上 、 (両手 利き ) お よび (二刀流 》 習得 済み 

備考 : 命中 判定 に - 5 の ペナ ル テ ィ ー に て の 回 目 の 逆 手 武器 に よる 攻 了 攻 撃 が 可能 に な る 。 
発動 : 両手 に 武器 を 装備 し て いる 状態 で 自動 的 に 発動 

特殊 : レン ジャ ー は レベ ル 9 到達 時 に (た と え 習 得 前 提 条 件 を 満た し て いな く て も ) 自動 的 に 





特技 の 種類 : 一 般 


前 提案 件 : な し 中 
この 特技 が 前 提 条 件 と な っ て いる 特技 : ( 矢 止 め ) 、 ( 腺 騰 化 打撃) 

備考 : 武器 を も つ 敵 に 対し 素手 で の 攻撃 を 加え て も 、 機 会 攻撃 を 誘発 し な く な る 。 
発動 : 自動 的 

特殊 : モン ク は この 特技 を 自動 的 に 習得 する 。 


《 鋼 の 意志 》 (Iron Will) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 落 件 : な し 

備考 : すべ て の 意志 セー ブ に 十 6 の ボー ナス 
発動 : 自動 的 


《 神 速 の 反応 》 (Lightning Reflexes) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 落 件 : な し 

備考 : すべ て の 反応 セー ブ に 十 8 の ボー ナス 
発動 : 自動 的 





昌 】 (打ち 国 し ) (Knockdown) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 条 件 : な し 

この 特技 が 前 提 条 件 と な っ て いる 特技 : (打ち 倒し 強化 ) 

備考 : 勢い で 目標 を 転ば せよ うと 試み る 攻撃 。- 4 の ペナ ル テ ィ ー で 目標 に 《 打 ち 倒 し ) 攻撃 
が 命中 し 、 そ の 命中 判定 ロー ル 値 が 目標 の < 不動 > 技能 判定 を 上 回 っ た 場合 、 目 標 は 転 
倒す る 。 転倒 し た 目標 は 「 伏 せ 状 態 」 と し て 扱わ れ 、 そ の 目標 に 対す る 近接 攻撃 は 十 4、 
遠隔 攻撃 は - 4 の ボー ナス を 受け る 。 ま た 、 目 標 は 転倒 状態 か ら 回 復 す る まで は 一 切 の 
行動 が と れ な く な る 。 《 打 ち 倒 し ) は 身体 サイ ズ が 自分 より ら つ 以上 高い 目標 に は 通用 
し な い 。 目標 の 身体 サイ ズ が 自分 より も 1 つ 高 い 場合 は 目標 の < 不動 > 技能 判定 に + 4 
の ボー ナス が 与え られ る 。 目標 の 身体 サイ ズ が 自分 より も 小さ い 場 合 は サイ ズ 差 1 段階 
に つき < 不動 > 技能 判定 に - 4 の ペナ ル テ ィ ー が 適用 され る 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 

特殊 : モン ク は レベ ル 6 到達 時 に 自動 的 に 習得 する 。 


は 4 re 
《 呪 文 威力 最大 化 ) (Maximize Spell) 


特技 の 種類 : 呪文 修正 

前 提 朱 件 : いずれ か の 系 統 の レベ ル 3 呪文 を 詠唱 可能 で ある こと 

備考 : 目標 の 数 、 対 象 に 与え る ダメ ー ジ な ど が ラン ダム で 決定 され る 呪文 に つい て 、 そ れ ら の 
数 値 の 最大 値 に て 効果 を 発揮 させ る 。 呪 文 の 持続 時 間 、 お よび セー ビン グ ス ロ ー、 対 抗 
ロー ル 等 は 影響 を 受け ず 、 ま た 効果 に ラン ダム 要素 を 含ま な い 呪文 に は 適用 で き な い 。 
この 特技 を 適用 し た 呪文 は 本 来 の レベ ル よ り も 3 つ 高 い レ ベル の 呪文 と し て 使用 回 数 を 
消費 する 。 

発動 : ウィ ザー ド 、 お よび クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー は あら か が か じ めこ の 
特技 を 適用 し た 呪文 を 記憶 し て お く 必 要 が ある 。 ソ ー サ ラー、 バ ー ド は 3 レベ ル 上 の 呪 
文 回 数 を 消費 する こと で 任意 に 適用 し た 呪文 を 詠唱 で きる 。 適 用 し た 呪文 は 、 呪 文 画面 
に て 本 来 よ り も 3 つ 上 の レベ ル の 呪文 一 覧 より 選択 で きる 。 





《 強 行 突 破 ) (Mobility) 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提 条 件 : 敏 兵力 (DEX) 13 以上 、 《 回 避 ) 習得 済み 

備考 : 機会 攻撃 を 誘発 し た 場合 、 それ ら に 対し て アー マー クラ ス に + 4 の 回 避 ボ ポー ナス を 得る 。 
発動 : 自動 的 


特殊 : 立ち すく み 状 態 な ど 、 敏 提 力 (DEX) に よる アー マー クラ ス へ の ボー ナス が 適用 され な 
く な る 場合 に は 、 無 効 と な る 。 な お 、 異 な る 要因 ( 他 の 特技 、 種 族 ボ ー ナ ス な ど ) に よ 
る 回 避 ボ ー ナ ス は 互い に 累積 する 。 








特技 の 種類 : 一 般 


前 提示 件 : な し 

この 特技 が 前 提 楽 件 と な っ て いる 特技 : 《 速 射 ) 

備考 : 近接 戦闘 を 行なっ て いる 目標 に 対す る 遠隔 攻撃 に 通常 適用 され る 4 の 命 中 判定 ペナ ル 
ティ ー を 無効 に で き 、 ま た 目標 が 15 フィ ー ト 以内 に 位置 し て いる 場合 は さら に 命中 判 
定 お よび ダメ ー ジ に それ ぞ れ 十 1 の ボー ナス を 得る 。 

発動 : 自動 的 


※TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : この 特技 は TRPG 版 の 《 近 距離 射撃 ) と 精密 射撃 (Precise 
Shot) の 双方 の 効果 を 盛り 込ん だ も の と な っ て いま す 。 


《 強 打 ) (Power Attack) 


特技 の 種類 : 一 般 

前 提 条 件 : 筋力 (STR) 13 以 上 

この 特技 が 前 提 条 件 と な っ て いる 特技 : ( 難 ぎ 払い ) 、 《 強 打 強 化 ) 

備考 : 命中 判定 に - 5 の ペナ ル テ ィ ー、 ダ メー ジ に 二 5 の ボー ナス に て 近接 攻撃 を 行なう こと 
が で きる 。 容易 に 攻撃 を 命中 させ られ る 敵 を 多数 相手 に する 際 や 、 宝 箱 や 扉 な どの 破壊 
を 試み る 場合 に 効果 的 で ある 。 

発動 : コマ ンド 選択 に より 発動 、 再 度 の コマ ンド 選択 な いし 戦闘 の 終了 に より 解除 


《 呪 文 高速 化 ) (Quicken Spell) 


特技 の 種類 : 呪文 修正 

前 提 条 件 : いずれ か の 系 統 の レベ ル 4 呪文 を 詠唱 可能 で ある こと 

備考 : 呪文 を (フリ ー・ ア クシ ョ ン と し て ) 瞬時 に 詠唱 で き 、 同 ラウ ンド 内 に 別 の 行動 を と る 
こと を 可能 に する 。 同一 ラウ ンド 内 に この 特技 を 適用 し た 呪文 を 複数 詠唱 する こと は で 
き な い 。 適 用 し た 呪文 は 本 来 の レベ ル よ り も 4 つ 高 い レ ベル の 呪文 と し て 使用 回 数 を 消 
費 す る 。 








発動 : ウィ ザー ド 、 お よび クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー は あら か じ め と の 
特技 を 適用 し た 呪文 を 記憶 し て お く 必 要 が ある 。 ソ ー サ ラー、 バ ー ド は 4 レベ ル 上 の 呪 
文 回 数 を 消費 する こと で 任意 に 適用 し た 呪文 を 詠唱 で きる 。 適 用 し た 呪文 は 、 呪 文 画面 
に て 本 来 よ り も 4 つ 上 の レベ ル の 呪文 一 覧 より 選択 で きる 。 








《 速 射 ) (Rapid Shot) 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提 索 件 : 欲 提 力 (DEX) 13 以 上 、 《 近 距離 射撃 ) 習得 済み 

備考 : 飛び 道具 に よる ラウ ンド 毎 の 攻撃 回 数 を 1 増加 させ る 。 増加 分 の 攻撃 は 基本 攻撃 ボー ナ 
ス の 最大 値 に て 行なわ れる が 、 同 ラウ ンド 内 の 攻撃 に は すべ て ら の 命中 判定 ペナ ル テ 
ィ ー が 課せ られ る 。 

発動 : コマ ンド 選択 に より 発動 、 再 度 の コマ ンド 選択 な いし 戦闘 の 終了 に より 解除 


特殊 : クロ ス ボ ウ 系 の 武器 (ライ トク ロス ボウ 、 へ ビー クロ ス ボ ウ ) は その 構造 ト 、 ボ ルト の 
再 装填 に 時 間 が か か っ て し まう た め 、 適 用 され な い 。 


《 無 力 化 ) (Sap) 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提 抄 件 : 基本 攻撃 ボー ナス が 1 以上 、 《 狙 い 定め た 一 撃 》 習得 済み 

備考 : 近接 攻撃 に よっ て 敵 の 行動 を 封じ る こと が で きる 。ー- 4 の 命中 ペナ ル テ ィ ー に て 攻撃 を 
試み 、 攻 撃 が 命中 し 相手 に ダメ ー ジ を 与え る こと が で きた 場合 、 目 標 は 命中 判定 の 数 値 
を 難易 度 (DC) と する < 不動 > 技能 判定 を 成功 させ な い 限 り 、1 ら 秒間 (2 ラウ ンド 間 ) 
幻 惑 状態 に 陥る 。 

※ こ の 特技 は ゲー ム バ ラン ス 上 、 敵 キャ ラク ター し か 使用 で き な く な っ て いま す (プレ イヤ ー 

キャ ラク ター は 通常 の 方 法 で は 習得 で きま せん )。 


《 慎 習熟 ) (Shield Proficiency) 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提 朱 件 : な し 

備考 : あら ゆる 種類 の 盾 の 使用 を 可能 に する 。 

発動 : 自動 的 

特殊 : モン ク 、 ロ ー グ 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド 以外 の 全 ク ラス は 自動 的 に 習得 する 。 


《 呪 文 音 声 省略 ) (Silent Spell) 








特技 の 種類 : 呪文 修正 

前 提 楽 件 : いずれ か の 系 統 の レベ ル 1 呪文 を 詠唱 可能 で ある こと 

備考 : 呪文 詠唱 時 の 音声 要素 を 省略 し 、 沈 黙 状態 で も 詠唱 可能 に する 。 こ の 特技 を 適用 し た 呪 
文 は 本 来 の レベ ル よ り も 1 つ 高 い レ ベル の 呪文 と し て 使用 回 数 を 消費 する 。 


発動 : ウィ ザー ド 、 お よび クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー は あら か じ め こ の 
特技 を 適用 し た 呪文 を 記憶 し て お く 必 要 が ある 。 ソ ー サ ラー、 バ ー ド は 1 レベ ル 上 の 呪 
文 回 数 を 消費 する こと で 任意 に 適用 し た 呪文 を 詠唱 で きる 。 適 用 し た 呪文 は 、 呪 文 画面 
に て 本 来 よ り も 1 つ 上 の レベ ル の 呪文 一 覧 より 選択 で きる 。 








(技能 熟練 ) (Skill Focus) 








特技 の 種類 : 一 般 
前 提 落 件 : な し 


備考 : 特定 の 技能 に 対し 3 の ボー ナス を 得る 。 こ の 特技 は 使用 可能 な 技能 に つい て の み 習 得 
で き 、 別 個 の 技能 に 対し て で あれ ば 複数 回 の 習得 が 可能 で ある (同一 技能 に 対す る 複数 
回 の 習得 は で き な い )。 

発動 : 該当 技能 の 使用 時 に 自動 的 に 適用 され る 。 


幸 | 《 呪 文 熟練 ) (Spell Focus) 





特技 の 種類 : 一 般 
前 提 秒 件 : いずれ か の 系 統 の レベ ル 1 呪文 を 詠唱 可能 で ある こと 


備考 : 特定 の 系 統 の 呪文 に つい て 、 敵 に 対し 唱え た 場合 の 難易 度 (DC) に ら の ボー ナス を 
得る 。 これ に より 、 敵 が 同 呪文 に 対す る セー ビン グ ス ロ ー を 成功 させ る 可能 性 が 低下 す 
る 。 こ の 特技 は 別個 の 呪文 系 統 に 対し て で あれ ば 複数 回 の 習得 が 可能 だ が 、 同 一 の 系 統 
に 対す る 複数 回 の 習得 は で き な い 。 


発動 : 該当 する 系 統 の 呪文 を 詠唱 する 際 に 自動 的 に 適用 され る 。 
特殊 : 種族 び が ノー ム で ある キャ ラク ター は レベ ル 1 時 に 〈 呪 文 熟練 (幻術 ) ) を 自動 的 に 習得 


o 


《 抵 抗 破り 》) (Spell Penetration) 


特技 の 種類 : 一 般 
前 提 条 件 : いずれ か の 系 統 の レベ ル 1 呪文 を 詠唱 可能 で ある こと 


備考 : 呪文 の 目標 が 呪文 抵抗 を 持っ て いる 場合 、 そ れ を 打ち 破る た め の 術 者 レベ ル 判 定 に 二 ら 
の ボー ナス を 得る 。 


発動 : 術 者 レベ ル 判 定時 に 自動 的 に 発動 





(呪文 動作 省略 ) (Still Spell) 





特技 の 種類 : 呪文 修正 

前 提 麻 件 : いずれ か の 系 統 の レベ ル 1 呪文 を 詠唱 可能 で ある こと 

備考 : 呪文 詠唱 時 の 動作 要素 を 省略 し 、 鎧 お よび 盾 の 装備 に よる 秘術 呪文 詠唱 失敗 率 を 無効 化 
する 。 信仰 呪文 (クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 、 パ ラディ ン お よび レン ジャ ー の 呪文 ) に は 効 
果 が 無い 。 こ の 特技 を 適用 し た 呪文 は 本 来 の レベ ル よ り も 1 つ 高い レベ ル の 呪文 と し て 
使用 回 数 を 消費 する 。 

発動 : ウィ ザー ド は あら か じ め こ の 特技 を 適用 し た 呪文 を 記憶 し て お く 必 要 が ある 。 ソ ー サ ラ 
ー、 バ ー ド は 1 レベ ル 上 の 呪文 回 数 を 消費 する こと で 任意 に 適用 し た 呪文 を 詠唱 で きる 。 
適用 し た 呪文 は 、 呪 文 画面 に て 本 来 よ り も 1 つ 上 の レベ ル の 呪文 一 覧 より 選択 で きる 。 








《 腰 騰 化 打撃 ) (Stunning Fist) 








特技 の 種類 : 一 般 
前 提 落 件 : 欲 提 力 (DEX) 13 以上 、 判 断 力 (WIS) 13 以上 、 基本 攻撃 ボー ナス 8 以上 、 
(素手 攻撃 強化 ) 習得 済み 

備考 : 命中 判定 お よび ダメ ー ジ に それ ぞ れ 一 4 の ペナ ル テ ィ ー に て 目標 に 攻撃 を 命中 させ 、 か 
つ 目 標 が 15 攻撃 者 の レベ ル の 半数 (端数 切り 捨て ) 攻撃 者 の 判断 力 (WIS) 修正 
値 を 難易 度 (DC) と する 頑健 セー ブ に 失敗 し た 場合 、 こ れ を 3 ラウ ンド 間 金 縛り 状 
態 に 陥ら せる 。 こ の 特技 は キャ ラク ター レベ ル 4 レベ ル 毎 に 1 日 に 1 回 使用 で きる 。 こ 
の 特技 は 人 造 系 や アン デッド 系 、 お よび クリ ティ カル ヒッ ト へ の 完全 耐性 を も づつ 目標 に 
は 効果 を 及ぼ さ な い 。 

発動 : コマ ンド 選択 に よる 

特殊 : モン ク は レベ ル 1 時 に (た と え 習 得 必要 条件 を 満た し て いな く て も ) 自動 的 に 習得 し 、 
また モン ク に よる 使用 時 に は 命中 判定 お よび ダメ ー ジ に 対す る ー 4 の ペナ ル テ ィ ー が 適 
用 ざさ れず 、 1 日 あたり の 使用 回 数 も モン ク の クラ スレ ベル 数 と な る 。 


《 追 加 HP 》) (Toughness) 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提示 件 : な し 

備 者 : ヒッ ト ポ イ ント 合計 に キャ ラク ター レベ ル 毎 に 十 1 の ボー ナス を 得る 。 こ の 効果 は キャ 
ラク ター レベ ル の 上 昇 に 伴っ て 増加 し て いく 。 こ の 特技 を 複数 回 習得 する こと は で き な 
い 。 

発動 : 自動 的 

※TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : ゲー ム バ ラン ス 上 、 ヒ ッ ト ポ イン ト の 上 昇 分 の 計算 方 法 が 変更 

され て いま す (TRPG 版 で は 合計 ヒッ ト ポ イ ント に 8、 複 数 回 習得 可 ) 


《 二 刀 流 》) (Two-Weapon Fighting) 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提 楽 件 : な し 

この 特技 が 前 提 楽 件 と な っ て いる 特技 : (二刀流 強化 ) 

備考 : 両手 に 武器 を 装備 し た 場合 に 課せ られ る 命中 判定 へ の ペナ ル テ ィ ー (利き 手 武器 に 対 
し 一 6、 逆 手 武器 に 対し 10) を 軽減 し 、 利 き 手 武 器 が ー 4、 逆 手 武器 が ー 8 の ペナ 
ル テ ィ ー と な る 。 特 技 《 両 手 利き ) と 組み 合わ せる と 逆手 武器 の ペナ ル テ ィ ー が - 4 ま 
で 軽減 され る た め 、 効 果 的 で ある 。 逆手 武器 の サイ ズ が 使用 者 の 身体 サイ ズ よ り も 小さ 
い 場 合 (身体 サイ ズ が 小型 で ちる ノー ム お よび ハー フリ ング は 超 小型 の 武器 、 身 体 サ イ 
ズ が 中 型 で ある それ 以外 の 種族 は 超 小 型 な いし 小型 の 武器 の 場合 )、 利 き 手 武器 お よび 
逆手 武器 の ペナルティ ー が さら に 2 ら ずつ 軽減 され る た め 、 《 二 刀 流 ) 、 《 両 手 利 き ) と 
組み 合わ せる と 利き 手 一 ら 、 逆 手 - ら ま で ペナ ル テ ィ ー を 軽減 で きる (一 P.213 表 
10「 二 妃 流 時 の 命中 ペナ ル テ ィ ー」)。 


発動 : 両手 に 武器 を 装備 し て いる 場合 に 自動 的 に 使用 され る 。 
特殊 : 軽装 鎧 まで の 鎧 を 装備 し て いる レン ジャ ー は 自動 的 に 同様 の 効果 を 得る 。 








(武器 の 妙技 ) (Weapon Finesse) 





特技 の 種類 : 一 般 
前 提 秒 件 : 基本 攻撃 ボー ナス 1 以上 


備考 : 筋力 (STR) 修正 値 より も 敏 提 力 (DEX) 修正 値 の 方 が 高値 で ある 場合 、 重 量 の 軽い 
武器 (ダガー カマ 、 ククリ 、 ラ イト ド 八 ツマ ー、 ハ ンド アッ クス 、 メ イズ 、 レ イ ビ ア 、 
ショ ー ト ソー ド 、 シ ッ ク ル お よび 素手 で の 攻撃 ) を 使用 し た 攻撃 の 命中 判定 に 後者 を 用 
いる こと が で きる 。 

発動 : 該当 武器 の 使用 時 に 自動 的 に 使用 され る 。 





《 武 器 熟練 ) (Weapon Focus) 





特技 の 種類 : 一 般 
前 提 秒 件 : 基本 攻撃 ボー ナス 十 1 以上 
この 特技 が 前 提 抄 件 と な っ て いる 特技 : 《 武 器 開眼 ) 


備考 : 特定 の 武器 の 使用 時 に 命中 判定 に 二 | の ボー ナス を 得る 。 こ の 特技 は 使用 可能 な 武器 に 
つい て の み 習 得 で き 、 別 個 の 武器 に 対し て で あれ ば 複数 回 の 習得 が 可能 で ある (同一 種 
類 の 武器 に 対す る 複数 回 の 習得 は で き な い )。 


発動 : 該当 種類 の 武器 の 使用 時 に 自動 的 に 適用 され る 。 





《 特 殊 武器 習熟 ) (Weapon Proficiency [Exotic] ) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 秒 件 : 基本 攻撃 ボー ナス 十 1 以上 

備考 : すべ て の 特殊 武器 の 使用 を 可能 に する 。 特 殊 武器 に は カマ 、 ク クリ 、 シ ュ リ ケン 、 カ タ 
ナ 、 ダ イア メイ ス 、 ダ ブル アッ クス 、 サ イズ 、 ツ ー ブ レ ー デ ッ ド ソー ド が 含ま れる 。 

発動 : 自動 的 


《 軍 用 武器 習熟 ) (Weapon Proficiency [Martial] ) 








特技 の 種類 : 一 般 

前 提 落 件 : な し 

備考 : すべ て の 軍用 武器 の 使用 を 可能 に する 。 軍 用 武器 に は スロ ー イ ング アッ クス 、 ラ イト 八 
2 の ハジ ドア ウツ スト ジョ ー ド ジー ドド スタ ー ド ソー パドル アウ クズ ライ 
ドイ 上 、 回 ウタ ダッ ー ド 、 し イイ ビ P。 ウニ ター ショ ー ド ボウ 、 ウォ オー バシ マー、 グ 
レー ト ア ックス 、 グ レー ト ソ ー ド 、 ハ ル バ ー ド 、 へ ビー フレ イル 、 ロ ング ボウ が 含ま れ 
0 


発動 : 自動 的 
特殊 : バー バリ アン 、 フ ァ イ タ ー、 バ パラ ディ ン 、 レ ンジ ャ ー は 自動 的 に 習得 する 。 








《 単 純 武器 習熟) (Weapon Proficiency [Simple] ) 





特技 の 種類 : 一 般 

前 提 落 件 : な し 

備考 : すべ て の 単純 武器 の 使用 を 可能 に する 。 単純 武器 に は ダガー、 ラ イト クロ スポ ボウ 、 ダ ー 
ツ 、 メ イス 、 シ ッ ク ル 、 ス リン グ 、 ク ラブ 、 へ ビー クロ ス ボ ウ 、 モ ー ニ ング スタ ー、 ク 
ォ ー タ ー ス タッ フ 、 ス ピア が 含ま れる 。 該 当 す る 《 武 器 習熟 ) 特技 を 習得 し て いな い 武 
器 を 装備 する こと は で き な い 。 

発動 : 自動 的 

特殊 : ドル イド 、 モ ンク 、 ロ ー グ 、 ウ ィ ザ ー ド 以外 の 全 ク ラス は 自動 的 に 習得 する 。 な お 、 レ 
ベル 6 ウィ ザー ド 呪 文 「[ テ ン サ ー ズ ・ ト ラン ス フ ォ ー メ ーション 」 は 術 者 に 一 時 的 に こ 
の 特技 の 効果 を 付与 する 。 


《 武 器 開眼 ) (Weapon Specialization) 





特技 の 種類 : 特殊 

前 提 抄 件 : ファ イタ ー の クラ スレ ベル 1 レベ ル 以 上 、 基 本 攻撃 ボー ナス 十 4 以上 、 該 当 武 器 に 
対し 《 武 器 熟練 ) を 習得 済み 

備考 : 特定 の 武器 の 使用 時 に ダメ ー ジ に 十 ら の ボー ナス を 得る 。 こ の 特技 は 《 武 器 熟 練 ) の 特 
技 を 習得 済み で ある 武器 に つい て の み 習 得 で き 、 別 個 の 武器 に 対し て で あれ ば 複数 回 の 
習得 が 可能 で ある (同一 種類 の 武器 に 対す る 複数 回 の 習得 は で き な い )。 


発動 : 該当 武器 の 使用 時 に 自動 的 に 適用 され る 。 








〇 呪文 系 統 (Spell Schools) 


同様 の 作用 原理 ・ 機 能 を も つ 呪 文 を まとめ て 「 系 統 ] と 呼び ます 。NWN に 登場 する 呪文 は 
すべ て 、8 種類 の 系 統 (防御 術 、 召 喚 術 、 占 術 、 心 術 、 力 術 、 幻 術 、 死 霊 術 、 変 成 術 ) の い ず 
れ か に 属し て いま す 。 


ウィ ザー ド は いずれ か の 呪文 系 統 を 選択 し 、 専 門 に する (スペ シャ リス ト に な る ) こと で 呪 
文 レベ ル 毎 の 使用 回 数 に それ ぞ れ 十 1 の ボー ナス を 得る こと が で きま す が 、 専 門 系 統 で と に 決 
め ら れ て いる 禁止 系 統 の 呪文 を 一 切 習得 ・ 詠 唱 (スク ロー ル か ら の 使用 を 含み ます ) で き な く 
な っ て し まい ます 。 スペ シャ リス ト ・ ウ ィ ザ ー ド に な ら ず に ジェ ネ ラ リス ト を 選択 し て お け ば 、 
1 日 当たり の 呪文 の 使用 回 数 は 若 二 低 く な る も の の 、 す べ て の 系 統 の 呪文 を 習得 ・ 詠 唱 する こ 
と が 可能 に な り ま す 。 


※ ソ ー サ ラー は スペ シャ リス ト に な る こと は で きま せん 。 


呪文 系 統 毎 の 特徴 を 以下 に 列挙 し ます 。 


共通 呪文 (Universal) 


術 者 名 称 : ジェ ネ ラ リス ト (Generalist) 
禁止 系 統 : な し 


ユニ ヴァ ー サ ル と は 系 統 の 名 称 で は な く 、 特 定 の 分 野 の 呪文 に 伺 る こと な くす べ て の 系 統 の 呪 
文 を まん べ ん な く 学 記 ウ ィ ザ ー ド の 姿勢 を 表し て いる 。 


防御 術 (Abjuration、 略 称 Abj) 


術 者 名 称 : アブ ジュ ラー (Abjurer、 防 御 術士 ) 
禁止 系 続 : 召喚 術 (Cjr) 


防御 的 な 呪文 を 中 心 と し た 呪文 系 統 。 物 理 的 ・ 魔 法 的 な 防御 力 を 術 者 や その 味方 に 付与 する 呪 
文 が 多い 。 


召喚 術 (Conjuration、 略 称 Cjr) 


術 者 名 称 : コン ジュ ラー (Conjurer、 召 喚 術 士 ) 
禁止 系 続 : 変成 術 (Tra) 


召喚 呪文 を 中 心 と し た 呪文 系 統 。 モ ンス ター を 呼び 出し 、 術 者 の 味方 を させ る 呪文 が 多い 。 











占 術 (Divination、 略 称 Div) 


術 者 名 称 : ディ ヴァ イナ ー (Diviner、 右 術 士 ) 
禁止 系 続 : 幻術 () 


さま ざま な も の の 探知 ・ 発 見 ・ 予 知 を 可能 に する 呪文 を 中 心 と し た 呪文 系 統 。 


選 術 (Enchantment、 略 称 Enc) 


術 者 名 称 : エン チャ ンタ ー (Enchanter、 心 術士 ) 
禁止 系 続 : 幻術 ( 員 ) 


他 の 生物 を 操っ た り 、 対象 に 魔力 に よっ て 新た な 力 を 与え た りす る 呪文 を 中 心 と し た 呪文 系 統 。 


力 術 (Evocation、 賠 称 Evo) 





術 者 名 称 : イヴ ォ ー カ ー (Evoker、 力 術士 ) 
禁止 系 続 : 召喚 術 (Cjr) 


各種 の エネ ルギー を 操っ た り 、 無 より も の を 生み 出し た りす る 呪文 を 中 心 と し た 呪 文系 統 。 攻 
撃 呪 文 を 多く 含む 。 


幻術 (IIlusion、 略 称 II 


術 者 名 称 : イリ ュー ジョ ニス ト (lllusionist、 幻 術士 ) 
禁止 系 続 : 心 術 (Enc) 





知覚 を 惑わ す 種々 の 幻影 を 攻防 に 活か す 呪 文 を 中 心 と し た 呪文 系 統 。 








死霊 術 (Necromancy、 略 称 Nec) 


術 者 名 称 : ネクロ マン サー (Necromancer、 死 霊 術士 ) 
禁止 系 統 : 占 術 (DiV) 


生死 を 司る 力 を 操り 、 生 物 や アン デッド の 操作 、 創 造 、 破 壊 に 関係 する 呪文 を 中 心 と し た 呪文 
系 統 。 


変成 術 (Transmutation、 略 称 Tra) 


術 者 名 称 : トラ ンス ミュ ー タ ー (Transmuter、 変 成 術士 ) 
禁止 系 統 : 召喚 術 (Cjr) 


対象 に 種々 の 変化 を も た ら す 呪文 を 中 心 と し た 呪文 系 統 。 









〇 クレ リッ ク の 領域 (Domains) 


クレ リッ ク は レベ ル 1 時 に 、 技 能 ・ 特 技 の 選択 後に 領域 を ら つ 選択 する こと が で きま す 。 
NWN で は 、 ク レリック の アラ イメ ント (属性 ) や 守護 神 に か か わら ず 、 領 域 は 任意 の も の を 
選択 する こと が で きま す 。 い ずれ の 領域 も クレ リッ ク に 何ら か の 特殊 能力 、 な いし 追加 習得 呪 
文 を も た らし ます 。 ま た 、 ク レリック は 領域 の 影響 に より 、 レ ベル 1 以上 の 呪文 の レベ ル ご と 
の 使用 回 数 が 1 され ます 。 
※ TRPG 版 の よう に 、 領 域 呪文 と 通常 呪文 の 区 別 は あり ませ ん 。 


以下 に 、 領 域 毎 の 特殊 能力 お よび 追加 習得 呪文 に つい て 大 ま か に 列挙 し ます (… P.280 
表 16「 ク レリック の 領域 」)。 


・ 風 の 領域 (Air) : アン デッド 退散 が エレ メン タル に も 有効 

・ 動 物 の 償 域 (Animal) : サモ ン ・ ク リー チャ ー 系 の 呪文 に よる 召喚 モン スタ ー の 強化 
・ 死 の 領域 (Death) : シャ ドー 系 の モン スタ ー の 召喚 

・ 破 壊 の 償 域 (Destruction) : アン デッド 退 散 で 人 造 系 モン スタ ー に ダメ ー ジ 

・ 地 の 領域 (Earth) : アン デッド 退散 が エレ メン タル に も 有効 

・ 悪 の 領域 (Evil) : アン デッド 退散 が 来訪 者 系 モン スタ ー に も 有効 

・ 火 の 領域 (Fire) : アン デッド 退 散 が エレ メン タル に も 有効 

・ 状 の 償 域 (Good) : アン デッド 返 散 が 来訪 者 系 モン スタ ー に も 有効 


・ 治 癒 の 領域 Healing) : キュ ア 系 呪文 が すべ て 呪文 修正 特技 《 呪 文 威力 強化 ) を 適用 し 
た も の と し て 効果 を 発する 


・ 知 識 の 領域 (Knowledge) : レベ ル 1 呪文 と し て 「 ア イデ ン テ ィ フ ァ イ 」、 同 ら 2「 ノ ッ ク 」、 
同 輸 引 多 了 表 オー ディ エン スク レア ヴォ イア ンス ]」、 同 4 「 ト ゥ ルー・ シ ー イ ング ]、 同 6 
「 レ ジェ ンド ・ ロ ア 」 を 追加 習得 

・ 魔術 の 領域 (Magic) : レベ ル 1 呪文 と し て 「 メ イジ ・ ア ー マ ー」、 同 ら [ 妥 族 有 E アシ 
ッ ド ・ ア ロー」、 同 3 「 ネ ガ テ ィ ブ ・ エ ナジ ー・ バ ー ス ト 」、 同 4「 ス トー ンス キン 」、 同 5 
「 ア イス ・ ス トー ム 」 を 追加 習得 

< 植物 の 領域 (Plant) : アン デッド 退 散 が 回 (Vermin) 系 モン スタ ー に も 有効 

・ 守 護 の 領域 (Protection) : サン クチ ュ ア リ の 強化 版 を 特殊 能力 と し て 使用 可 

・ 力 の 領域 (Strength) : 一 時 的 に 筋力 (STHR) を 上 昇 さ せる 特殊 能力 を 使用 可 

・ 太 陽 の 領域 (Sun) : アン デッド 退散 の 成功 率 お よび 効果 増強 

・ 旅 の 領域 (Travel) : レベ ル 1 呪文 と し て 「 エ ンタ ング ル 」、 同 ら 6「 ウ ェ ブ 」、 同 3「 フ リ 
ー ダ ム ・ オ ブ ・ ム ー ブ メ ント 」、 同 4「 ス ロー」、 同 5「 ヘ イス ト 」 を 追加 習得 

・ 内 ぎの 人 額 域 (Trickery) : 一 時 的 に ロー グ 系 技能 を 上 昇 さ せる 特殊 能力 を 使用 可 、 レ ベル 
ら 呪文 と し て 「 イ ン ヴ ィ ジ ビリ ティ 」、 同 3「 イ ン ヴ ィ ジ ビリ ティ ・ ス フィ ア 」、 同 5「 イ ン 
プル ー ブ ド ・ イ ン ヴ ィ ジ ビリ ティ 」 を 追加 習得 

・ 戦 の 領域 (War) : 一 時 的 に 戦闘 能力 を 上 昇 さ せる 特殊 能力 を 使用 可 

> 水 の 舗 域 (Water) : アン デッド 退散 が エレ メン タル に も 有効 


(各種 モン スタ ー の 具体 例 に つい て は 一 P.204 表 ら 「 モ ンス ター 系 統一 覧 」) 








〇 動物 の 相棒 (Animal Companions) 


ドル イド お よび 6 レベ ル 以 上 の レン ジャ ー が 召喚 する こと の で きる 動物 の 相棒 は 通常 の 動物 
を 遥か に 凌 熊 する 特殊 な 能力 を も っ た 動物 達 で あり 、 戦 , 闘 に お いて も 心強い 戦力 と な っ て くれ 
ます 。 動物 の 相棒 は 主人 の レベ ル ア ッ プ に 伴っ て 能力 が 強化 され 、 ま た 毎 レ ベル アッ プ 時 に 異 
な る 種類 の 動物 の 相棒 を 選択 する こと が 可能 と な っ て いま す 。 


〇 使い 魔 (Familiars) 


ソー サラ ー お よび ウィ ザー ド が 召喚 する こと の で きる 使い 魔 は 魔法 的 な 生物 で あり 、 上 記 の 
動物 の 相棒 同様 に 貴重 な 戦力 と な っ て くれ ます が 、 動 物 の 相棒 が 物理 的 な 攻撃 力 に 長け て いる 
傾向 に ある の に 対し 、 使 い 魔 の 長所 は その 特殊 能力 に ある と いえ る で し ょ う 。 な お 、 ソ ー サ ラ 
ー グ ウィ ザー ド は 使い 魔 に 「 濃 依 ] す る こと で 、 直 接 操作 する こと が 可能 で す 。 源 依 中 は 本 体 
で ある キャ ラク ター 自身 は 行動 不能 と な り ま す の で ご 注意 くだ さい 。 な お 、 使 い 魔 が 何ら か の 
理由 で 死亡 し た 場合 、 主 人 は いく ら か の ダメ ー ジ を 受け て し まい ます (使い 魔 自体 は 翌日 に な 
れ ば 、 何 事 も 無かっ た か の よう に 再び 召喚 する こと が で きま す )。 


※ 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 に 話し か ける と : 
・ 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 が 負傷 し て いる 場合 、 非 戦闘 時 に 話し か け て エサ を 与え て や る と 傷 を 
回 復 し に や る こと が で きま す 。 
・ 恐 怖 効果 の 影響 を 受け て いる 場合 、 な で て や る と 気 を 落ち 着 か せる こと が で きま す 。 
・ 支 配 効 果 の 影響 を 受け て いる 場合 、 叱 りつ け て 正気 を 取り 戻さ せる こと が で きま す 。 


※ 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 の 主人 が レベ ル ア ッ プ し た 場合 : 
・ 召 喚 さ れ て いた 動物 の 相棒 、 使 い 魔 は 召喚 解除 され ます 。 
・ 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 を も つ ク ラス と し て レベ ル ア ッ プ し た 場合 、 こ れ ら を 別種 類 の も の に 
変更 する こと が で きま す 。 
・ 動物 の 相棒 、 使 い 魔 の 能力 は 主人 の クラ スレ ベル の 上 昇 に 呼応 し て 成長 し て いき ます 。 種 
類 に よっ て は 特殊 能力 を 習得 する も の も いま す 。 








介 キ ャ ラク ター の 外見 ・ 音 声 等 の カス タマ イズ (Customizing Your Character) 


キャ ラク ター の 能力 を すべ て 決定 し 終え た 後 、 最 後に 
キャ ラク ター の 外見 ・ 音 声 の 種類 ・ 名 前 ・ 情 報 文 等 を 変 
更 す る こと が で きま す 。 


外見 (Appearance) 


キャ ラク ター の 頭 部 モデ ル 、 体 系 (標準 太目 )、 初 
期 服装 お よび 入れ 墨 の 有無 を 選択 する こと が で きま す 。 
肌 、 髪 、 入 れ 黒 の 色 を 変更 する こと も で きま す 。 な お 、 
画面 右側 に 表示 され る キャ ラク ター モデ ル は 画面 回 転 シ 
ョ ー ト カッ トキ ー に より 回 転 さ せる こと が で きま す 。 
(左右 矢印 キー【ーー】 で 左右 の カメ ラ 角 度 、 
【PageUp】 ン 【PageDown】 キ ー で 上 下 の カ メラ 角度 を 変更 で きま す ) 





名 前 お よび キャ ラク ター 情報 文 (Character Information) 


キャ ラク ター の 名 前 を 設定 する こと が で きま す 。 画面 下部 の 「 ラ ンダ ム 命 名 」 ボタ ン を クリ 
ッ ク す る と 、 無 作為 な 英語 の 名 称 が 入力 欄 に 自動 入力 され ます 。 キ ャ ラク ター 情報 文 は 、 他 の 
プレ イヤ ー が こち ら の キャ ラク ター に 対し 「 調 べ る 」 コマ ンド を 使用 し た 場合 に 表示 され ます 。 


※ 注 意 : キャ ラク ター 名 に 日 本 語 (3 バイ ト 文 字 ) を 入力 する と 不具 合 の 原因 と な り ま す 。 必 
ず 半 朋 英 数 字 (1 バイ ト 文 字 ) を 使用 し て くだ さい 。 


「 プ レイ 」 を クリ ッ ク す る と 、 キ ャ ラク ター 作成 を 終了 し て ゲー ム を 開始 し ます 。 





借 クイ ッ ク チ ャ ッ ト コ マン ド (Quickchat VoicesetS) 


クイ ッ ク チ ャ ッ ト コ マン ド を 使用 する こと で 仲間 、 使 い 魔 、 動 物 の 相棒 、 召 喚 モ ンス ター な 
どの 仲間 に 手軽 に 一 括 で 指示 を 出し た り 、 マ ル チ プ レイ ヤー モー ド 時 に は 他 の プレ イヤ ー 向 け 
に 簡単 な メッ セー ジ を 発し た りす る こと が で きま す 。「*」 マーク の つい て いる クイ ッ ク チ ャ ッ 
トコ マン ド は 配下 の 仲間 に 対す る 一括 命令 と し て 機能 し ます 。 

クイ ッ ク チ ャ ッ ト コ マン ド を 使用 する に は 、 ク イッ クチ ャ ッ ト の ホッ トキ ー (デフ ォ ル ト で 
は 【V】 キ ー) を 押し 、 続 け て ら 文 字 も し く は 3 文字 の アル ファ ベッ ト を 入力 し て くだ さい 。 
キャ ラク ター 作成 時 に 選択 し た 音声 セッ ト に より 、 各 コマ ンド 入力 時 の セリ フ は 異な り ま す 
(っ P.206 表 4「 ク イッ クチ ャ ッ ト ・ コ マン ド 一 覧 」) 。 














圏 戦闘 (Combat) 


@ り アルタイ ム の 戦術 判断 (Real-Time Decisions) 


NWN で は 本 来 タ ー ン 制 で ある D&D 第 3③ 版 の シス テム を ベー ス に 、 リ アル タイ ム 制 を 上 乗 
せ す る よう な 形 の ゲー ムシ ステ ム と な っ て いま す 。 戦闘 は プレ イヤ ー の 操作 を 反映 し つつ 、 ラ 
ウン ド 単 位 で 進行 し ます 。 

シン グル プレ イヤ ー モ ー ド で は 任意 に ゲー ム を ポー ズ し (【Space】 キ ー)、 十 分 に 時 間 を か 
け て 戦術 を 練っ た り 、 キ ャ ラク ター や 仲間 に 命令 を 出し た りす る こと が で きま す が 、 マ ル チ プ 
レイ ヤー モー ド で は (サー バー が ポー ズ 可 能 に 設定 され て いな い 限 り ) 完全 に リア ル タ イ ム で 
ゲー ム が 進行 し ます 。 そ の た め 、 戦闘 が 起こ る こと が わか っ て いる 場合 は あら か じ め あ る 程度 
の 戦術 を 想定 し て お く と 冒険 が スム ー ズ に 進め られ る こと で し ょ う 。 


扉 の 開閉 や 呪文 の 詠唱 、 特 殊 攻撃 の 一 部 や 地面 に 落ち て いる アイ テム を 拾う 動作 な どの キャ 
ラク ター に 対す る 命令 は 、 複 数 回 分 を 先行 で 入力 し て お く こ と が 可能 で す 。 命令 は 画面 左上 の 
アク ショ ン ・ キ ュー (…P.11 第 1 章 「 メ イン 画面 ]) に 並び 、 順 番 に 実行 され て いき ます 。 
た だ し 、 移 動 、 攻 撃 な どの 一 部 の 命令 は アク ショ ン ・ キ ュー 内 の 命令 を すべ て キャ ン セ ル し た 
後に (すなわち 優先 的 に ) 実行 され る の で ご 注意 くだ さい 。 ア クシ ョ ン ・ キ ュー の アイ コン の 
意味 を 覚え れ ば 、 キ ャ ラク ター の 今後 の 行動 予定 を 瞬時 に 確認 で きる よう に な り ま す 。 


信 敵 と 味方 (Hostile Versus Friendly) 


NPC の 反応 


ゲー ム 中 に 登場 する NPC (Non-Player Character、 ノ ン ・ プ レイ ヤー・ キ ャ ラク ター、 
プレ イヤ ー が 操作 する キャ ラク ター 以外 の 登場 人 物 ) は 友好 的 な も の か ら 攻 撃 的 な も の まで 、 
いろ いろ な 反応 を し て くる で し ょ う 。 プ レイ ヤー の 言動 が 彼ら の 反応 に 影響 する こと も 多々 あ 
る で し ょ う 。 罪 無き 者 を 殺め る こと で 強力 な 味方 で あっ た 人 物 と 敵対 する こと に な っ て し まっ 
た り 、 逆 に 邪悪 な 地下 組織 の 依頼 を こなす こと で 裏 の 世界 に 味方 を つく る こと が で きる か も し 
れ ま せん 。 


NPC の 現在 の 状態 に に っ て 、 そ の キャ ラク ター を カー ソル で ポイ ント し た 場合 の デフ ォ ル 
ト の コマ ンド が 異な り ま す 。 以下 に 各 状 態 に つい て 詳 述 し ます 。 
*・ 敵対 的 (Hostile) 


モン スタ ー の 多く は こち ら が 視界 に 入り し だ い 攻 撃 を し か け て き て 、 ど ちら か 一 方 が 
死ぬ まで 戦い 続け ます 。 敵対 状態 の NPC と 会 話 を 行なう こと は で きま せん 。 カ ー ソ 
ル で ポイ ント する と 赤く ハイ ライ ト さ れ ま す 。 


デフ ォ ル ト の コマ ンド : 攻撃 


・ 中 立 (Neutral) 


町 や 村 の 住民 や 野生 の 動物 な どの 多く は 初期 状態 で は 中 立 と な っ て いま す 。 こ れ ら の 
人 物 と 会 話 を する こと で 冒険 や クエ スト に 関す る 貴重 な 情報 が 得 ら れる か も し れ ま せ 
ん 。 


デフ ォ ル ト の コマ ンド : 会 話 








・ 友好 (Friendly) 


基本 的 に は 前 ペー ジ の 「 中 立 ] 状態 の NPC と 同様 で す が 、 一 部 の 友好 的 な キャ ラク タ 
ー は 呪文 な どの 手段 で こち ら の 傷 を 癒し た り 、 毒 や 病気 な ど を 治療 し た り し て くれ る こ 
と が あり ます 。 近く に 友好 的 な NPC が いる 状態 で 戦闘 が 始ま っ た 場合 、 戦 っ て いる 相 
手 に よっ て は その NPC が 加勢 し て くれ る こと が あり ます 。 


・ ビ ジー (Busy、 会話 どこ ろ で は な い 状 態 ) 


主 に 戦 閣 中 お よび 戦闘 直後 に 、NPC に 話し か け て も 返事 が 無く 、 相 手 に し て も ら え な 
いこ と が あり ます 。 こ の 場合 は 戦闘 が 終了 し て か らし ば らく 待っ た 後に 再度 話し か け て 
みて くだ さい 。 な お 、 戦 , 半 中 で な く と も 相手 が 大 事 な 用 な ど で ど こ か に 向かっ て お り 、 
こち ら が 話し か け て いる の に 気づい て くれ な い 場 合 も し ば し ば あり ます の で ご 注意 くだ 
さい 。 


※「 戦 闘 中 ]」「 戦 闘 直後 」 で ある か どう か は 、 画 面 右上 の 画面 呼び 出し ボタ ン 群 内 に ある 
「 休 息 ] ボタ ン が 赤く ハイ ライ ト さ れ て いる か どう か ( 戦 語 中 は ハイ ライ ト さ れ 、 使 
用 不能 と な っ て いま す )、BGM の 変化 等 が 目安 と な る で し ょ う 。 


・ 無敵 (Invulnerable、 殺 傷 不 可能 ) 


ー 部 の キャ ラク ター は 強力 な 魔力 等 で 身 を 守っ て お り 、 こ ちら か ら 傷 つけ る こと が で き 
な く な っ て いま す (シナ リオ の 都合 上 、 プ レイ ヤー が し て し まう と ス トー リー が 進行 
不能 に な っ て し まう よう な 登場 人 物 が これ に 該当 し ます )。 こ れ ら の NPC を 攻撃 し て 
も 傷 を 負わ せる こと は で きず 、 か つ 寛 大 な 心 を も つ 彼ら は こち ら の 手元 が 狂っ た も の と 
し て その 行為 を 大 目 に 見 て くれ る こと で し ょ う 。 


※ デ フォ ルト で は 【Tab】 キ ー を 押し た まま に する と 画面 内 の NPC の うち 敵対 関係 の 
も の は すべ て 赤色 に 、 中 立 お よび 友好 的 な も の は すべ て 青色 に 、 パ ー テ ィ 内 の 味方 は 
すべ て 緑色 に ハイ ライ ト さ れ ま す 。 画面 上 で 敵 の 姿 が 見 え に くい 場所 な ど で は 非常 に 
便利 な 機能 で す の で ご 活用 くだ さい 。 


ファ クシ ョ ン (Factions、 派 閥 ) 


NPC が 上 記 の どの 反応 を し て くる の か を 決定 する の が ファ クシ ョ ン シ ス テム で す 。 ゲ ー ム 
中 に 登場 する すべ て の NPC は いずれ か の ファ クシ ョ ン に (例え ば モン スタ ー な ど は 「 散 ナ 対 」 
ファ クシ ョ ン に ) 属し て いま す 。 町 や 村 な ど に は 複数 の 種類 の ファ クシ ョ ン が 存在 し (「 平 
民 」、「 商 人 」、「 衛 兵 」 な ど )、 そ れ ぞ れ が 細分 化 さ れ て いる 場合 も あり ます ((「 皇 屋 の 衛兵 」、 
「 海 賊 の 衛兵 」 な ど )。 フ ァ ク ショ ン 毎 に 、 他 の ファ クシ ョ ン お よび プレ イヤ ー 一 行 に 対す る 
友好 度 が 設定 され て いま す 。NPC は この 友好 度 の 大 小 に よっ て 、 戦 闘 時 に お 互い に 加勢 し 
あっ た り 、 逆 に 姿 を 見 つけ し だ い 攻 撃 を し か けた りす る こと に な り ま す 。 


例 : プレ イヤ ー が 罪 の 無い 通行 人 (「 平 民 ]」 ファ クシ ョ ン 所 属 ) に 襲い か か る と 、 近 く で そ 
れ を 目撃 し た 衛兵 (「 衛 兵 」 ファ クシ ョ ン 所 属 ) は 通行 人 に 加勢 し 、 プ レイ ヤー に 攻撃 
を 行い ます 。 こ れ は 友好 度 の 設定 上 、「 衛 兵 」 ファク ショ ン の NPC が 「 平 民 ] ファ ク 
ショ ン の NPC を 守る よう に な っ て いる か ら で す 。 市 民 を 無 差別 に 殺し 続け れ ば 、 衛 兵 
達 に は 目の敵 に され る こと に な る で し ょ う 。 








特定 の ファ クシ ョ ン と の 関係 が 悪く な っ た 場合 、 そ の ファ クシ ョ ン の 味方 か ら は 攻撃 され 、 
敵 と は 友好 的 に な る ( 敵 の 敵 は 味方 ) こと が あり ます 。 敵対 ファ クシ ョ ン 同 士 の NPC を 誘 
きき 出 し て 戦わ むせ 、 漁 夫 の 利 を 得る な ど と いう こと も 可能 で し ょ う 。 


な お 、 フ ァ ク ショ ン シ ス テム は 通常 の ゲー ム 中 で 直接 プレ イヤ ー の 目 に 触れ る こと は な く 、 
コン ピュ ー タ 側が すべ て 舞台 裏 で 管理 し て いま す 。 


人 る 攻撃 対象 の 指定 (Targeting an Opponent) 
ラジ アル メニ ュー に よる 目標 指定 


モン スタ ー な ど を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 開い た 場合 、 メ ニュ ー 内 で 選択 し た 行 
動 の 対象 は その モン スタ ー と な り ま す 。 例 えば ファ イタ ー が 《 打 ち 倒 し ) の 特技 を 用 いて ゴブ 
リン を 転倒 させ た い 場 合 、 目 標 た と する ゴブ リン を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 開き 、 
「 打 ち 倒 し 」 を 選択 すれ ば いい わけ で す 。 敵 味方 が 大 勢 入り 乱れ る 混戦 で は 、 こ の 方 法 の 方 が 
目標 を 指定 し や すい 場合 が あり ます 。 


※ 術 者 に の み 効 果 を 及ぼ す 呪 文 な ど は 、 プ レイ ヤー キャ ラク ター 以外 の ラジ アル メニ ュー か ら 
は 選択 で きま せん の で ご 注意 くだ さい 。 


クイ ッ ク バ ー に よる 目標 指定 


個々 の 呪文 や 特殊 能力 を クイ ッ ク バ ー (一 P.11 第 1 章 「 メ イン 画面 ]) に 登録 し て お け 
ば 、 ク イッ ク バ ー の スロ ッ ト を クリ ッ ク し た うえ で 対象 を クリ ッ ク で 指定 する こと で 目標 を 指 
定 す る こと が で きま す 。 上 記 の ファ イタ ー と ゴブ リン の 例 で いえ ば 、 あ ら か じ め ク イッ ク バ ー 
の スロ ッ ト に 《 打 ち 倒 し 》 を 割り 当て て お き 、 そ の スロ ッ ト を クリ ッ ク し た 後に ゴブ リン を ク 
リッ ク す れ ば いい わけ で す 。 複 数 の 呪文 や 特殊 能力 を 迅速 に 使い 分 ける 場合 は こち ら の 方 法 の 
方 が 適し て いる か も し れ ま せん 。 ク イッ ク バ ー を 最大 限 に 活用 する こと で 冒険 が 快適 に な る で 
じ 下 3 


※ 術 者 に の み 効 果 を 及ぼ す 、 な いし 目標 指定 の 必要 の 無い 呪文 や 特殊 能力 等 は 、 ク イッ ク バ ー 
の 該当 スロ ッ ト を クリ ッ ク し た だ け で 使用 され ます 。 








信 攻 撃 ロ ー ル (The Attack Roll) 


他 者 に 物理 的 な 攻撃 を 試み る 際 、 攻 撃 側 は 1dB0 (20 面体 ダイ ス 1 振り 分 ) を 振り 、 適 用 
され る 修正 値 ( 主 な も の と し て は 基本 攻撃 ボー ナス 、 お よび 筋力 (STR) も し く は 敏 才 力 
(DEX) に よる 修正 値 ) を すべ て 加え た 算出 値 (攻撃 ロー ル ) と 目標 の アー マー クラ ス と を 比 
較 し て 命中 判定 を 行ない ます 。 攻 撃 ロ ー ル が 目標 の アー マー クラ ス 以 上 の 数 値 と な か っ て いれ ば 
攻撃 は 命中 し ます 。 


※1d20 の 振り 目 に よっ て は クリ ティ カル ヒッ ト が 発生 する 可能 性 が あり ます 。( 一 P.178 
9 章 「 武 器 」) 


※ 基 本 攻撃 ボー ナス (Base Attack Bonus、 略 称 「BAB」) : キャ ラク ター の クラ ス お よび 
レベ ル に よっ て 決ま り ま す 。BAB は キャ ラク ター の レベ ル 上 昇 に 伴っ て 増加 し 、 ク ラス に 
よっ て 上 昇 率 が 異な り ま す (マル チク ラス の キャ ラク ター の 場合 、 個 々 の クラ ス 分 の BAB 
の 合計 が 用 いら れ ま す ) 。 1 ラウ ンド 毎 の 攻撃 回 数 は BAB の 大 小 に よっ て 決ま り ま す 
(BAB が 十 6 に 達する と 攻撃 回 数 が 1 回 増え て ら 回 目 の 攻撃 を 行なえ る よう に な り 、 以 後 
BAB が 十 5 増え る ご と に 攻撃 回 数 が 1 回 ずつ 増え て いき ます 。 モ ンク の 素手 カマ 使用 時 
は BAB が 十 4 に 達し た 時 点 で ら 回目 の 攻撃 が 可能 に な り 、 以 後 + 3 刻み で 攻撃 回 数 が 増え 
て いき ます 。 一 P.216 表 13「 ク ラス 別 成長 表 」、P.254 表 19「 モ ンク の 各種 能力 成 
長 表 」)。 


る ぷ 負 傷 と 死亡 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に つい て (Injury and Death) 


興奮 に 満ち た 冒険 者 生活 で す が 、 敵 の 攻撃 に よる 死傷 と 常に 背中 合わ せ で ある こと を 忘れ て 
は な り ま せん 。 


負傷 (Wounds) 


敵 の 攻撃 が 命中 し た 場合 、 キ ャ ラク ター は ヒッ ト ポ イ ント に ダメ ー ジ を 受け ます 。 ヒ ッ ト ポ 
イン ト が 0 以下 に 減少 し た 場合 、 キ ャ ラク ター は 死亡 し て し まい ます 。 も し 1 点 で も 残っ て い 
れ ば キャ ラク ター は 通常 どおり の 行動 が 可能 で 、 失 っ た ヒッ ト ポ ボイン ト を 何ら か の 手段 で 回 復 
する こと が で きま す 。 


誰 も が 使え る ヒッ ト ポ イ ント の 回 復 方 法 の 一 つ は 休息 を と る こと で す 。 休 息 を する に は 画面 
右上 の 画面 呼び 出し ボタ ン 群 内 に ある 「 休 息 ] ボタ ン (閉じ られ た 目 の 形 ) を クリ ッ ク し て く 
だ さい 。 休 息 を する 際 に は 敵 に 襲わ れ に くい 、 安 全 な 場所 で 行なう の が 賢明 で し ょ う 。 な お 、 
休息 は 戦闘 中 お よび 戦 園 の 直後 に は 行なう こと が で きず 、 体 息 中 に 戦闘 が 始ま っ て し まっ た 場 
合 は 中 断 さ れ ま す の で ご 注意 くだ さい 。 


※「 戦 闘 中 」「 戦 闘 直後 」 で ある か どう か は 、 画面 右上 の 画面 呼び 出し ボタ ン 群 内 に ある 「 休 息 」 
ボタ ン が 赤く ハイ ライ ト さ れ て いる か どう か (戦闘 中 は ハイ ライ ト さ れ 、 使 用 不能 と な っ て 
いま す )、BGM の 変化 等 が 目安 と な る で し ょ う 。 


※ マ ル チ プ レイ ヤー モー ド の 場合 、 サー バー に よっ て は 上 記 と 異な る ルー ル を 採用 し て いる 
(休息 の 頻度 に 上 限 が 設定 し て ある 、 な ど ) 場合 が あり ます 。 


休息 以外 に も 、 ヒ ッ ト ポ イン ト を 回 復 す る 方 法 は いく つか あり ます 。 キ ュ ア ・ ラ イト ・ ウ ー 
ンズ を 始め と する ヒッ ト ポ イ ント 回 復 呪 文 、 同 呪文 に 相当 する 効果 を も つ ポ ーション 、 治 療 用 
具 の 使用 (< 治療 〉 技能 判定 を 行ない 、 成 功 す れ ば 毒 や 病気 も 癒す こと が 可能 で す ) な ど が 挙 
げ ら れ ま す 。 こ れ ら の 手段 は 戦闘 中 で も 用 いる こと が で きま す 。 








セー ビン グ ス ロ ー (Saving ThrowS) 


セー ビン グ ス ロ ー (略称 「ST]) と は キャ ラク ター や モン スタ ー が 毒 や 呪文 、 ド ラゴン の 吐 
く 火 炎 な ど に 対し て どれ ほど の 抵抗 カン 回 避 能 力 を も っ て いる か の 指標 と な り ま す 。 セ ー ビ ン 
グ ス ロ ー は 毒 や 呪文 の 種類 に よっ て 上 下す る 難易 度 (DC) を 目標 と し 、1dG0 に その キャ ラ 
クタ ー ン モン スタ ー の セー ビン グ ス ロ ー 修 正 値 ( 各 ク ラス レベ ル に よっ て 決定 され る 基本 ボー 
ナス に 、 能 力 値 に よる ボー ナス を 加え た も の ) を 加算 し た 値 で 判定 し ます 。 算 出 値 が 難易 度 
(DC) 以上 で あれ ば セー ビン グ ス ロ ー は 成功 し ます 。 ま た 、1d20 の 振り 目 が 1 で ある 場合 
は 自動 的 に セー ビン グ ス ロ ー 和 失敗 、 振 り 目 が G0 で あれ ば 自動 的 に 成功 と な り ま す 。 


セー ビン グ ス ロ ー は キャ ラク ター が レベ ル ア ッ プ す る と も に (選択 し た クラ ス に よっ て 異な 
る 度合 いで ) クラ ス ボ ー ナ ス が 上 昇 す る ほか 、 魔 法 の 装備 品 や 呪文 に よっ て 強化 する こと が 可 
能 で す 。 逆 に セー ビン グ ス ロ ー へ の ペナ ル テ ィ ー を 課す 呪文 な ども 存在 し ます 。 


セー ビン グ ス ロ ー に は 頑健 セー ブ 、 反 応 セ ー ブ 、 意 志 セ ー ブ の 種類 が あり ます 。 


頑健 セー ブ (Fortitude Save、 略 称 「Fort」) 


毒 や 麻痺 効果 、 即 死 効 果 な ど 、 身 体 に 直接 負担 の か か る 効果 に 対す る 抵抗 力 の 指標 と な り 
ます 。 耐久 力 (CON) の 修正 値 が 加算 され ます 。 バ ー バ リア ン 、 ク レリック 、 ド ルイ ド 、 
ファ イタ ー、 モ ンク 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー は 頑健 セー ブ へ の クラ ス ボ ー ナ ス が 高く な り 
ます 。 


反応 セー ブ (Reflex Save、 略 称 「Ref」) 


英 術 者 の 放っ た ファ イア ー ボ ー ル や ドラ ゴン の 吐く 火炎 な どの 物理 的 な 脅威 を 素早 く か わ 
す 能 力 ・ 反 射 神経 の 鋭さ な どの 指標 と な り ま す 。 倫 導 力 (DEX) の 修正 値 が 加算 され ます 。 
バー ド 、 モ ンク 、 ロ ー グ は 反応 セー ブ へ の クラ ス ボ ー ナ ス が 高く な り ま す 。 


意志 セー ブ (Will Save、 略 称 「Will」) 


精神 に 影響 を 及ぼ す 効 果 (睡眠 、 魅 了 、 支 配 、 恐 怖 、 混 乱 な ど ) に 対す る 抵抗 力 の 指標 と 
な り ま す 。 判断 力 (WIS) の 修正 値 が 加算 され ます 。 バ ー ド 、 ク レリック 、 ド ルイ ド 、 モ ン 
ク 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド は 意志 セー ブ へ の クラ ス ボ ー ナ ス が 高く な り ま す 。 


キャ ラク ター の 死亡 と 藤生 (Death and Respawnin) 


NWN の 公式 キャ ン ペ ー ン に お いて は 、 ヒ ッ ト ポ イン ト が 0 以下 に な っ て し まう と キャ ラク 
ター は 死亡 し て し まい ます 。 死亡 直後 に メニ ュー が 表示 され 、「 ゲ ー ム の ロー ド 」、「 蘇 生 」 ( 復 
活 し て ゲー ム を 続け る )、「 ゲ ー ム の 終了 」 の いずれ か を 選択 する こと に な り ま す 。「 蘇 生 ] を 
選択 し た 場合 、 最 寄り の 神殿 (第 1 章 で は スタ ー ト 地点 で ある ティ ー ル の 神殿 「 ホ ー ル ・ オ 
ブ ・ ジ ャ ステ ィ ス 」 [Hall of Justice]) へ と テレ ポー ト し て 魔法 に より 復活 させ られ ます 。 
この 際 に ペナ ル テ ィ ー と し て 、 キ ャ ラク ター の レベ ル 毎 に 50 の 経験 点 を 失い 、 ま た 所 持 金 
(ゴー ルド ) が 10% 減 少し て し まい ます (この 経験 点 減少 に より キャ ラク ター の レベ ル が 低 
下 し て し まう こと は あり ませ ん )。 装備 な ど は すべ て 死亡 し た 時 点 の まま と な っ て いる の で 、 
その まま 冒険 を 続け る こと が で きま す 。 


神殿 に よっ て は ポー タル を 備え て お り 、 手間 賃 を 支払 うこ と で 死亡 し た 地点 へ と 瞬時 に テレ 
ポー ト す る こと が 可能 で す 。 た だ し …… 死 亡 の そもそも の 原因 と な っ た 強敵 が テレ ポー ト 先 で 
待ち 構え て いる 場合 が ある の で 、 気 を つけ まし ょ う 。 








菊 生 呪文 に つい て 


マル チ プ レイ ヤー モー ド に お いて 他 の プレ イヤ ー が 死亡 し た 場合 、 高 レ し ベル の クレ リッ ク で 
あれ ば 「 レ イズ ・ デ ッ ド 」 (レベ ル 5 クレ リッ ク 呪 文 ) お よび 「 リ ザ レ クシ ョ ン 」 (レベ ルフ ク 
レリック 呪文 ) を 使用 する こと で その プレ イヤ ー を その 場 で 復活 させ る こと が で きま す 。 パ ー 
ティ ー に 高 レ ベル の クレ リッ ク が いる 場合 は 、 慌 て て メニ ュー か ら 「 菊 生 」 を 選ば ず に 仲間 が 
助け こく れる の を 待つ の も 一 手 か も し れ ま せん 。 


※ 公 式 キ ャ ン ペ ー ン 中 で は 、 こ れ ら の 呪文 に より 仲間 や 動物 の 相棒 、 使 い 魔 、 召 喚 モ ンス ター 
を 復活 させ る こと は で きま せん 。 仲間 は 死亡 する と プレ イヤ ー 同 様 に 最寄り の 神殿 に テレ ポ 
ー ト され 、 動 物 の 相棒 使い 魔 召 喚 モ ンス ター は 召喚 を 解除 され て し まう か ら で す 。 


※ マ ル チ プ レイ ヤー サー バー に よっ て は 、 死亡 時 の ルー ル が 上 記 と は 異な る も の が 存在 し ます 。 
ご 注意 くだ さい 。 


立ち すく み (Flat-Footed) 状態 


不意 を 突 か れ た 等 の 理由 で 攻撃 な ど に 対し て 反応 で き な い 状態 の キャ ラク ター を 「 立 ち す く 
み 状 態 」 で ある と いい ます 。 通常 、 立 ち す くみ 状態 で は 敏 提 力 (DEX) に よる アー マー クラ ス 
へ の ボー ナス は 無効 と な り ま す 。 バ ー バ リア ン 、 ロ ー グ は 特定 レベ ル 到 達 以降 、 立 ち す くみ 状 
態 で も 敏 導 力 (DEX) に よる ボー ナス が 無効 と な ら ず に すむ お よう に な り ま す 。 立ち すく み 状 態 
の キャ ラク ター が ロー グ に 攻撃 され た 場合 、 急 所 攻撃 (ーP.76 3 章 「 ク ラス ご と の 特殊 能 
力 」) が 発動 する 可能 性 が あり ます 。 


立ち すく み 状 態 に な りう る 条件 は 以下 の 通り で す : 

・ 戦 闘 に 関連 し な い 行動 を と っ て いる 

・ 現 在 行動 を と っ て いな い 

・ 敵 の 近接 戦闘 可能 範囲 内 か ら 、 範 囲 外 へ と 移動 する 


人 っ 機 会 攻撃 (Attacks of Opportunity) 


近接 戦闘 中 に キャ ラク ター ガ 特 定 の 行動 を と る こと で 隙 を 見 せ た 場 合 、 近 くに いる 敵 が そこ 
を 突い て その キャ ラク ター に 追加 攻撃 を 繰り 出す 場合 が あり ます 。 こ の よう な 攻撃 を 「 機 会 攻 
撃 」 (Attack of Opportunity、 略 称 「Ao0」) と 呼び ます 。 


機会 攻撃 可能 範囲 (Threatened Area) 


キャ ラク ター は 近接 攻撃 可能 な 範囲 内 に いる 敵 に 対し て 機会 攻撃 を 行なう こと が で きま す 。 
標準 で は これ は 前 方 120 "(正面 方 向 か ら 左右 60' ずつ )、 距 離 5 フィ ー ト まで の 扇状 の 範囲 
内 と な り ま す 。 


機会 攻撃 誘発 条件 


会 攻撃 可能 範囲 外 か ら 範囲 内 へ (戦闘 し て いる 敵 に 真正 面 か ら 走 っ て 近づい て 行っ た 場合 
な ど ) 範囲 内 か ら 範 囲 外 へ ( 英 か ら 逃 れる た め に 走っ て 離れ た 場合 な ど ) 範囲 内 に お ける 
大 幅 な 移動 は 機会 攻撃 を 誘発 し ます 。 以 下 の 各 行動 も 、 敵 の 機会 攻撃 可能 範囲 内 で 行なっ た 場 
合 は 機会 攻撃 を 誘発 し ます 。 


・ 飛 び 道具 の 使用 
・《 素 手 攻撃 強化 ) の 特技 を 習得 し て いな い 者 に よる 素手 で の 攻撃 












・ 呪 文 の 詠唱 

・ ス クロ ー ル 、 ワ ンド な どの 呪文 発動 アイ テム の 使用 

・ 擬 似 呪文 能力 の 使用 

・ 走 っ て の 移動 

・ 一 部 の 特技 の 使用 (特技 毎 の 解説 文 で 御 確 認 く だ さい ) 


機会 攻撃 の 発動 


会 攻撃 範囲 内 の 敵 が 機会 攻撃 誘発 条件 を 満た し た 場合 、 通 常 の 命中 ボー ナス (ラウ ンド 毎 
の 利き 手 攻撃 回 数 が 2 回 以上 ある 場合 は 、 そ の 1 回 目 に 相当 する 命中 ボー ナス に て ) で の 攻撃 
が 1 回 、 自 動 的 に 繰り 出さ れ ま す 。 機 会 攻撃 は 1 ラウ ンド 間 に 1 回 し が 繰り 出す こと が で き 
ませ ん 。 


人 @ 味 方 (AssociateS) 


味方 と は 仲間 (Henchman)、 動 物 の 相棒 (Animal Companion)、 使 い 魔 (Familiar)、 召 
喚 モ ンス ター な どの 、 プ レイ ヤー キャ ラク ター の 命令 に 従う NPC の 総称 で す 。 呪 文 な ど に よ 
っ て プレ イヤ ー に 支配 され て いる 敵 な ども 味方 と し て 扱わ れ ま す 。NWN の 冒険 世界 内 で の 
数 々 の 困難 に 打ち 勝っ て いく に は 、 味 方 の 手助け は 時 に 不可 欠 と な る こと で し よう 。 


個々 の 味方 に 対し て 大 ま か な 行 動 方 針 を 命令 する こと が で きま す 。 ゲ ー ム 画面 内 の 味方 、 も 
し く は 画面 右端 の パー ティ ・ バ ー 内 の 味方 の ポー トレ ー ト ( 顔 画像 ) を 右 ク リッ ク し て ラジ ア 
ル メ ニュ ー を 開き 、 以 下 の コ マン ド の いずれ か を 選択 する こと で (た と え 距 離 が 離れ て いた と 
し て も ) 命令 を 伝え る こと が で きま す 。 


個人 必 (Follow) 
し 4】 





現在 の 行動 を 中 止 し 、 プ レイ ヤー キャ ラク ター の そば に 移動 し よう と 試み ます 。 


KKZ7 最も 近い 逆 を 攻撃 (Attack Nearest) 








最も 近く に いる 探知 済み の 敵 に 攻撃 を し か け ま す 。 


守っ て くれ (Guard) 


プレ イヤ ー キ ャ ラク ター を 攻撃 する 者 を 迎え うち 、 プ レイ ヤー を 守 ろ うと し ます 。 








回 
p そこ で 止ま れ (Stand Your Ground) 





現在 位置 で 移動 を 停止 し ます 。 敵 に 攻撃 され た 場合 は 反撃 を し ます 。 


能 中 
回 復 し て くれ (Heal Me) 
馬 再 





現在 の 行動 を 中 止 し 、 プ レイ ヤー キャ ラク ター の ヒッ ト ポ イ ント を 何ら か の 方 法 で 回 復 さ せよ 
うと 試み ます 。 








味方 の 一 部 (仲間 、 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 ) は プレ イヤ ー が 話し か ける こと で 、 使 用 する 武器 
(近接 武器 飛び 道具 ) や ブ プレイ ヤー キャ ラク ター と の 間 に た も つべ き 距 離 、 プ レイ ヤー が 宝 
箱 等 を 開く こと が で き な か っ た 場合 に 手 を 貸 そ うと する か な ど を 指定 し て お く こ と が で きま 
す 。 


クイ ッ ク チ ャ ッ ト コ マン ド を 利用 する こと で 、 素 早く 味方 全員 に 行動 を 命令 よる こと が で き 
ます 。(…P.116 3 章 「 ク イッ クチ ャ ッ ト コ マン ド 」、P.206 表 4「 ク イッ クチ ャ ッ ト ・ 
コマ ンド 一 覧 」) 


信 移 動 (Movement) 


クラ ス 、 所 持 品 の 重量 、 魔 法 の か か っ た 装備 品 、 呪 文 の 効果 な ど 、 多 数 の 要素 が キャ ラク タ 
ー の 移動 速度 に 影響 を 及ぼ し ます 。 キャ ラク ター の 移動 速度 は 最低 で も 標準 移動 速度 の 10 %、 
最高 で 150 % の 速度 と な り ま す 。 バ ー バ リア ン と モン ク は クラ ス の 能力 と し て 移動 速度 に ボ 
ー ナ ス が 与え られ ます 。 移動 速度 へ の 各種 ペナ ル テ ィ ー に つい て は 以下 に 詳 述 し ます 。 


探知 モード (Detect Mode) お よび 隠密 モー ド (Stealth Mode) 


これ ら の モー ド の うち 一 方 を 有効 に ける と キャ ラク ター は 走る こと が で き な く な り (通常 速 
度 で の 歩行 は 可能 )、 両 方 を 同時 に 有効 に する と 通常 の 50 % の 速度 で し か 歩く こと が で き な 
く な り ま す 。 


重量 過多 状態 (Encumbered) 


所 持 品 欄 お よび 装備 品 欄 内 に ある アイ テム の 合計 重量 が 同 画面 の 左下 に ある 最大 重量 表示 を 
上 回 っ て いる 場合 、 キ ャ ラク ター は 走る こと が で き な く な り 、 最 大 重量 を 大 幅 に 上 回 る 荷物 を 
持っ た 状態 で は 通常 の 50 9% の 速度 で し か 歩く こと が で き な く な り ま す 。 

(っ P.207 表 5「 移 動 速度 へ の ペナ ル テ ィ ー」) 








一 呪文 (Spells) _ 


@ 呪 文 概論 (Introductian) 


NWN の 魔法 シス テム は DSD 第 3 版 に な る べく 忠実 な 仕様 に し つつ 、 慣 れ や すく 使い や す 
いも の に な る よう 工夫 され て いま す 。 呪文 を 効果 的 に 使い こなす に は 、 ま ず 魔 法 と いう も の の 
基本 要素 に つい て 理解 する 必要 が あり ます 。 こ の 段階 を 過ぎ ざれ ば 、 実 戦 的 な 呪文 戦術 や 個々 の 
呪文 の 特性 に つい て 覚え る こと で 呪文 使い の 能力 を 最大 限 に 発揮 で きる よう に な る で し ょ う 。 





呪文 詠唱 能力 を も つ ク ラス は 呪文 詠唱 を 司る 能力 値 が 充分 に 高く な いと 高 レ ベル の 呪文 が 使 
えま せん 。( 能 力 値 - 10) レベ ル ま で の 呪文 を 使用 する こと が で きま す 。 以 下 に クラ ス 別 の 呪 
文 詠唱 を 司る 能力 値 、 呪 文 の レベ ル 上 限 、 お よび 最高 レベ ル の 呪文 を 使用 する た め に 必要 な 能 


力 値 を 列挙 し ます 。 

7 八 誠 能力 値 : 
クレ リッ ク 能力 値 
ド 必 4 能力 値 
パ 妥 玩 鶴 ジ 能力 値 
芝 久 用 馬 能力 値 : 
ツ 守 区 能力 値 : 
ウィ ザー ド 能力 値 


魅力 (CHA) 
判断 力 (WIS) 
判断 力 (WIS) 
判断 力 (WIS) 
判断 力 (WIS) 
魅力 (CHA) 


: 知力 (INT) 


呪文 レベ ル 上 限 
呪文 レベ ル 上 限 
呪文 レベ ル 上 限 
呪文 レベ ル 上 限 
呪文 レベ ル 上 限 
呪文 レベ ル 上 限 
呪文 レベ ル 上 限 


: 6 (魅力 16 必 要 ) 
: 9 (判断 力 19 必 要 ) 
: 9 (判断 力 19 必 要 ) 
: 4 (判断 力 14 必 要 ) 
: 4 (判断 力 14 必要) 
: 9 (魅力 19 必 要 ) 
: 9 (知力 18 必 要 ) 


キャ ラク ター 作成 時 の 能力 値 配分 に お いて 「 推 奨 ] ボタ ン を 使用 する と 、 そ れ ぞ れ の クラ ス 
に と っ て 重要 な 能力 値 に バラ ンス よく ポイ ント が 配分 され ます 。 な お 、 呪 文 詠唱 能力 を も つ ク 
ラス の キャ ラク ター を 作成 し た 場合 、 呪 文 詠唱 を 司る 能力 値 が 最低 で も 1 1 と な る よう に 、 あ 
ら か じ め ポ イン ト が 自動 配分 され ます (…P.21 


第 1 章 「 呪 文 一 覧 画面 」) 。 








念 各種 効果 の 解説 (Effect Descriptions) 


呪文 の 効果 は 命中 判定 に 僅か な ボー ナス の つく だ け の シン プル な も の か ら 、 敵 集団 の 防御 呪 
文 を 一 掃 し て し まう よう な 複雑 で 強力 な も の まで 、 多 岐 に 渡り ます 。 以 下 に 、 呪 文 及 び 魔 法 効 
果 の 詳細 を 列挙 し ます 。 こ れ ら は キャ ラク ター の ステ ー タ ス ・ バ ー 上 (ポー トレ ー ト の 左側 ) 
に も 表示 され ます 。 


能力 値 変化 (Ability Score Modified) 


修正 範囲 : 一 10 一 十 10 
いずれ か の 能力 値 に 対す る 増減 修正 。 こ れ に よっ て 修正 値 (Ability Modifier) が 変化 する 
と 難 種 の 能力 へ の 影響 が 顕著 に 現れ る 。 毒 な ど に よる 能力 値 ダ メー ジ も これ に 属す る 。 


アー マー クラ ス 変 化 (AC Modified) 


修正 範囲 : -5ー+5 

キャ ラク ター の アー マー クラ ス に 対す る 増減 修正 。 ア ー マ ー ク ラス に 対す る ボー ナス に は 以 
下 の 5 種類 に 分 類 さ れ 、 回 避 ボ ポー ナス 以 外 は 累積 し な い (同種 類 の ボー ナス が 複数 適用 され 
る 場合 、 最 も 高い 修正 値 の も の の みか が 効果 を 及ぼ す )。 回 避 ボ ー ナ ス は 最大 で 二 5 まで 累積 
EC( 滞 


鎧 強化 ボー ナス : 魔法 の 鎧 使用 時 な ど 

盾 強化 ボー ナス : 魔法 の 盾 使用 時 な ど 

回 避 ボ ー ナ ス : 素早 い 身 の こ な し 等 に よる も の 
外皮 ボー ナス : 皮膚 の 強度 な ど に よる も の 
反発 ボー ナス : 攻撃 を 逸らす 作用 な ど に よる も の 


武器 成 力 変化 (Combat Enhancement Modified) 


修正 範囲 :-5ー+5 
中 判定 お よび ダメ ー ジ に 対す る 増減 修正 。 こ の 種類 の ボー ナス は 累積 し な い 。 


盲目 (Blindness / Blinded) 


何ら か の 理由 で 視力 を 失っ て いる 場合 、50 % の 失敗 確率 (自分 の 攻撃 が 無 条 件 で 失敗 する 
可能 性 ) お よび ー 4 の 命中 ペナ ル テ ィ ー を 受け る 。 


和 魅了 (Charm ンプ Charmed) 
魅了 効果 の 使用 者 に 対し 、 攻 撃 的 な 行動 を と る こと が で き な く な る 。 


視認 困難 (Concealment / Concealed) 


視認 困難 効果 の ある 目標 に 対す る 攻撃 は 、 攻 撃 ロ ー ル の 計算 値 に か か わら ず 自 動 的 に は ずれ 
て し まう 可能 性 が ある (攻撃 側 に 失敗 確率 が 課せ られ る )。 








混乱 (Confusion ノ Canfused) 


対象 は 当て も 無く さま よい 歩く か 、 果 然 と 立ち つく すか 、 最 も 近く に いる 者 を 敵 味方 の 見 境 
無く 攻撃 する 。 


呪い (Curse Cursed) 
ー つ 以上 の 能力 値 が 一 定数 だ け 減 少 す る 。 効 果 は 呪文 等 に よっ て 解 呪 さ れる まで 永続 する 。 


ダメ ー ジ (Damage) 
対象 の ヒッ ト ポ イ ント を 減少 させ る 。 以 下 の 1 1 種類 の ダメ ー ジ タイ プ に 分 類 さ れる 。 


酸 (Acid) 

火 (Fire) 

冷気 (Cold) 

電気 (Electricity) 

音波 (Sonic) 

負 の エネ ルギー (Negative Energy) 

魔法 (Magical) 

神聖 (divine) 

殴打 (bludgeoning) : 殴打 系 武器 や 素手 攻撃 に よる ダメ ー ジ 
斬 撃 (slashing) : 刃 を も つ 武 器 や 動物 の 爪 に 切り 裂 か れ た 場合 の ダメ ー ジ 
刺 突 (piercing) : 槍 や 矢 、 動 物 の 了 な ど に よる ダメ ー ジ 


ダメ ー ジ 変化 (Damage Modified) 


修正 範囲 : - 5 一 十 5、 も し く は + 1d4、 十 1d6、 十 1d8、 十 1d10、 十 gd6 の いずれ か 
キャ ラク ター が 武器 攻撃 に より 目標 に 与え る ダメ ー ジ を 増減 させ る 。 増 加 分 は 特定 ダメ ー ジ 
タイ プ の も の と な る 。 


ダメ ー ジ 耐性 変化 (Damage Immunity Modified) 


修正 範囲 - 100% 一 十 100% 
特定 の ダメ ー ジ タイ プ ブ か ら 受 ける 被害 を 軽減 な いし 増大 させ る 。 


例 : 55% の 火 耐性 を も つ キ ャ ラク ター が 40 ダメ ー ジ の ファ イア ー ボ ー ル を 受け た と する 
と 、 実際 の ダメ ー ジ は 30 (40 の 75 9%) ポイ ント と な る 。 








ダメ ー ジ 減少 (Damage Reduction) 


武器 攻撃 (ダメ ー ジ タイ プ が 殴打 、 斬 撃 も し く は 刺 突 で ある 物理 攻撃 ) に 対し 、 一 撃 あ た り 
の ダメ ー ジ を 一 定数 軽減 する 。 一 定数 以上 の 強化 ボー ナス を も 武器 で 攻撃 され た 場合 は 舞 
視 さ れる 。 ま た 、 武 器 攻 撃 以 外 の 殴打 斬 撃 プ 刺 突 ダ メー ジ に 対し て は 効果 を 及ぼ さ な い 。 
例 : G20 プ + 3 の ダメ ー ジ 減少 を 有する 対象 に 対し て は 、 填 ら 以 下 の 武器 で は 一 共 あ た り に 
0 ポイ ント まで の ダメ ー ジ が 無効 化 さ れる (一 撃 で ら 1 ポイ ント 以上 の ダメ ー ジ を 与え な 
いと 傷つけ る こと が で き な い ) 。 二 3 以上 の 武器 を 用 いれ ば ダメ ー ジ 減少 を 無視 し て 通常 ど 
お り の ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる 。 

特殊 : (装備 や 呪文 の 効果 に よる も の で は な く ) それ 自体 が ダメ ー ジ 減少 能力 を 備え て いる 
モン スタ ー が ダメ ー ジ 減少 を も つ 目 標 を 攻撃 する 場合 、 ダ メー ジ 減 少 の 臨界 値 と 同数 の 強化 
ボー ナス を 有 し て いる も の と し て 扱わ れる 。 例 えば 20 プ + 3 の ダメ ー ジ 減少 を も つ レ ッ ド 
ドラ ゴン の 場合 、 攻 撃 は 3 の 武器 で 攻撃 し て いる も の と し て 判定 され 、 目 標 が XX 填 ら 
の ダメ ー ジ 減少 を も っ て いた と し て も ダメ ー ジ を 軽減 で き な い 。 


ダメ ー ジ 抵抗 (Damage Resistance) 


ダメ ー ジ 減少 に 似 て いる が 、 効 果 対象 が 武器 攻撃 に 限ら ず 、 強 力 な 武器 を 用 いて も 無効 化す 
る こと が で き な い 点 が 異な る (XX プー の 表記 で これ を 表わす )。 ダ メー ジ 抵 抗 は いずれ か の 
ダメ ー ジ タイ プ に よる 被害 を 軽減 する 。 

例 : 60 プ ー の 火炎 抵抗 を 有する 対象 が 30 ダメ ー ジ の ファ イア ー ボ ー ル を 繰り 返し 受け た 
場合 、 毎 回 60 ポイ ント 分 が 打ち 消さ れる た め 、 実際 に 受け る ダメ ー ジ は 1 回 あたり 10 ポ 
イン ト と な る 。 


暗闇 (Darkness) 


魔法 的 な 暗闇 に 包ま れ た キャ ラク ター が 他 者 を 見 よう と する 際 に は 盲目 状態 と し て 扱い 、 逆 
に 他 者 が その キャ ラク ター を 見 よう と する 場合 に は 不可 視 状態 と し て 扱う 。 


聴覚 喪失 (Deafness ノ Deafened) 


何ら か の 理由 で 耳 が 聞こ えな く な っ て いる キャ ラク ター は 〈 く 聞き 耳 > 判定 を 行なう こと が で 
き な い 。 こ の 状態 で キャ ラク ター が 秘術 呪文 (バー ド 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド の 呪文 ) を 
詠唱 し た 場合 、 ら 0 % の 呪文 失敗 率 が 課せ られ る 。 


幻惑 (Dazed) 


何ら か の 理由 で 幻惑 状態 と な っ て いる キャ ラク ター は 攻撃 や 呪文 技能 特技 を 用 いる こと 
が で き な く な る 。 移動 は 可能 な の で 、 戦 闘 か ら 離脱 する こと は で きる 。 


死亡 (Death ノ Dead) 


ダメ ー ジ を 受け て ヒッ ト ポ イ ント が 0 以下 に な っ て し まっ た 場合 、 も し く は 強力 な 呪文 に よ 
り 即 死 効 果 を 受け て し まっ た 場合 、 キャ ラク ター は 死亡 する 。 プ レイ ヤー キャ ラク ター は 守 
護 神 や 他 の キャ ラク ター の 手助け に より 蘇生 する こと が で きる が 、NPC や モン スタ ー な ど 
は そこ まで 恵まれ て いな い 場 合 が 大 半 で ある 。 








病気 (Disease ノ Diseased) 


病気 に か か っ た キャ ラク ター は 導 種 能力 が 低下 し 、 有 弱体 化し て し まう 。 キ ャ ラク ター は 病原 
へ の 初 接触 時 に 頑健 セー ブ を 行い 、 成 功 す れ ば 病気 に か か ら ず に すむ お 。 和 失敗 し た 場合 、 病 原 
体 が 体内 に 入っ て 増殖 を 始め 、 特定 の 時 間 が 過ぎ た 後 (も し く は キャ ラク ター の 次 回 休息 時 ) 
に 能力 値 ダ メー ジ と し て 発症 する 。 キ ャ ラク ター は 以後 の 休息 時 毎 に 頑健 セー ブ を 行い 、 能 
力 値 ダメ ー ジ を 回 避 す る 必要 が ある 。 頑健 セー ブ を ら 回 連続 で 成功 させ る こと で 、 キ ャ ラク 
ター は 自力 で 病気 か ら 回 復 す る こと が で きる 。 病気 に よっ て 受け た 能力 値 ダ メー ジ は 休息 に 
よっ て 回 復 する 。 病 気 の 種類 に よっ て は 発症 時 (も し く は 潜伏 期 後 、 し ば し ば 感染 後 84 時 
間 後 ) に 盲目 な どの 厄介 な 症状 を 伴う も の も ある の で 注意 が 必要 で ある 。 


※ 耐 久 力 (CON) に ダメ ー ジ を 与え る 種類 の 病気 の 場合 、 耐 久 力 (CON) の 低下 と と も に 
頑健 セー ブ の ボー ナス も 低く な っ て し まう た め 、 早 期 治療 に 失敗 する と 悪化 の 一 途 を 辿る 
喝 合 が 多い 。 こ の 場合 は 神殿 な ど で 、 呪 文 に よる 治療 を 受け る の が 最も 確実 な 対処 法 で あ 
る 。 


支配 (Domination ノ Dominated) 


呪文 や 特殊 能力 の 効果 に より 他 者 の 意 の まま に 操 ら れ て いる 状態 。 プ レイ ヤー キャ ラク ター 
の 支配 下 に ある NPC は 味方 と し て 扱い 、 死 ぬ ま で 敵 と 戦わ せる こと が 可能 で ある 。 同 時 に 
ら 体 以上 の 対象 を 支配 する こと は で き な い 。 な お 、 ゲ ー ム バラ ンス 上 、 プ レイ ヤー キャ ラク 
ター が 支配 効果 を 受け て し まっ た 場合 は 強烈 な 精神 的 苦痛 に さい な まれ 、 幻 惑 状 態 と な る 。 


か ら み つか れ た 状態 (Entangle ノ Entangled) 
か ら み つか れ た 状態 の 対象 は 移動 で きず 、 立 ち す くみ 状態 と し て 扱わ れる 。 


麗 怖 (Fear ノ Frightened) 


恐怖 に か られ た 状態 の キャ ラク ター は 随意 的 な 行動 を と れ な く な り 、 恐 怖 の 元凶 か ら 最 大 束 
度 で 離れ よう と する 。 また 、 すべ て の セー ビン グ ス ロ ー に - ら の ペナ ル テ ィ ー を 課せ られ る 。 


加速 (Haste / Hasted) 


呪文 な どの 効果 に より 加速 状態 に ある キャ ラク ター は 移動 速度 に 十 50 9% の ボー ナス 、 ア ー 
マー クラ ス に + 4 の 回 避 ポ ボー ナス 、 ラ ウン ド 毎 の 攻撃 回 数 に 十 1 、 呪 文 詠唱 の 所 要 時 間 が 半 
分 と な る 。 


耐性 (Immunity ノ Immune to て ) 


本 項 で 述べ られ て いる 各種 状態 の うち ペナ ル テ ィ ー の 伴う も の ( 害 の ある も の ) の 影響 を 全 
く 受 けず に すむ 状態 。 


例 : パラ ディ ン は レベ ル 1 の 時 点 で 病気 に 対す る 完全 耐性 を 獲得 する 。 








不可 視 (Invisibility Invisible) 


不可 視 状態 の キャ ラク ター は 敵 の 攻撃 に 対し 50% の 視認 困難 (攻撃 ロー ル の 計算 値 に か か 
わら ず 自 動 失 敗 する 可能 性 ) を 獲得 し 、 こ ちら の 姿 が 見 えて いな い 目 標 に 対す る 攻撃 に 際 し 
て は 目標 の アー マー クラ ス へ の 敏 皇 力 (DEX) 修正 値 ボ ー ナ ス を 無視 する こと が で きる ( 目 
標 が 直感 回 避 の 能力 を 有 し て いる 場合 を 除く )。 


魔法 耐性 (Magic Immunity) 
特定 の 呪文 、 特 定 の 系 統 に 属す る 全 呪 文 、 特 定 の レベ ル 以 下 の 呪 文 な ど に 対す る 耐性 。 


和 失敗 確率 (Miss Chance) 


自分 の 攻撃 が 無 条 件 で は ずれ て し まう 可能 性 。 一 定 の 確率 で 、 攻 撃 ロ ー ル の 数 値 に か か わら 
ず 攻 撃 が 失敗 する 。 


攻撃 回 数 増加 (Increased Attacks) 
キャ ラク ター が ラウ ンド 毎 に 繰り 出す こと の で きる 武器 攻撃 の 回 数 を 増加 させ る 。 


移動 速度 変化 (Movement Speed Modified) 
キャ ラク ター の 基本 移動 速度 を 元 に 、 パ ー セ ント 単位 で 速度 が 増減 する 。 


負 の レベ ル (Negative Level) 


生命 力 を 吸い 取る 能力 を も つ 敵 か ら の 攻撃 を 受け た 状態 。 負 の レベ ル 1 に つき 命中 判定 、 技 
能 判定 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 一 1 の ペナ ル テ ィ ー を 課せ られ る 。 負 の レベ ル の 合計 が 現在 の 
キャ ラク ター レベ ル 以 上 と な っ て し まっ た 場合 、 キ ャ ラク ター は 死亡 する 。 


麻痺 (Paralysis ノ Paralyzed) 


麻痺 状態 の キャ ラク ター は 移動 行動 が 一 切 で きず 、 伏 せ 状 態 扱 いと な る ( 他 者 か ら の 近接 
攻撃 に 命中 二 4 の ボー ナス 、 遠 隔 攻撃 に - 4 の ペナ ル テ ィ ー)。 ヒ ッ ト ダ イス が 4 以下 の 
NPC は 攻撃 を 受け る と 一 撃 で 殺さ れ て し まう (と ど め の 一 撃 、Coup de Grace)。 


毒 (Poison ノ Poisoned) 


毒 は 2 段階 に 渡っ て キャ ラク ター の 能力 値 に ダメ ー ジ を 与え る 。 キ ャ ラク ター は 毒 を 受け る 
と 頑健 セー ブ を 行ない 、 失 敗 す る と 毒 に 冒 され 能力 値 に ダメ ー ジ を 受け る (1 次 ダメ ー ジ )。 
毒 に 置 され た 場合 、1 分 後に 再度 頑健 セー ブ を 行い 、 和 失敗 時 は 能力 値 ダ メー ジ を 受け る (どら 
次 ダメ ー ジ )。「 ニ ュー トラ ライ ズ ・ ポ イズ ン 」 の 呪文 や 治療 用 具 を 用 いる こと で キャ ラク タ 
ー が ら 次 ダメ ー ジ を 受け る 前 に 毒 を 除去 する こと が 可能 だ が 、 既 に 受け て いる 能力 値 ダ メー 
ジ は これ だ け で は 回 復 し な い (休息 する こと で 回 復 で きる )。 








伏せ (Prane) 


伏せ 状態 の キャ ラク ター は 「 立 ち す くみ 状態 」 と し て 扱わ れ (一 P.122 9 章 「 立 ち す く 
み 状 態 ])、 敏 兵力 (DEX) 修正 値 に よる アー マー クラ ス へ の ボー ナス が 無効 と な る ほか 、 近 
接 武器 に よる 攻撃 を 受け る 際 に 攻撃 者 に 二 4 の 命中 ボー ナス が 与え られ る 。 遠隔 武器 に よる 
攻撃 は (伏せ に より 的 が 小さ べく な る た め ) 逆 に 一 4 の 中 ペナ ル テ ィ ー を 課せ られ る 。 


再生 (Regeneration / Hegeneratin) 
キャ ラク ター は 一 定時 間 の 経過 と と も に ヒッ ト ポ イ ント が 数 ポイ ント 回 復 す る 。 


セー ビン グ ス ロ ー 変 化 (Saving Throw Madified) 


修正 範囲 :- 10 一 十 10 

頑健 セー ブ 、 反 応 セ ー ブ 、 意 志 セ ー ブ の いずれ か 1 種類 か 、 も し く は 全 種類 の 修正 値 が 増減 
する 。 特定 の 系 統 の 呪文 (精神 に 影響 する 呪文 、 毒 効果 な ど ) に 対し て の み 修 正 値 の 増減 が 
適応 され る 場合 も ある 。 


サン クチ ュ ア リ (Sanctuary) 


レベ ル 1 クレ リッ ク 呪 文 「 サ ンク チュ アリ 」 な どの 効果 に より 、 意 志 セ ー ブ を 和 失敗 し た 敵 に 
対し て 存在 を 隠し て いる 状態 。 


沈黙 (Silence Silenced) 


魔法 的 に 、 音 を 出さ な く プ 出す こと が で き な く な っ て いる 状態 で 、 移動 時 に 足音 を 立て な い 。 
音声 要素 を 必要 と する 呪文 の 詠唱 は で き な く な る (呪文 修正 特技 《 呪 文 音 声 省略 ) を 適用 し 
た 呪文 で あれ ば 詠唱 可能 )。 


技能 変化 (Skill Modified) 


修正 範囲 :- 560 一 十 ら 0 
特定 の 技能 、 ま た は キャ ラク ター の 全 技 能 に つい て 、 修 正 値 が 増減 する 。 


睡眠 (Sleep Asleep) 


睡眠 状態 の キャ ラク ター は 移動 行動 が 一 切 で きず 、 伏 せ 状態 扱い とこ な る ( 他 者 か ら の 近接 
攻撃 に 命中 十 4 の ボー ナス 、 遠 隔 攻 撃 に - 4 の ペナ ル テ ィ ー)。 ヒ ッ ト ダ イス が 4 以下 の 
NPC は 攻撃 を 受け る と 一 撃 で 殺さ れ て し まう (と ど め の 一 撃 、Coup de Grace)。 睡眠 状 
態 で ダメ ー ジ を 受け 、 生 存 し て いる NPC は 直ちに 目 を 覚ます 。 








減速 (Slow ノ Slowed) 


呪文 な どの 効果 に より 減速 状態 に ちる キャ ラク ター は 移動 速度 に 一 50 9% の ペナ ル デ ティー、 
命中 判定 アン アーマー クラ ス / ノ 反応 セー ブ に それ ぞ れ 一 ら の ペナ ル テ ィ ー を 受け 、 ラ ウン ド 毎 
の 攻撃 回 数 が 1 減少 する 。 

回 復 : 呪文 効果 の 解除 、 ま た は 加速 効果 の 付与 


呪文 抵抗 (Spell Hesistance) 


呪文 に 対し 一 定 確率 で 完全 耐性 を 発揮 で きる (武器 攻撃 に 対す る アー マー クラ ス の 作用 に 類 
似 )。 害 の ある 呪文 を 受け た 場合 、 呪 文 の 術 者 の レベ ル 二 1d20 (この 合計 値 を 術 者 レベ ル 
判定 と よぶ ) が 呪文 抵抗 値 以上 に な ら な い 限 り 、 呪 文 は 無効 作 さ れ て し まう 。 


対策 : 術 者 の レベ ル の 上 昇 、 特 技 《 抵 抗 破り ) の 習得 (>P.97 3 章 「 特 技 ]) 


肛 騰 (Stunned) 


腰 議 状態 の キャ ラク ター は 行動 が 一 切 と れず 、 伏 せ 状 態 扱 いと な る ( 他 者 か ら の 近接 攻撃 に 
命中 4 の ボー ナス 、 遠 隔 攻 撃 に - 4 の ペナ ル テ ィ ー)。 


召喚 属性 (Summoned) 


動物 の 相棒 、 使 い 魔 、 呪 文 に よる 召喚 モン スタ ー は 「 デ ィ ス ミサ ル 」 (レベ ルオ バー ドン ノ ク 
レリック ・ レ ベル 5 ソー サラ ー ノ ウィ ザー ド 呪 文 )、「 ワ ー ド ・ オ ブ ・ フ ェ イ ス 」 (レベ ルフ 
クレ リッ ク 呪 文 ) な どの 呪文 に より 召喚 を 解 か れ 、 消 滅 し て し まう 。 


ーー 時 ヒッ ト ポ イ ント (Temporary Hit Points) 


キャ ラク ター の ヒッ ト ポ イ ント が 一 時 的 に 本 来 の 最大 値 よ り も 高い 値 と な っ て いる 状態 。 ダ 
メー ジ を 受け て 減少 し た 一 時 ヒッ ト ポ イ ント は 回 復 で き な い 。 


時 間 停 止 (Time Stop) 


「 タ イム ・ ス トッ プ 」 (レベ ル 9 ソー サラ ー グ ウィ ザー ド 呪 文 ) な ど に より 、 術 者 効果 発動 
者 以外 の 、 す べ て の 者 の 時 間 が 停止 し て いる 状態 。 持 続 時 間 中 は 発動 者 の み が 移動 ノ / 行 動 可 
能 と な る 。 


トウ ゥ ウル ー・ シ ー イ ング (True Seein 巨 ) 


同名 の レベ ル 5 ク レリック ・ レ ベル 7 ドル イド ・ レ ベル 6 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 な 
ど に より 、 不 可視 状態 ・ サ ンク チュ アリ ・ 隠 密 状態 の 対象 の 存在 を 察知 で きる 状態 。 


退散 状態 (Turned) 


クレ リッ ク の アン デッド 退散 の 影響 を 受け て いる 対象 は 恐怖 状態 と し て 扱わ れ 、 通 常 の 行動 
が と れず 、 ア ン デ ッ ド 返 散 を 発動 し た 者 か ら 逃 げた よう と する 。 








信 呪 文 戦術 (Spell Tactics) 


敵 の リッ チ (Lich、 魔 法 を 得意 と する 高位 の アン デッド ) の 防御 呪文 を 打ち 破り つつ 、 こ ち 
ら の 召喚 モン スタ ー を 一 掃 し よう と する 敵 の 呪文 に 呪文 相殺 を し か ける … そ の よう な 局面 で 
は 、 呪 文 使 い に は 了 臨機 応変 か つ 自由 自在 に 呪文 を 使い こなす 戦術 眼 が 必要 と な る で し ょ よう 。 


召喚 され た 味方 (Allies) 


動物 の 相棒 、 使 い 魔 、 呪 文 に よる 召喚 モン スタ ー は 「 デ ィ ス ミサ ル 」 (レベ ル 4 バ ー ド ンク 

ウリ ザク ルウ 4 うた ブーン (8 りさ NIS 1 サーc グ RT 人 (| ウト 7707 
レリック 呪文 ) な どの 呪文 に より 召喚 を 解 か れ 、 消 滅 し こし まい ます 。 敵 の 術 者 に これ ら の 呪 
文 を 使わ れ て し まう と 味方 の 戦力 が 大 幅 に 減っ て し まう 可能 性 が あり ます 。 敵 術 者 の 詠唱 その 
も の を (ダメ ー ジ を 与え る こと 等 で ) 妨害 する か 、 呪 文 相殺 (ー P.134) に よっ て これ ら の 
呪文 を 相殺 する こと で 戦闘 を 有利 に 進め る こと が で きる で し ょ う 。 


呪文 の 解 呪 (Dispellin) 


様々 な 局面 に お いて 、 敵 の 使用 し た 呪文 の 効果 を 打ち 消し た り 除 去 し た りす る 必要 が 生じ る 
こと で し ょ う 。 敵 が 防御 呪文 で 守り を 固め て いる 場合 は 


・ レ ッ サ ー・ ス ペル ・ ブ リー チ (レベ ル 4 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 ) 
・ グ レー ター・ ス ペル ・ ブ リー チ (レベ ル 6 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 ) 
・ モ ルデン カイ ネン ズ ・ デ ィ ス ジャ ンク ショ ン (レベ ル 9 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 ) 


に より 物理 防御 魔法 防御 呪文 の 多く を 解除 する こと が で きま す 。 
魔法 効果 全 朋 (装備 品 等 に よる 持続 的 な も の を 除く ) を 解除 する に は 、 


・ レ ッ サ ー・ デ ィ ス ペル 

(レベ ル 1 バー ド ・ レ ベル ら 5 クレ リッ クン ドル イド ノン ソーサラー プン ウ ィ ザ ー ド 呪文 ) 

・ ディ スペ ル ・ マ ジッ ク 

(レベ ル 3 バー ドン クレ リッ クン パラ ディ ンプ ソー サラ ー ン ウィ ザー ド ・ レ ベル 4 ドル イ 
ド 呪文 ) 

・ グ レー ター・ デ ィ ス ペリ ング 

(レベ ル 5 バ ー ド ・ レ ベル 6 クレ リッ クン ドル イド ンプ ソー サラ ー ン ウィ ザー ド 呪 文 ) 

・ モ ルデン カイ ネン ズ ・ デ ィ ス ジャ ンク ショ ン 

(レベ ル 8 ソー サラ ー ン ウィ ザー ド 呪 文 ) 


な どの 呪文 が 便利 で す が 、 こ れ ら の 呪文 は 確実 に 効果 を 表わす わけ で は な く 、 解 呪 対象 と な る 
呪文 の 術 者 レベ ル の 大 小 に よっ て 解 呪 の 成功 確率 が 上 下 し ます 。 個 々 の 効果 を 解除 する に は 解 
呪 判定 (1d20 十 術 者 レベ ル 毎 1 (レッ サー・ デ ィ ス ペル は 最大 で 十 5b、 デ ィ ス ペル ・ マ ジッ 
ク は 寺 員 0 ダレ タタ エ ュ デ ィ ス ペリ シダ は 115、 中 ルデン シカ イネ シン ズー ディ スジ シシ クシ ん 
ョ ン は + 20)、 難 易 度 (DC) は 1 1 十 呪 文 効 果 の 術 者 レベ ル ) を 成功 させ る 必要 が あり ます 。 








呪文 相殺 (Counterspelling) 


英 の 術 者 の 呪文 詠唱 を 妨害 する 方 法 の 一 つと し て 、 自 分 の 呪文 と 相手 の 唱え よう と し て いる 
呪文 を 相殺 させ 効果 を 打ち 消す 「 呪 文 相殺 ] が あり ます 。 呪文 相殺 を 成功 させ る に は いく つか 
楽 件 が あり ます 。 


@ 術 者 は まず 相手 が 詠唱 し て いる 呪文 を < 呪文 学 > 技能 判定 に より 正しく 識別 で き な け れ ば な 
り ま せん (難易 度 は 15 十 対象 と な る 呪文 の レベ ル に な り ま す )。 こ の 判定 に 失敗 する と 呪 
文 相殺 は 自動 的 に 失敗 し ます 。 


@ 次 に 、 術 者 は 敵 の 詠唱 し て いる 呪文 に 対し 呪文 相殺 可能 な 呪文 を 詠唱 で きる 状態 で な けれ ば 
な り ま せん 。 一般 的 に 呪文 は 、 ま っ た く 同 じ 呪 文 ち も しく は 呪文 レベ ル が 同等 以上 で ある 解 呪 
系 呪文 (※ 下 記 一 覧 参照 ) に よっ て 相殺 可能 で 、 こ れ 以 外 に も 個々 の 呪文 に 対し 相殺 可能 な 
呪文 が 設定 され て いる 場合 が あり ます (「 ヘ イス ト 」 対 「 ス ロー」 な ど 。 個 々 の 呪文 解説 文 
を 御 参照 くだ さい )。 


※ 解 呪 系 呪文 : 
・ レ ッ サ ー・ デ ィ ス ペル (バー ド 1]、 ク レリック ら 、 ド ルイ ド ら 、 ソ ー サ ラー ウィ ザー ド 
ら ) 
・ デ ィ ス ペル ・ マ ジッ ク (バー ド 3、 ク レリック 3、 ド ルイ ド 4、 パ ラディ ン 3、 ソ ー サ ラ 
ー ノ ウィ ザー ド 8) 
・ グ レー ター・ デ ィ ス ペリ ング (バー ド 5、 ク レリック 6、 ド ルイ ド 6、 ソ ー サ ラー ウィ 
ザー ド 6) 


・ モ ルデン カイ ネン ズ ・ デ ィ ス ジャ ンク ショ ン (ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 9) 


呪文 相殺 を 使用 する に は 対象 を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー か ら 「 呪 文 詠唱 ] 一 「 呪 文 
相殺 ] と 選択 する か 、 ク イッ ク バ ー の ボタ ン に 呪文 相殺 を あら か じ め 登 録 し て お き 、 そ の ボタ 
ン を 押し た 後に 対象 と する 敵 術 者 を クリ ッ ク し て くだ さい 。 


信 呪 文 解説 (Spell DescriptionS) 


ゲー ム 中 で は 呪文 一 覧 画面 内 か ら (呪文 を 選択 する と 表示 され る 「?」 ボ タン を クリ ッ ク す 
る こと で ) 個々 の 呪文 の 詳細 解説 文 を 参照 する こと が で きま す 。 解説 内 の 加 項 目 は 以下 の よう 
な 内 容 と な っ て いま す 。 


修得 レベ ル (Caster Level) 
その 呪文 を 修得 で きる クラ ス お よび クラ スレ ベル を 列挙 し て いま す 。 


イネ ー ト レベ ル (Innate Level) 
オー ロラ ・ ツ ー ル セッ ト 内 で アイ テム に 呪文 の 発動 能力 を も た せ た 場 合 の 実質 術 者 レベ ル 、 
お よび その 呪文 に 対し て ディ スペ ル 系 呪文 で 呪文 相殺 を 試み た 場合 の 実質 術 者 レベ ル を 表 わ 
し て いま す 。 


呪文 系 統 (School) 
その 呪文 が 属す る 魔術 の 系 統 を 表わし ます 。 ス ペ シ ャ リ スト ・ ウ ィ ザ ー ド が 使用 で きる 呪文 
の 制限 や 、 特 技 《 呪 文 熱 練 ) に よる 呪文 の 抵抗 難易 度 上 昇 な ど に 関係 し て いま す (一 
P.111 第 3 章 「 呪 文系 統 」)。 


属性 (Descriptor) 
その 呪文 の 大 ま か な 分 類 を 表わし ます 。 呪 文 な 与え る ダメ ー ジ の 種類 や 、 防 御 呪文 な ど が ど 
の 呪文 に 影響 を 及ぼ す の か を 判断 する 指標 と な り ま す 。 








構成 要素 (Components) 
ほとん どの 呪文 の 詠唱 は 声 を 発し て 唱え る 音声 要素 (Verbal Component) と 、 身 体 を 動 
か し て 行なう 動作 要素 (Somatic Component) の 両方 を 伴い ます 。 一 部 の 呪文 は どちら 
か が 一 方 の 構成 要素 し か 必要 と し ませ ん 。 音声 要素 を も つ 呪 文 は 、 術 者 が 沈黙 状態 に 陥っ て し 
まう と 詠唱 が 不可 能 に な っ て し まい ます 。 動作 要素 を も つ 秘 術 呪文 (バー ドン ソー サラ ー ン 
ウィ ザー ド の 呪文 ) は 、 術 者 が 鎧 ・ 盾 な ど を 装備 し て いる と これ ら が 詠唱 の 妨げ と な り 、 呪 
文 が 失敗 し て し まう 可能 性 が 生じ ます 。 


※ 音 声 要素 、 動 作 要素 の 両方 を も つ 呪文 は 、 呪 文 修正 特技 《 呪 文 音 声 省 略 ) 、 《 呪 文 動作 省 
略 》 を 使用 する こと で それ ぞ れ の 要素 を 省略 し て (沈黙 状態 や 、 鎧 ・ 盾 な どの 影響 を 無視 
し て ) 詠唱 する こと が 可能 で す 。 呪 文 に より 両方 の 構成 要素 (音声 動作 ) を 同時 に 省略 
する こと が で き な い 場合 も ちり ます 。 ま た 、 有 要素 を 片方 し か も た な い 呪 文 (ご く 少 数 存在 
し ます ) に は これ ら の 呪文 修正 特技 は 適用 で きま せん 。 


射程 (Range) 
その 呪文 の 対象 も し く は 効果 範囲 の 中 心 を 指定 する 際 に 、 術 者 か ら ど れ だ け 離 れ た 対象 プ 地 
点 を 指定 で きる か の 目安 で す 。 接触 (対象 に 近づき 、 接 触 する 必要 が ある )、 近 距離 、 中 距 
離 、 遠 距離 の 4 通り に 大 別 さ れ ま す 。 


効果 範囲 対象 (Area of Effect) 
その 呪文 が 効果 を 及ぼ す 範 囲 、 も し く は 対象 の 数 を 表わし ます 。 術 者 、 対 象 1 体 、 小 、 中 、 
大 、 特 大 、 巨 大 、 最 大 な どの も の が あり ます 。 


持続 時 間 (Duration) 
その 呪文 の 効果 が どれ だ け 続 く か の 目安 で す 。 単位 は ラウ ンド 、 タ ー ン 、 時 間 な ど と な り ま 
す 。 1 ラウ ンド は 実 時 間 で 約 6 秒間 に 相当 し ます 。 1 ター ン は 10 ラウ ンド 、 す な わ ち 実 時 
間 お よそ 60 秒間 に 相当 し ます 。 


相殺 され る 呪文 (Additional Counter Spells) 
その 呪文 を 呪文 相殺 (Counter Spellin ほ ) する の に 用 いる こと が で きる 呪文 で す 。 個 々 の 
呪文 は 、 
① この 項目 に 表記 され て いる 呪文 
② 同等 以上 の レベ ル の 解 呪 系 呪文 
③ その 呪文 自身 
に よっ て 相殺 可能 と な っ て いま す 。 


0 8 
お よび 成功 時 の 上 2 が 上 され て いま す 。 ご の 位 は 革 和 に を 及ぼ さ な い 呪 文 に つい て は 隔 明 
害 」、 対 象 に セー ビン グ ス ロ ー の 機会 が 与え られ な い 呪 文 に つい て は 「 不 可 ] と な っ て いま 
す (+P.180 第 3 章 [負傷 と 死亡 、 セービング スロ ー に つい て 」)。 


呪文 抵抗 (Spell Resistance) 
対象 の も つ 呪 文 抵抗 に よっ て 呪文 の 効果 が 無効 に な る 可能 性 が ある か どう うか を 表わし ます 
(一 P.126 第 3 章 「 各 種 効 果 の 解説 」)。 


詳細 解説 文 
呪文 の 具体 的 な 効果 を 説明 し て いま す 。 








〇 呪文 一 覧 (Spell Summaries) 


各 ク ラス の 呪文 を 以下 に レベ ル 毎 に 列挙 し 、 簡単 解説 文 を 加え て いま す 。 説明 文 は 【 員 文 
系 統 / セ ー ビ ン グ ス ロ ー の 種類 (対象 に セービング ス ロー が 許可 され な い 場 合 は 「 不 可 」、 対 
革 に と っ て 無害 な 呪文 で あれ ば 「 無 害 」) 簡易 説明 】 の 順に 記述 べ ぐれ て いま す 。 


説明 文中 の 効果 範囲 の 記述 は 、 小 (Small) く 中 (Medium) く 大 (Large) く 特大 (Huge) く 
巨大 (Gargantuan) く 最大 (Colossal) の 順に 広い 範囲 を 意味 し て いま す 。 


バー ド の 呪文 (Bard) 


〇 レベ ル 0 バー ド 呪 文 (0-Level Bard Spells) 


キュ ア ・ マ イナ ー・ ウ ー ン ズ (Cure Minor Wounds) 
召喚 術 (Cjr) ノ 不 可 ン 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ ボイン ト を 4 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ 
ー ジ 


デイ ズ (Daze) 
心 術 (Enc) ノン 意志 (Will) ノ 遠 距離 の 5HD 以下 の 対象 1 体 を 幻惑 状態 に する 


ライ ト (Light) 
力 術 (Evo) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 周囲 に 照明 効果 


レジ スタ ンス (Resistance) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 全 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 十 1 の ボー ナス 


〇 レベ ル 1 バー ド 呪 文 (1st-Level Bard Spells) 


チャ ー ム ・ パ ー ン ソン (Charm Person) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) ノ 近 距離 の 人 型 の 対象 1 体 の 術 者 に 対す る 好感 度 が 50 % 上 昇 


キュ ア ・ ラ イト ・ ウ ー ン ズ (Cure Light Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 1d8 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で + す 5) 回復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


グリ ー ス (Grease) 
召喚 術 (Cjr) 反応 (Ref) ノ 近 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の 対象 の 移動 速度 低下 転倒 


アイ デン ティ ファ イ (Identify) 
占 術 (Div) 無害 術 者 の く 伝承 知識 > 技能 に 十 (10 十 術 者 レベ ル 毎 1) の ボー ナス 、 ら 
ラウ ンド の み 持 続 ( 近 距 離 の 対象 に か けら れる が 、 効 果 は 術 者 の み ) 


レッ サー・ デ ィ ス ペル (Lesser Dispel) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず つつ 解除 








メイ ジ ・ ア ー マ ー (Mage Armor) 
召喚 術 (Cjr) 無害 ン 接触 し た 対象 1 体 の アー マー クラ ス に + 4 の ボー ナス (外皮 十 1、 
回 避 二 1、 反 発 十 1、 強 化 十 1) 


プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ ア ライ メン ト (Protection from Alinment) 
防御 術 (Abj) ノ 意 志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 に に アラ イメ ント (属性 ) が イー ビル も 
し く は グッ ド の 敵 か ら の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に 十 ら 、 全 セー ビン グ ス ロ ー に 十 ら の 
ボー ナス 、 お よび 同 敵 の 使用 する 精神 に 害 を 及ぼ す 呪 文 魔 法 効 果 へ の 完全 面 性 


スケ アー (Scare) 
死霊 術 (Nec) 意志 (Will) 近 距 離 の 5HD 以下 の 対象 1 体 を 恐怖 状態 (命中 、 ダ メー 
ジ 、 全 セー ビン グ ス ロ ー に ー- ら の 士気 ぺ ペナルティ ー) に する 


スリ ー プ (Sleep) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 4HD 以下 の 対象 を 、HD の 
低い も の か ら 順 に 4 十 1d4HD 分 睡眠 状態 に する 。 睡 眠 状態 の 敵 は 一 撃 で 殺害 可能 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 1 (Summon Creature !) 
召喚 術 (Cjr) 不可 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アバ ッ ジ ャ ー (大 アナ グマ ) を 召喚 し 従わ 
せる 


〇 レベ ル ら バー ド 呪 文 (Gnd-Level Bard Spells) 


ブラ イン ド ネ スン ノ デ フネ ス (Blindness/DeafnesSs) 
心 術 (Enc) ノ 頑 健 (Fort) プ 中 距離 の 対象 1 体 を 盲目 (命中 判定 - 4、 対 象 に よる 攻撃 は 
50 % 失 敗 ) ・ 聴 覚 喪 失 状態 (呪文 詠唱 0 % 失 敗 、 く < 聞き耳 >〉 不可 ) に する 


ブル ズ ・ ス トレ ング ス (Bull's Strength) 
変成 術 (Tra) 無害 プ 接触 し た 対象 1 体 の 筋力 (STR) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ る 


キャ ッ ツ ・ グ レイ ス (Cat's Grace) 
変成 術 (Tra) 無害 プ 接触 し た 対象 1 体 の 敏 捧 力 (DEX) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ 
る 


クラ リティ ー (Clarity) 
吉 術 (Nec) ノ 無 害 プ 中 距離 の 対象 1 体 の 睡眠 、 混 乱 、 臓 騰 、 魅 了 状 態 を 回 復 さ せ 、 こ れ 
ら の 状態 に 対す る 完全 耐性 を 与え る 。 副 作用 と し て 解除 され た 状態 1 種類 に つき 対象 に 
1HP の ダメ ー ジ 


キュ ア ・ モ デレ ー ト ・ ウ ー ン ズ (Cure Moaderate Wounds) 
召喚 術 (Cjr) ノ 意 志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を ら d8 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で 二 10) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


ダー ク ネ ス (Darkness) 
力 術 (Evo) ン 不 可 遠 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) を 暗闇 で 包む お (ウル トラ ヴィ ジョ ン 能 力 
に より 看破 可 、 術 者 は 暗 導 内 に 入れ ば 看破 可 ) 


イー グル ズ ・ ス プレ ンダ ー (Eagle's Splendor) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 魅力 (CHA) を 一 時 的 に 1d4 二 1 増加 させ る 








フォ ックス ズ ・ カ ニン グ (Fox's Cunning) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 知力 (INT) を 一 時 的 に 1d4 1 増加 させ る 


ゴー スト リー・ ヴ ィ ゼ ッ ジ (Ghostly Visage) 
幻術 (II) 無害 プ 術 者 に ら プ + 1 の ダメ ー ジ 減少 、 レ ベル 0 1 呪文 に 対す る 完全 耐性 、 
10 % の 視認 困難 ボー ナス を 付与 する 


ホー ルド ・ パ バー ソン (Hold Person) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 人 型 の 対象 1 体 を 麻痺 させ る 


イン ヴィ ジ ビ リ ティ (Invisibility) 
幻術 (I) 無害 接触 し た 対象 1 体 を 不可 視 状 態 に する 。 対 象 が 攻撃 呪文 詠唱 を 行なう 
と 効果 消失 


アウ ルズ ・ ウ ィ ズ ダム (Owl's Wisdom) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 判断 力 (WIS) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ 
る 


シー・ イ ン ヴ ィ ジ ビリ ティ (See Invisibility) 
占 術 (Div) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 、 不 可視 状態 の 目標 を 看破 する 能力 を 付与 する 


サイ レン ス (Silence) 
幻術 (ll) 意志 (Will) プ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) を 無音 状態 に する (音声 要素 を も つ 
呪文 詠唱 は 不可 )。 特定 対象 に か けた 場合 、 効 果 範 囲 は 対象 と 共に 移動 する (範囲 表示 あり )。 
味方 に か けた 場合 は セー ビン グ ス ロ ー、 呪 文 抵抗 の 影響 を 受け な い 


サウ ンド ・ バ ー ス ト (Sound Burst) 
力 術 (Evo) 意志 (Will) ノン 近 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の 全 対 象 に 轟音 に より 1d8 の ダメ 
ー ジ 、 意 志 (Will) セー ブ 失 敗 時 は さら に ら ラウ ンド 間 、 腰 騰 状 態 に させ る 


サモ ン ・ ク リー チャ ー ら (Summon Creature 1) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アボ アー (大 イノ シシ ) を 召喚 し 従わ せる 


ウル トラ ヴィ ジョ ン (Ultravision) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 に あら ゆる 暗闇 (自然 ・ 魔 法 的 問わ ず ) を 看破 す 
る 能力 を 付与 する 


〇 レベ ル 3 バー ド 呪 文 (Grd-Level Bard Spells) 


ビス トウ ・ カ ー ス (Bestow Curse) 
変成 術 (Tra) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の 全能 力 値 を 6 ずつ 低下 させ る 。 解 除 さ 
れる まで 効果 が 持続 する 


チャ ー ム ・ モ ンス ター (Charm Monster) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 近 距 離 の 対象 1 体 (人 型 に 限ら な い ) の 術 者 に 対す る 好感 度 
が 50 % 上 昇 する 


クレ アオ ー デ ィ エ ンス プク レア ヴォ イア ンス (Clairaudience/Clairvoyance) 
占 術 (Div) 無害 接触 し た 対象 1 体 の < 視認 > お よび < 聞き 耳 > 判定 に 10 の ボー ナ 
ス 4 








コン フュ ー ジ ョ ン (Confusion) 
忌 術 (Enc) ノ 意 志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対 象 を 混乱 状態 に する (当て 
も な くさ ま よ う 、 近 くに いる も の を 敵 味方 の 見 境 無く 攻撃 する 、 何 も せ ず に 立つ た まま で い 
る 、 の いずれ か ) に する 


キュ ア ・ シ リア ス ・ ウ ー ン ズ (Cure Serious Wounds) 
召喚 術 (Cjr) ノ 意 志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ボ イン ト を 3d8 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で 十 15) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


ディ スペ ル ・ マ ジッ ク (Dispel Magic) 
防御 術 (Abj) ノン 不 可 ン 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず つ 解 除 


フィ アー (Fear) 
死 趣 術 (Nec) ノ 意 志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対 象 を 恐怖 状態 に する ( 正 
常 な 行動 が と れ な く な り 、 敵 か ら は 距離 を と うう と し 、 全 セー ビン グ ス ロ ー に - ら の 土気 ペ 
ナル ティ ー) 


ファ イン ド ・ ト ラッ プス (Find Traps) 
占 術 (Div) 無害 ノ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) 内 の すべ て の 異 を 破壊 ・ 除 去 す 
る 


ヘイ スト (Haste) 
変成 術 (Tra) 無害 近 距離 の 対象 1 体 に アー マー クラ ス + 4、 ラ ウン ド 毎 攻撃 回 数 呪 
文 詠唱 回 数 十 1、 移 動 速度 50 % 


イン ヴィ ジ ビ リ ティ ・ ス フィ ア (Invisibility Sphere) 
幻術 (II) ノ 無 害 術 者 の 15 フィ ー ト 以内 の 全 味 方 を 不可 視 状態 に する 。 対象 が 攻撃 呪 
文 詠唱 を 行なう と その 対象 に 対す る 不可 視 化 が 解除 され 、 術 者 が 攻撃 呪文 詠唱 を 行なう と 
呪文 自体 が 解除 され る 


マジ ッ ク ・ サ ー ク ル ・ ア ゲン スト ・ ア ライ メン ト (Magic Circle Against Alignment) 
防御 術 (Abj) ノ 無 害 ン 接触 し た 対象 ] 体 を 中 心 と し た 効果 範囲 内 (中 ) の 全 味 方 に アラ イ 
メン ト (属性 ) が イー ビル も し く は グッ ド の 敵 か ら の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に ど 、 
全 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 二 2 の ボー ナス 、 お よび その 敵 の 使用 する 精神 に 害 を 及ぼ す 呪 文 魔 
法 効果 へ の 完全 耐性 を 与え る 。 効 果 範囲 は 対象 と 共に 移動 し 、 範 囲 内 に 入っ て いる 味方 に の 
み 効 果 が 適用 され る 

リム ー ブ ・ カ ー ス (Remove Curse) 
防御 術 (Abj) ノ 無 害 ノ 接触 し た 対象 1 体 か ら 呪 い の 効果 を すべ て 除去 する 


リム ー ブ ・ デ ィ ジ ー ズ (Remove Disease) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 病 気 の 効 果 を すべ て 除去 する 


スロ ー (Slow) 
変成 術 (Tra) ノ 意 志 (Will) ノ 近 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 に ラウ ンド 毎 攻 
撃 回 数 一 1、 移 動 速度 50 % 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 3 (Summoan Creature I) 
召喚 術 (Cir) ノ 無 害 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アウ ルフ (巨大 オオ カミ ) を 召喚 し 従わ せ 
る 








〇 レベ ル 4 バー ド 呪 文 (4th-Level Bard Spells) 


キュ ア ・ ク リティ カル ・ ウ ー ン ズ (Cure Critical Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 4d8 十 術 者 レベ ル 毎 
1 (最大 で 二 20) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


ディ スミ サル (Dismissal) 
防御 術 (Abj) 意志 (Will) 近 距 離 の 効果 範囲 内 (最大 ) に いる 敵 術 者 の 召喚 モン スタ 
ー、 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 を すべ て 召喚 解除 する (退散 させ る ) 


ドミ ネイ ト ・ パ ー ソ ン (Dominate Person) 
- 心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 人 型 の 対象 1 体 を 一 時 的 に 術 者 の 忠実 な 味方 と し て 
支配 状態 に する 


ホー ルド ・ モ ンス ター (Hold Monster) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 対象 1 体 (人 型 に 限ら な い ) を 麻痺 させ る 


イン プル ー ブ ド ・ イ ン ヴ ィ ジ ビリ ティ (Improved Invisibilty) 
紀 術 (ll) 無害 接触 し た 対象 1 体 を 不可 視 状態 に する 。 対 象 が 攻撃 呪文 詠唱 を 行なう 
と 姿 が 一 部 見 える よう に な り 敵 の 攻撃 対象 と な りう る が 、50 % の 視認 困難 ボー ナス を 得る 


レジ ェ ン ド ・ ロ ア (Legend Lore) 
占 術 (Div) 無害 プ 術 者 の < 伝承 知識 > 技能 に 十 (10 十 ら 術 者 レベ ル 毎 1) の ボー ナス 、 
持続 時 間 は 術 者 レベ ル 毎 1 ター ン 


ニュ ー ト ララ イズ ・ ポ イズ ン (Neutralize Poison) 
百 喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 毒 の 効果 を すべ て 除去 する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 4 (Summon Creature IV) 
百 喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アス パイ ダー (巨大 昌 昧 ) を 召喚 し 従わ せ 
る 


ウォ ー・ ク ライ (War Cry) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) プ 術 者 に 命中 @、 ダ メー ジー 5 ボー ナス 、 術 者 を 中 心 と する 
効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 を 恐怖 状態 に する 


〇 レベ ル 5 バー ド 呪 文 (Bth-Level Bard Spells) 


エセ リア ル ・ ヴ ィ ゼ ッ ジ (Ethereal Visage) 
幻術 ( 川 ) 無害 術 者 に 60 プ + 3 の ダメ ー ジ 減少 、 レ ベル ら 以下 の 呪文 に 対す る 完全 耐 
性 、25 % の 視認 困難 ボー ナス を 付与 する 


グレ ー タ ー・ デ ィ ス ペリ ング (Greater Dispelling) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず つつ 解除 


ヒー リン グ ・ サ ー ク ル (Healing Circle) 
召喚 術 (Cjr) 頑健 (Fort) プ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (中 ) の すべ て の 味方 の ヒッ 
ト ポ イ ント を 1d8 十 術 者 レベ ル 毎 1 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 








マイ ンド ・ フ ォ グ (Mind Fo) 
心 術 (Enc) ノ 意 志 (Will) ノ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) 内 の 全 対 象 に 、 精 神 に 影響 を 及 
ぽ す 呪 文 に 対す る 意志 (Will) セー ブ に 一 10 の ペナ ル テ ィ ー を 課す 。 こ の 効果 は 効果 範囲 
内 に いる 限り 持続 し 、 対 象 が 範囲 外 に 出 た 場合 に も 以後 GdG6 ラウ ンド 間 持 続 す る 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 5 (Summon Creature V) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アベ ア (巨大 熊 ) を 召喚 し 従わ せる 


〇 レベ ル 6 バー ド 呪 文 (Bth-Level Bard Spells) 


エナ ジー・ バ ッ フ ァ ー (Energy Buffer) 
防御 術 (Abj) 無害 プ 術 者 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 40 プー の ダメ ー ジ 抵 
抗 、 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 60 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


アイ ス ・ ス トー ム (lce Storm) 
力 術 (Evo) 不可 ノ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 全 対 象 に 3d6 の 殴打 ダメ ー ジ お よび 
(2d6 十 3 術 者 レベ ル 毎 1d6) の 冷気 ダメ ー ジ 


マス ・ ヘ イス ト (Mass Haste) 
心 術 (Enc) 無害 近 距 離 の 効果 範囲 内 (大 ) の すべ て の 味方 に アー マー クラ ス 二 4、 ラ 
ウン ド 毎 攻撃 回 数 呪文 詠唱 回 数 士 1、 移 動 速 度 士 50 % 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 6 (Summon Creature VI) 
召喚 術 (Cjr) ノ 無 害 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アタ イガ ー (巨大 虎 ) を 召喚 し 従わ せる 








クレ リッ ク の 呪文 (Cleric) 


〇 レベ ル 0 クレ リッ ク 呪 文 (0-Level Cleric Spells) 


キュ ア ・ マ イナ ー・ ウ ー ン ズ (Cure Minoar Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 不可 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 4 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ 
ー ジ 


ライ ト (Light) 
力 術 (Evo) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 周囲 に 照明 効果 


レジ スタ ンス (Resistance) 
防御 術 (Abj) 無害 プ 接触 し た 対象 1 体 の 全 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 十 ] の ボー ナス 


ヴァ ー チ ュー (Virtue) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 一 時 的 に 追加 ヒッ ト ポ イ ント 1 


〇 レベ ル 1 クレ リッ ク 呪 文 (1st-Level Cleric Spells) 


ブレ ス (Bless) 
心 術 (Enc) 無害 プ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (巨大 ) の すべ て の 味方 の 命中 、 ダ メー ジ 、 抽 怖 
効果 に 対す る 意志 (Will) セー ブ に それ ぞ れ 十 1] の ボー ナス 


キュ ア ・ ラ イト ・ ウ ー ン ズ (Cure Light Wounds) 
百 喚 術 (Cjr) ノ 意 志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 1d8 十 術 者 レベ ル 毎 
1 (最大 で 寺 5) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


ドゥ ー ム (Doom) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 対象 1 体 の 命中 、 ダ メー ジ 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー、 能 
力 値 判定 、 技 能 判 定 に それ ぞ れ 一 6 の ペナ ル テ ィ ー 


エン デュ ア ・ エ レ メ ン ツ (Endure Elements) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 10 ノー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同一 系 統 の ダメ ー ジ を 20 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ ア ライ メン ト (Protection from Alignment) 
防御 術 (Abj) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 に に 、 ア ライ メン ト (属性 ) が イー ビル も 
し く は グッ ド の 敵 か ら の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に 十 ら 、 全 セー ビン グ ス ロ ー に 十 ら の 
ボー ナス 、 お よび その 敵 の 使用 する 精神 に 害 を 及ぼ す 呪 文 ン 魔法 効果 へ の 完全 耐性 を 与え る 


リム ー ブ ・ フ ィ ア ー (Remove Fear) 
防御 術 (Abj) 無害 近 距 離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 味方 の うち 、4 術 者 レベ ル 毎 1 体 の 恐 
怖 状 態 を 回 復 さ せ 、 ま た 恐怖 系 呪文 お よび 効果 へ の 完全 耐性 を 付与 する 


サン クチ ュ ア リ (BmGmI7 
防御 術 (Abj) 意志 (Will) ノ 近 距離 の 対象 1 体 の 存在 を 敵 の 意識 か ら 隠 し 、 攻 撃 さ れ な 
くす る 


スケ アー (Scare) 
死霊 術 (Nec) 意志 (Will) ノノ 近 距離 の 5HD 以下 の 対象 1 体 を 恐怖 状態 (命中 、 ダ メー 
ジ 、 全 セー ビン グ ス ロ ー に - ら の 土気 ペナ ル テ ィ ー) に する 








サモ ン ・ ク リー チャ ー 1 (Summoan Creature !) 
召喚 術 (Cjr) 不可 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アバ ッ ジ ャ ー (大 アナ グマ ) を 召喚 し 従わ 
せる 


〇 レベ ル ら クレ リッ ク 呪 文 (Gnd-Level Cleric Spells) 


エイ ド (Aid) 
心 術 (Enc) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 命中 、 恐 怖 効果 に 対す る 意志 (Will) セー ブ に そ 
れ ぞ れ 十 1]、 ヒ ッ ト ポ イン ト に + 1dB8 の ボー ナス 


ブル ズ ・ ス トレ ング ス (Bull's Strength) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 筋力 (STR) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ る 


キュ ア ・ モ デレ ー ト ・ ウ ー ン ズ (Cure Moderate Wounds) 
召喚 術 (Cjr) ノ 意 志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を ら d8 十 術 者 レベ ル 毎 
1 (最大 で 十 10) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


ダー ク ネ ス (Darkness) 
カ 術 (Evo) ノン 不可 遠 距 離 の 効果 範囲 内 (特大 ) を 暗闇 で 包む (ウル トラ ヴィ ジョ ン 能 力 
に より 看破 可 、 術 者 は 暗 間 内 に 入れ ば 看破 可 ) 


イー グル ズ ・ ス プレ ンダ ー (Eagle's Splendor) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 魅力 (CHA) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ る 


エン デュ ラン ス (Endurance) 
変成 術 (Tra) ノン 不可 接触 し た 対象 1 体 の 耐久 力 (CON) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ 
る 


ファ イン ド ・ ト ラッ プス (Find Traps) 
訓 術 (Div) 無害 プ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) 内 の すべ て の 堪 を 破壊 ・ 除 去 す 
る 


フォ ックス ズ ・ カ ニン グ (Fox's Cunning) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 知力 (INT) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ る 


ホー ルド ・ パ ー ソ ン (Hold Person) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 人 型 の 対象 1 体 を 麻痺 させ る 


レッ サー・ デ ィ ス ペル (Lesser Dispel) 
防御 術 (Abj) ノン 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず つつ 解除 


レッ サー・ レ スト レー ショ ン (Lesser Restoratian) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 、 能 力 値 プア ー マ ー ク ラス ノ 命 中 プ ダ メー 
ジン 呪文 抵抗 プ セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 対し ペナ ル テ ィ ー を 課す 効果 を すべ て 除去 する 


ネガ ティ ブ ・ エ ナジ ー・ レ イ (Negative Ener 戸 y Hay) 
死 寺 術 (Nec) ノ 意 志 (Will) プ 中 距離 の 対象 1 体 に 1d6 填 ら 術 者 レベ ル 毎 1d6 の ダメ ー 
ジ 、 ア ン デ ッ ド に は ヒッ ト ポ イ ント 回 復 効果 








アウ ルズ ・ ウ ィ ズ ダム (Owl's Wisdom) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 判断 力 (WIS) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ 
る 


リム ー ブ ・ パ ラリ シス (Hemoave ParalysiS) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 味方 の うち 、4 術 者 レベ ル 毎 1 体 か ら 
麻痺 お よび 金縛り の 効果 を 除去 する 


レジ スト ・ エ レ メ ン ツ (Resist ElementS) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 20 プー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 830 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


サイ レン ス (Silence) 
幻術 (II) 意志 (Will) ン 遠 距 離 の 効果 寺 囲 内 (大 ) を 無音 状態 に する (音声 要素 を も つ 
呪文 詠唱 は 不可 )。 特定 対象 に か けた 場合 、 効 果 範囲 は 対象 と 共に 移動 する (範囲 表示 あり )。 
味方 に か けた 場合 は セー ビン グ ス ロ ー、 呪 文 抵抗 の 影響 を 受け な い 


サウ ンド ・ バ ー ス ト (Sound Burst) 
力 術 (5 プ 意 志 (Will) ノ 近 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の 全 対 象 に 轟音 に より 1d8 の ダメ 
ー ジ 、 意志 (Will) セー ブ 失 敗 時 は さら に ら ラ ウン ド 間 、 腰 騰 状 態 に する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー ら (Summon Creature 中 ) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アボ アー (大 イノ シシ ) を 召喚 し 従わ せる 


ウル トラ ヴィ ジョ ン (Ulitravision) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 に あら ゆる 暗闇 (自然 ・ 魔 法 的 問わ ず ) を 看破 す 
る 能力 を 付与 する 


〇 レベ ル 3 クレ リッ ク 呪 文 (3rd-Level Cleric Spells) 


アニ メイ ト ・ デ ッ ド (Animate Dead) 
回 術 (Nec) ノン 不可 近 距 離 の 指定 地点 に アン デッド 系 の モン スタ ー を 1 体 召喚 し 従わ せ 
る 。 術 者 レベ ル 1 て 5 : タイ ラン ト フ ォ グ ・ ゾ ン ビ 術 者 レベ ル 6 9 : スケ ルト ン ・ ウ 
ォ リ アー 術 者 レベ ル 10 以上 : スケ ルト ン ・ チ ー フ テン 


ビス トウ ・ カ ー ス (Bestow Curse) 
変成 術 (Tra) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の 全能 力 値 を 6 ずつ 低下 させ る 。 解除 さ 
れる まで 効果 が 持続 する 


ブラ イン ド ネ スン デフ ネス (Blindness/Deafness) 
心 術 (Enc) 頑健 (Fort) 中 距離 の 対象 1 体 を 盲目 (命中 判定 - 4、 対 象 に よる 攻撃 は 
50 % 失 敗 ) ・ 聴 覚 喪失 状態 (呪文 詠唱 50 % 失 敗 、 く < 聞き 耳 > 不可 ) に する 


クラ リティ ー (Clarity) 
死霊 術 (Nec) 無害 中 距離 の 対象 1 体 の 睡眠 、 混 乱 、 腰 騰 、 魅 了 状 態 を 回 復 さ せ 、 こ れ 
ら の 状態 に 対す る 完全 耐性 を 付与 する 。 副 作用 と し て 解除 され た 状態 1 種類 に つき 対象 に 
1HP の ダメ ー ジ 








コン テー ジョ ン (Contagion) 
死霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) 接触 し た 対象 1 体 に 病気 を 発症 させ る 


キュ ア ・ シ リア ス ・ ウ ー ン ズ (Cure Serious Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) ノン 接 触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 3d8 十 術 者 レベ ル 毎 
1 (最大 で 15) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


ディ スペ ル ・ マ ジッ ク (Dispel Magic) 
防御 術 (Ahj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず びー 解 除 


イン ヴィ ジ ビ リ ティ ・ パ ー ジ (Invisibility Purge) 
力 術 (Evo) 不可 プ 術 者 を 中 心 と し た 効果 範囲 内 (最大 ) の 全 対象 か ら 不 可視 状態 を 除去 
する 


マジ ッ ク ・ サ ー ク ル ・ ア ゲン スト ・ ア ライ メン ト (Magic Circle Against Alignment) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 を 中 心 と し た 効果 範囲 内 (中 ) の 全 味 方 に アラ イ 
メン ト (属性 ) が イー ビル も し く は グッ ド の 敵 か ら の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に ら 、 
全 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 十 つの ボー ナス 、 お よび 同 敵 の 使用 する 精神 に 害 を 及ぼ す 呪 文 魔 法 
効果 へ の 完全 耐性 を 与え る 。 効果 範囲 は 対象 と 共に 移動 し 、 範 囲 内 に 入っ て いる 味方 に の み 
効果 が 適用 され る 


ネガ ティ ブ ・ エ ナジ ー・ プ ロ テ ク ショ ン (Negative Energy Protection) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 負 の エネ ルギー 系 の 攻撃 (能力 値 ダ メー ジ や レ 
ベル 吸収 を 含む お) に 対す る 完全 耐性 を 付与 する 


プレ イヤ ー (Prayer) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 対象 1 体 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 味方 
の 命中 、 ダ メー ジ 、 技 能 判定 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に それ ぞ れ 十 1 の ボー ナス 、 同 範囲 内 の す 
べ て の 敵 の 命中 、 ダ メー ジ 、 技 能 判定 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に それ ぞ れ 一 1 の ペナ ル テ ィ ー 


プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ エ レ メ ン ツ (Protection from Elements) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 30 プー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 与え る 、 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 40 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


リム ー ブ ・ ブ ライ ンド ネス デフ ネス (Remove Blindness/Deafness) 
占 術 (Div) 無害 近 距 離 の 効果 範囲 内 (中 ) の すべ て の 味方 の 盲目 お よび 聴覚 可 失 状態 
を 回 復 さ せる 


リム ー ブ ・ カ ー ス (Remove Curse) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 呪い の 効果 を すべ て 除去 する 


リム ー ブ ・ デ ィ ジ ー ズ (Remove Disease) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 病 気 の 効 果 を すべ て 除去 する 


シア リン グ ・ ラ イト (Searing Light) 
力 術 (Evo) ン 不 可 中 距離 の 対象 1 体 に 、 対 象 の 属性 に 応じ て ダメ ー ジ を 与え る 。 ア ン デ 
ッ ド : 術 者 レベ ル 毎 に 1d8、 最 大 で 10d8 人 人 造 系 (ゴー レム な ど ) : ら 術 者 レベ ル 毎 に 
1d6、 最 大 で 5d6 上 記 以 外 : ら 術 者 レベ ル 毎 に 1d8、 最 大 で 5d8 








サモ ン ・ ク リー チャ ー 3 (Summon Creature II) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アウ ルフ (巨大 狼 ) を 召喚 し 従わ むせ る 


〇 レベ ル 4 クレ リッ ク 呪 文 (4th-Level Cleric Spells) 


キュ ア ・ ク リティ カル ・ ウ ー ン ズ (Cure Critical Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ビット ポイ ント を 4d8 十 術 者 レベ ル 毎 
1 (最大 で 20) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


デス ・ ウ ォ ー ド (Death Ward) 
死霊 術 (Nec) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 即死 系 の 呪文 ・ 効 果 等 に 対す る 完全 耐性 を 付与 
する 


ディ スミ サル (Dismissal) 
防御 術 (Abj) ノン 意志 (Will) 近 距 離 の 効果 範囲 内 (最大 ) に いる 敵 術 者 の 召喚 モン スタ 
ー、 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 を すべ て 召喚 解除 する (退散 させ る ) 


ディ ヴァ イン ・ パ ワー (Divine Power) 
力 術 (Evo) 無害 プ 術 者 の 筋力 (STR) を 18 に 上 昇 (既に 18 以 上 で ある 場合 は 変化 せ 
ず )、 術 者 レベ ル 毎 に 十 1 の 一 時 ヒッ ト ポ イ ント 、 基 本 攻撃 ボー ナス を 同 レ ベル の ファ ー タ 
ー と 同等 に する 


フリ ー ダ ム ・ オ ブ ・ ム ー ブ メ ント (Freedom of Movement) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 に 麻痺 系 、 ス ロー、 エ ンタ ング ル 等 の 移動 を 制限 
する 呪文 に 対す る 完全 耐性 を 付与 する 


ハン マー・ オ ブ ・ ザ ・ ゴ ッ ズ (Hammer of the Gods) 
力 術 (Evo) ノ 意 志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の すべ て の 敵 に ら 術 者 レベ ル 毎 
1d8、 最 大 で 5dH8 の ダメ ー ジ 、 意志 (Will) セー ブ 失 敗 時 は 1 て 6 ラウ ンド 間 、 幻 惑 状 能 
に する 


ニュ ー ト ララ イズ ・ ポ イズ ン (Neutralize Poison) 
召喚 術 (Cjr) ノ 無 害 プ 接触 し た 対象 1 体 か ら 毒 の 効果 を すべ て 除去 する 


ポイ ズン (Poison) 
霊 術 (Nec) ノ 頑 健 (Fort) 接触 し た 対象 1 体 を 毒 に 冒す (筋力 [STR] に 1d6 の 1 
次 ダメ ー ジ 、 同 1d6 の ら 次 ダメ ー ジ ) 


レス トレ ーション (Restoration) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 影響 し て いる 能力 値 、 ア ー マ ー ク ラス 、 命 中 、 
ダメ ー ジ 、 呪文 抵抗 、 セービング スロ ー、 ダ メー ジ 耐 性 を 減少 させ る すべ て の 効果 を 除去 し 、 
レベ ル 吸 収 、 盲 目 、 聴 覚 可 失 を 回 復 さ せる 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 4 (Summon Creature IV) 
召喚 術 (Cjr) ノ 無 害 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アス パイ ダー (巨大 時 昧 ) を 召喚 し 従わ せ 
る 








〇 レベ ル 5 クレリック 呪文 (Bth-Level Cleric Spells) 


サー クル ・ オ ブ ・ ド ゥ ー ム (Circle af Doom) 
霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) 中 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の すべ て の 敵 に 1d8 十 術 者 
レベ ル 毎 1 の 負 の エネ ルギー に よる ダメ ー ジ 、 ア ン デ ッ ド に は 回 復 効果 


フレ イム ・ ス トラ イク (Flame Strike) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) 中 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の 全 対 象 に 術 者 レベ ル 毎 1d6、 最 
大 で 15d6 の ダメ ー ジ 。 ダ メー ジ の うち 半分 が 神聖 ダメ ー ジ 、 半 分 が 火炎 ダメ ー ジ で あり 、 
敵 は その 両方 、 味 方 は 火炎 ダメ ー ジ の み を 受け る 


ヒー リン グ ・ サ ー ク ル (Healing Circle) 
召喚 術 (Cjr) 頑健 (Fort) 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (中 ) の すべ て の 味方 の ヒッ 
ト ポ イ ント を 1d8 十 術 者 レベ ル 毎 1 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


レイ ズ ・ デ ッ ド (Raise Dead) 
百 喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た (死亡 状態 の ) 対象 1 体 を 、 現 在 ヒ ウッ ト ポ イン ト が 1 の 状 
態 で 蘇生 させ る 


スレ イ ・ リ ビン グ (Slay Living) 
死霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) 接触 し た 対象 1 体 が 頑健 (Fort) セー ブ に 失敗 し た 場合 
は これ を 死亡 させ 、 成 功 時 は 3d6 十 術 者 レベ ル 毎 1 の 負 の エネ ルギー ダメ ー ジ 


スペ ル ・ レ ジス タン ス (Spell Resistance) 
防御 術 (ADj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 12 十 術 者 レベ ル 毎 1 の 呪文 抵抗 を 付与 する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 5 (Summon Creature V) 
召喚 術 (Cjr) 無害 プ 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アベ ア (巨大 熊 ) を 召喚 し 従わ せる 


トゥ ルー・ シ ー イ ング (True Seeing) 
占 術 (Div) 無害 接触 し た 対象 1 体 に サン クチ ュ ア リ 、 不 可視 状態 、 隠 密 モ ー ド な どの 
敵 を 看破 する 能力 を 付与 する 


〇 り レ ベル 6 クレ リッ ク 呪 文 (6th-Level Cleric Spells) 


ブレ ー ド ・ バ リア ー (Blade Barrier) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) 中 距離 の 指定 地点 に 幅 30 フィ ー ト の 刃 の 壁 を 作り 出し 、 通 
過す る 全 対 象 に 術 者 レベ ル 毎 1d6 の ダメ ー ジ 


コン トロ ー ル ・ ア ン デ ッ ド (Control Undead) 
霊 術 (Nec) ノ 意 志 (Will) ン 近 距離 の アン デッド (最大 で ら 術 者 レベ ル ご と 1 ヒッ ト ダ 
イス ) 1 体 を 支配 


クリ エイ ト ・ ア ン デ ッ ド (Create Undead) 
死霊 術 (Nec) ンプ 不可 近 距 離 の 指定 地点 に 強力 な アン デ ッ ドモ ンス ター を 1 体 召喚 し 従わ 
せる 。 術 者 レベ ル 1 1 以下 : グー ル 術 者 レベ ル 12 一 13 : ガス ト 術 者 レベ ル 14 一 
15 : ワイ ト 術 者 レベ ル 16 以上 : スペ クタ ー 


グレ ー タ ー・ デ ィ ス ペリ ング (Greater Dispelling) 
防御 術 (ADj) ンプ 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず つ 解 除 








ハー ム (Harm) 
死霊 術 (Nec) 不可 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 1d4 だ け 残 し て すべ て 奪い 
去る 、 ア ン デ ッ ド に は ヒッ ト ポ イ ント 完全 回 復 (「 ヒ ー ル 」 の 呪文 の 通常 効果 に 相当 ) 


ヒー ル (Heal) 
召喚 術 (Cjr) ノン 不 可 プ 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 完全 回 復 、 各 種 状態 回 復 。 ア 
ン デ ッ ド に は ヒッ ト ポ イ ント を 1d4 だ け 残 し て すべ て 奪い 去る (「 ハ ー ム 」 の 呪文 の 通常 効 
果 に 相当 ) 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 6 (Summon Creature VI) 
召喚 術 (Cjr) 無害 ノ 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アタ イガ ー (巨大 虎 ) を 召喚 し 従わ むせ る 


〇 レベ ルフ クレ リッ ク 呪 文 (7th-Level Cleric Spells) 


デス トラ クシ ョ ン (Destruction) 
死霊 術 (Nec) ノ 頑 健 (Fort) ノ 近 距離 の 対象 1 体 が 頑健 (Fort) セー ブ に 失敗 し た 場合 
は これ を 死亡 させ 、 成 功 時 は 10d6 の ダメ ー ジ を 与え る 


グレ ー タ ー・ レ スト レー ショ ン (Greater Hestoration) 
寺 術 (Nec) ノ 無 害 ン 接触 し た 対象 1 体 に 影響 し て いる マイ ナス 効果 の うち 、 恒 久 的 な も 
の の すべ て と 一 時 的 な も の の 一 部 を 除去 し 、 ヒ ッ ト ポ イン ト を 完全 回 復 さ せる 


リジェ ネ レ ー ト (Regenerate) 
召喚 術 (Cjr) ノ 無 害 プ 接触 し た 対象 1 体 に ラウ ンド 毎 6 ヒッ ト ボ イン ト の 再生 能力 を 付与 
する 


リザ レク ショ ン (Hesurrection) 
召喚 術 (Cjr) ノ 無 害 プ 接触 し た (死亡 状態 の ) 対象 1 体 を 蘇生 させ 、 ヒ ッ ト ポ イン ト を 完 
全 回 復 さ せる 


サモ ン ・ ク リー チャ ー フ (Summon Creature VII) 
召喚 術 (Cjr) ノ 不 可 近 距離 の 指定 地点 に ラン ダム な 種類 の ヒュ ー ジ エレ メン タル を 召喚 
し 従わ むせ る 


ワー ド ・ オ ブ ・ フ ェ イ ス (Word gof Faith) 
力 術 (Evo) ノン 不可 中 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 の うち 4HD 以下 の も の は 
即死 5HD 以上 の も の は ら 術 者 レベ ル 毎 に ] ラウ ンド の あい だ 腰 騰 状態 と な り 、 敵 対す る 
召喚 モン スタ ー は すべ て 召喚 解除 され る (退散 する ) 


〇 レベ ル 8 クレ リッ ク 呪 文 (Bth-Level Cleric Spells) 


オー ラ ・ ヴ ァ ー サ ス ・ ア ライ メン ト (Aura versus AIi 選 nhment) 
防御 術 (Abj) ノ 意 志 (Will) 術 者 に 対し 、 ア ライ メン ト (属性 ) が イー ビル も し く は グ 
ッ ド の 敵 か ら の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に + 4 の 反発 ボー ナス 、 そ の 敵 の 使用 する 精神 
に 害 を 及ぼ す 呪 文 ノ 魔法 効果 へ の 完全 耐性 と 呪文 抵抗 ら 5 を 与え 、 そ の 敵 か ら 術 者 へ の 攻撃 
命中 ご と に 敵 に 1d8 十 6 の ダメ ー ジ 








クリ エイ ト ・ グ レー ター・ ア ン デ ッ ド (Create Greater Undead) 
死霊 術 (Nec) ノン 不可 近 距 離 の 指定 地点 に アン デッド 系 の 非常 に 強力 な モン スタ ー を 1 体 
召喚 し 従わ むせ る 。 術 者 レベ ル 15 以下 : ヴァ ン パ イア 術 者 レベ ル 16 一 17 : ドゥー ム ナ 
イト 術 者 レベ ル 18 一 19 : リッ チ 術 者 レベ ル 20 : グレ ー タ ー・ マ ミー 


ファ イア ー・ ス トー ム (Fire Storm) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) ンプ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 に 術 者 レ 
ベル 毎 に 1d6、 最 大 で 60d6 の ダメ ー ジ 。 ダ メー ジ の うち 半分 が 神聖 ダメ ー ジ 、 半 分 が 火 
炎 ダ メー ジ 


マス ・ ヒ ー ル (Mass Heal) 
召喚 術 (Cjr) 不可 近 距 離 の 対象 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (大 ) の すべ て の 味方 の ヒッ 
ト ポ イ ント を 完全 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ヒッ ト ポ イ ント を 1d4 だ け 残 し て すべ て 奪い 去る 
(「 ハ ルーム 」 の 呪文 の 通常 効果 に 相当 ) 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 8 (Summon Creature VII) 
召喚 術 (Cjr) 不可 近 距 離 の 指定 地点 に ラン ダム な 種類 の グレ ー タ ー エ レ メ ン タル を 召 
喚 し 従わ せる 


サン ビー ム (Sunbeam) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) 中 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の 全 対 象 の うち アン デッド に は 
術 者 レベ ル 毎 1d6、 最 大 で 20d6 の 神聖 ダメ ー ジ 、 ア ン デ ッ ド 以 外 に は 3d6 の 神聖 ダメ ー 
ジ と 3 ラウ ンド 問 の 盲目 効果 。 反応 (Ref) セー ブ 成 功 に より アン デッド は ダメ ー ジ が 半減 、 
アン デッド 以外 は 盲目 効果 の み 回 避 可 能 


〇 レベ ル 9 クレ リッ ク 呪 文 (9th-Level Cleric Spells) 


エナ ジー・ ド レイ ン (Energy Drain) 
死霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) ノ 近 距離 の 対象 1 体 の レベ ルプ ヒッ ト ダ イス を 一 時 的 に 
ら d4 減少 させ る 


ゲー ト (Gate) 
召喚 術 (Cjr) 不可 中 距離 の 指定 地点 に ベイ ラー (強大 な 魔 族 ) を 召喚 する 。 術 者 が 
回 釣 ジョ ンジ ン CI PUMNE7 9 症 2 ジッ クア サザ サーク ルウ リク ルス RL イ 計 名 吊 、 
「 オ ー ラ ・ ヴ ァ ー サ ス ・ イ ー ビ ル 」 の いずれ か の 呪文 効果 の 影響 下 に ある 場合 は ベイ ラー は 
術 者 に 従い 、 そ れ 以 外 の 場合 は 術 者 を 殺 そ うと する 


イン プロ ー ジ ョ ン (Implosion) 
力 術 (Evo) 頑健 (Fort) ノ 近 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の 全 生 物 を 即死 させ る 


スト ー ム ・ オ ブ ・ ヴ ェ ン ジャ ンス (Storm of Vengeance) 
召喚 術 (Cjr) 反応 (Ref) プ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 に 毎 ラ ウ 
ンド 3d6 の 酸 ダ メー ジ 、 反 応 (Ref) セー ブ を 失敗 し た も の に は さら に 3d6 の 電気 ダメ ー 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 9 (Summan Creature IX) 
召喚 術 (Cjr) ノン 不可 プ 近 距離 の 指定 地点 に ラン ダム な 種類 の エル ダー エレ メン タル を 召喚 
し 従わ せる 








ドル イド の 呪文 (Druid) 


〇 レベ ル 0 ドル イド 呪文 (0-Level Druid Spells) 


キュ ア ・ マ イナ ー・ ウ ー ン ズ (Cure Minor Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 不可 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ ボイン ト を 4 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ 
ー ジ 


ライ ト (Light) 
力 術 (Evo) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 周囲 に 照明 効果 


レジ スタ ンス (Resistance) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 全 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 十 1 の ボー ナス 


ヴァ ー チ ュー (Virtue) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 一 時 的 に 追加 ヒッ ト ポ イ ント 1 


〇 レベ ル 1 ドル イド 呪文 (1st-Level Druid Spells) 


キュ ア ・ ラ イト ・ ウ ー ン ズ (Cure Light Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 1d8 十 術 者 レベ ル 毎 
1 (最大 で 填 5) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


エン デュ ア ・ エ レ メ ン ツ (Endure ElementS) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 10 プー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 20 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


エン タン グル (Entangle) 
変成 術 (Tra) 反応 (Ref) プ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対 象 を 移動 不可 能 に する 。 
反応 (Ref) セー ブ を 成功 させ た も の は 移動 力 が 半分 に 低下 する 


グリ ー ス (Grease) 
召喚 術 (Cjr) 反応 (Ref) ノ 近 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の 対象 の 移動 速度 低下 ン 転 倒 


スリ ー プ (Sleep) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 4HD 以下 の 対象 を 、HD の 
低い も の か ら 順 に 4 十 1d4HD 分 睡眠 状態 に する 。 睡 眠 状態 の 敵 は 一 撃 で 殺害 可能 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 1 (Summon Creature !) 
召喚 術 (Cjr) 不可 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アー バッ ジャ ー (大 アナ グマ ) を 召喚 し 、 
従わ せる 


ウル トラ ヴィ ジョ ン (Ultravision) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 に あら ゆる 暗闇 (自然 ・ 魔法 的 間 わ ず ) を 看破 す 
る 能力 を 付与 する 








レベル ら ドル イド 呪文 (Gnd-Level Druid Spells) 


バー クス キン (Barkskin) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 以下 の ひ の ア ー マ ー ク ラス ボー ナス 。 術 者 レベ ル 1 
ーー6 : 填 3 の AC ボー ナス 、 術 者 レベ ルフ ー 12 : 4 の AC ボー ナス 、 術 者 レベ ル 13 以 
上 : 5 の AC ポー ナス 


ブル ズ ・ ス トレ ング ス (Bull's Strenggth) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 筋力 (STR) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ る 


チャ ー ム ・ パ ー ソ ン ・ オ ア ・ ア ニ マ ル (Charm Person ar Animal) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) ノ 近 距離 の 動物 も し く は 人 型 の 対象 1 体 の 術 者 に 対す る 好感 度 
が 50 % 上 昇 


フレ イム ・ ラ ッシュ (Flame Lash) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) ノ 近 距離 の 対象 1 体 に Pd6 十 (レベ ル 3 を 超え る 3 術 者 レベ 
ル 毎 に 1d6) の 火 ダ メー ジ 


ホー ルド ・ ア ニ マ ル (Hold Animal) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 動物 1 体 を 麻痺 させ る 


レッ サー・ デ ィ ス ペル (Lesser Dispel) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず 解除 


レッ サー・ レ スト レー ショ ン (Lesser Restoration) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 、 能 力 値 ・ ア ー マ ー ク ラス ・ 命 中 ・ ダ メー 
ジ ・ 呪 文 抵抗 ・ セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 対し ペナ ル テ ィ ー を 課す 効果 を すべ て 除去 する 


レジ スト ・ エ レ メ ン ツ (Resist Elements) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 20 プー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 30 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


サモ ン ・ ク リー チャ ー ら (Summon Creature 晶 ) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アボ アー (大 イノ シシ ) を 召喚 し 従わ せる 


〇 レベ ル 3 ドル イド 呪文 (3rd-Level Druid Spells) 


コー ル ・ ラ イト ニン グ (Call Lightnin 玉 ) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) ノ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の すべ て の 敵 に 術 者 レベ ル 毎 1d6、 
最大 で 10d6 の 電気 ダメ ー ジ 、 屋 外 以 外 で も 使用 可 


コン テー ジョ ン (Contagion) 
死霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) 接触 し た 対象 1 体 に 病気 を 発症 させ る 


キュ ア ・ モ デレ ー ト ・ ウ ー ン ズ (Cure Moderate WoundS) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を gd8 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で 二 10) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 








ドミ ネイ ト ・ ア ニ マ ル (Dominate Animal) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) プ 中 距離 の 動物 1 体 を 一 時 的 に 術 者 の 忠実 な 味方 と し て 支配 状 
態 に お く 


ニュ ー ト ララ イズ ・ ポ イズ ン (Neutralize Poison) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 毒 系 の 効果 を すべ て 除去 する 


ポイ ズン (Poison) 
死霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) 接触 し た 対象 1 体 に 毒 (筋力 [STR] に 1d6 の 1 次 ダメ 
ー ジ 、 同 1d6 の ら 次 ダメ ー ジ ) を 与え る 


プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ エ レ メ ン ツ (Protection from Elements) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 30 プー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 40 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


リム ー ブ ・ デ ィ ジ ー ズ (Remave Disease) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 病 気 系 の 効果 を すべ て 除去 する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 3 (Summon Creature II) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アウ ルフ (巨大 オオ カミ ) を 召喚 し 従わ せ 
る 


〇 レベ ル 4 ドル イド 呪文 (4th-Level Druid Spells) 


キュ ア ・ シ リア ス ・ ウ ー ン ズ (Cure Serious Wounds) 
召喚 術 (Cjr) ノ 意 志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 3d8 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で 十 15) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


ディ スペ ル ・ マ ジッ ク (Dispel Magic) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず ー 解 除 


フレ イム ・ ス トラ イク (Flame Strike) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) プ 中 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の 全 対 象 に 術 者 レベ ル 毎 1d6、 最 
大 で 15d6 の ダメ ー ジ 。 ダ メー ジ の うち 半分 が 神聖 ダメ ー ジ 、 半 分 が 火炎 ダメ ー ジ で あり 、 
敵 は その 両方 、 味 方 は 火災 ダメ ー ジ の み を 受け る 


フリ ー ダ ム ・ オ ブ ・ ム ー ブ メ ント (Freedom of Movement) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 に 麻痺 系 、 ス ロー、 エ ンタ ング ル 等 の 移動 を 制限 
する 呪文 に 対す る 完全 耐性 を 付与 する 


ホー ルド ・ モ ンス ター (Hold Monster) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 対象 1 体 (人 型 に 限ら な い ) を 麻痺 させ る 


スト ー ン スキ ン (Stoneskin) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 10 プ + 5 の ダメ ー ジ 減少 付与 、 術 者 レベ ル 毎 
に 10 ダメ ー ジ 、 合 計 で 100 ダメ ー ジ を 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 








サモ ン ・ ク リー チャ ー 4 (Summon Creature IV) 
召喚 術 (Cir) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アス パイ ダー (巨大 時 昧 ) を 召喚 し 従わ せ 
る 


〇 レベ ル 5 ドル イド 呪文 (5Bth-Level Druid Spells) 


アウ ェ イ クン (Awaken) 
変成 術 (Tra) ノ 意 志 (Will) 接触 し た 動物 の 相棒 に 二 4 筋力 (STR)、+ 4 耐久 力 
(CON)、+ 1d10 判 断 力 (WIS)、 寺 命中 ボー ナス 


キュ ア ・ ク リティ カル ・ ウ ー ン ズ (Cure Critical Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) ノ 接 触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 4d8 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で 20) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


デス ・ ウ ォ ー ド (Death Ward) 
死 寺 術 (Nec) 無害 プ 接触 し た 対象 1 体 に 即死 系 の 呪文 ・ 効果 等 に 対す る 完全 耐性 を 付与 
する 


アイ ス ・ ス トー ム (lce Storm) 
力 術 (Evo) ノン 不可 遠 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 全 対 象 に 3d6 の 殴打 ダメ ー ジ お よび 
(2d6+ 3 術 者 レベ ル 毎 1d6) の 冷気 ダメ ー ジ 


スレ イ ・ リ ビン グ (Slay Living) 
死霊 術 (Nec) ノン 頑健 (Fort) ノ 接 触 し た 対象 1 体 が 頑健 (Fort) セー ブ に 失敗 し た 場合 
は これ を 死亡 させ 、 成 功 時 は 3d6 十 術 者 レベ ル 毎 1 の 負 の エネ ルギー ダメ ー ジ 


スペ ル ・ レ ジス タン ス (Spell Resistance) 
防御 術 (Abj) ノ 無 害 ノ 接触 し た 対象 1 体 に 12 十 術 者 レベ ル 毎 1 の 呪文 抵抗 を 付与 する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 5 (Summon Creature V) 
召喚 術 (Cjr) 無害 ノ 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アベ ア (巨大 熊 ) を 召喚 し 従わ せる 


ウォ ー ル ・ オ ブ ・ フ ァ イ ア ー (Wall of Fire) 
力 術 (Evo) ノ 不 可 ン 中 距離 の 指定 地点 に 幅 30 フィ ー ト の 火 災 の 壁 を 作り 出し 、 通 過す る 
全 対 象 に 4d6 の 火災 ダメ ー ジ 、 範 囲 内 に 居 続 ける と 以後 も ダメ ー ジ 


〇 レベ ル 6 ドル イド 呪文 (Bth-Level Druid SpellS) 


エナ ジー・ バ ッ フ ァ ー (Energy Buffer) 
防御 術 (Abj) 無害 プ 術 者 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 40 プー の ダメ ー ジ 抵 
抗 、 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 60 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


グレ ー タ ー・ デ ィ ス ペリ ング (Greater Dispellin) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず つつ 解除 


グレ ー タ ー・ ス トー ンス キン (Greater Stoneskin) 
変成 術 (Tra) 無害 プ 術 者 に 60 プ + 5 の ダメ ー ジ 減少 付与 、 合 計 で 術 者 レベ ル 毎 に 10 
ダメ ー ジ 、 合計 で 150 ダメ ー ジ を 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 








ヒー リン グ ・ サ ー ク ル (Healing Circle) 
百 喚 術 (Cjr) 頑健 (Fort) ノン 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (中 ) の すべ て の 味方 の ヒッ 
ト ポ イ ント を 1d8 + 術 者 レベ ル 毎 1 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


リジェ ネ レ ー ト (Regenerate) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 に ラウ ンド 毎 6 ヒッ ト ポ イ ント の 再生 能力 を 付与 
する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 6 (Summon Creature VI) 
百 喚 術 (Cjr) 無害 プ 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アタ イガ ー (巨大 虎 ) を 召喚 し 従わ せる 


〇 レベ ル フ ドル イド 呪文 (7th-Level Druid Spells) 


オー ラ ・ オ ブ ・ ヴ ァ イ タ リティ (Aura of Vitality) 
変成 術 (Tra) 無害 プ 近 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 味方 に 4 筋力 
(STR)、+ 4 耐久 力 (CON)、+ 4 敏 提 力 (DEX) 


クリ ー ピ ング ・ ド ゥ ー ム (Creeping Doom) 
百 喚 術 (Cjr) 不可 中 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対 象 に 1d6 ダメ ー ジ 、 効 果 範 囲 内 に 
継続 し こと ど ま っ た 場合 は ら ラ ウン ド 目 に 8dH6、3 ラウ ンド 目 に 4d6、4 ラウ ン ド 目 に 
7d6 の ダメ ー ジ … ( 毎 ラ ウン ド 、[ 経 過 ラ ウン ド 数 一 1] d6 の ダメ ー ジ が 上 乗せ )、 合 計 で 
1000 の ダメ ー ジ を 与え た 時 点 で 効果 消失 


ファ イア ー・ ス トー ム (Fire Storm) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) ノ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 に 術 者 レ 
ベル 毎 に 1d6、 最 大 で 60d6 の ダメ ー ジ 。 ダ メー ジ の うち 半分 が 神聖 ダメ ー ジ 、 半 分 が 火 
災 ダ メー ジ 


ハー ム (Harm) 
霊 術 (Nec) ンプ 不 可 ン 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 1d4 だ け 残 し て すべ て 礁 い 
去る 、 ア ン デ ッ ド に は ヒッ ト ポ イ ント 完全 回 復 (「 ヒ ー ル 」 の 呪文 の 通常 効果 に 相当 ) 


ヒー ル (Heal) 
百 喚 術 (Cjr) 不可 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 完全 回 復 、 各 種 状態 回 復 。 ア 
ン デ ッ ド に は ヒッ ト ポ イ ント を 1d4 だ け 残 し て すべ て 奪い 去る (「 ハ ー ム 」 の 呪文 の 通常 効 
果 に 相当 ) 


サモ ン ・ ク リー チャ ー フ (Summon Creature VII) 
百 喚 術 (Cjr) 不可 近 距 離 の 指定 地点 に ラン ダム な 種類 の ヒュ ー ジ エレ メン タル を 召喚 
し 従わ せる 


トウ ゥ ルー・ シ ー イ ング (True Seein) 


占 術 (Div) 無害 接触 し た 対象 1 体 に に こ サ ンク チュ アリ 、 不 可視 状態 、 隠 密 モ ー ド な ど 
の 敵 を 看破 する 能力 を 付与 する 


〇 レベ ル 8 ドル イド 呪文 (Bth-Level Druid Spells) 


フィ ン ガ ー・ オ ブ ・ デ ス (Finger of Death) 
死霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) ノ 近 距離 の 対象 1 体 が 頑健 (Fort) セー ブ を 成功 させ な い 
限り これ を 即死 させ 、 セ ー プ 成功 時 に は 3d6 + 術 者 レベ ル 毎 1] の ダメ ー ジ 








ネイ チャ ー ズ ・ バ ラン ス (Nature's Balance) 
変成 術 (Tra) ノ 意 志 (Will) ノ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (大 ) の すべ て の 敵 の 呪文 抵 
抗 を 5 術 者 レベ ル 毎 1d4 低下 させ 、 範 囲 内 の すべ て の 味方 に 3d6 十 術 者 レベ ル 毎 1 の ヒ 
ッ ト ポ イン ト 回 復 


プレ モニ ショ ン (Premonition) 
占 術 (Div) ノ 無 害 ノ 術 者 に 30 ノ + 5 の ダメ ー ジ 減少 を 付与 する 。 合 計 で 術 者 レベ ル 毎 
10 ダメ ー ジ を 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 8 (Summon Creature VI) 
召喚 術 (Cjr) ノ 不 可 近 距離 の 指定 地点 に ラン ダム な 種類 の グレ ー タ ー エ レ メ ン タル を 召 
喚 し 従わ せる 


サン ビー ム (Sunbeam) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) ノ 中 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の 全 対 象 の うち アン デッド に は 
術 者 レベ ル 毎 1d6、 最 大 で 20d6 の 神聖 ダメ ー ジ 、 アン デッド 以外 に は 3d6 の 神聖 ダメ ー 
ジ と 3 ラウ ンド 間 の 盲目 効果 。 反応 (Ref) セー ブ 成 功 に に より アン デッド は ダメ ー ジ が 半減 、 
アン デッド 以外 は 盲目 効果 の み 回 避 可 能 


〇 レベ ル 9 ドル イド 呪文 (Bth-Level Druid Spells) 


エレ メン タル ・ ス ウォ ー ム (Elemental Swarm) 
召喚 術 (Cjr) ノ 不 可 ン グレ ー タ ー・ エ アー エレ メン タル (24HD) を 召喚 する 。 呪文 の 持 
続 時 間 中 に これ が 死亡 し た 場合 は グレ ー タ ー・ ウ ォ ー タ ー エ レ メ ン タル を 自動 的 に 召喚 す 
る 。 同様 に グレ ー タ ー・ ア ー ス エレ メン タル 、 グ レー ター・ フ ァ イ ア ー エ レ メ ン タル の 順 で 
自動 的 に 召喚 され 、 グ レー ター・ フ ァ イ ア ー エ レ メ ン タル が 死亡 し た 場合 は 効果 消失 


マス ・ ヒ ー ル (Mass Heal) 
召喚 術 (Cjr) ノ 不 可 近 距離 の 対象 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (大 ) の すべ て の 味方 の ヒッ 
ト ポ イ ント を 完全 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ヒッ ト ポ イ ント を 1d4 だ け 残 し て すべ て 奪い 去る 
(「 ハ ー ム 」 の 呪文 の 通常 効果 に 相当 ) 


シェ イプ チェ ンジ (Shapechange) 
変成 術 (Tra) 無害 ノ 術 者 に レッ ドド ラゴン 、 フ ァ イ ア ー ジ ャ イア ント 、 ベ イラ ー、 デ ス 
スラ ー ド 、 ア イア ン ゴ ー レ ム の いずれ か に 変身 する 能力 を 付与 


スト ー ム ・ オ ブ ・ ヴ ェ ン ジャ ンス (Storm of VengeancB) 
召喚 術 (Cjr) 反応 (Ref) ノ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 に 毎 ラウ 
ン ド 3d6 の 酸 ダ メー ジ 、 反 応 (Ref) セー ブ を 失敗 し た も の に は さら に 3d6 の 電気 ダメ ー 


EE 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 9 (Summon Creature IX) 
召喚 術 (Cjr) ノン 不可 近 距 離 の 指定 地点 に ラン ダム な 種類 の エル ダー エレ メン タル を 召喚 
し 従わ むせ る 








バラ ディ ン の 呪文 (Paladin) 


〇 レベ ル 1 パラ ディ ン 呪 文 (1st-Level Paladin Spells) 


ブレ ス (Bless) 
心 術 - (Enc) 無害 遠 距離 の 効果 範囲 内 (巨大 ) の すべ て の 味方 の 命中 判定 、 ダ メー ジ 、 
恐怖 効果 に 対す る 意志 (Will) セー ブ に それ ぞ れ 十 1 の ボー ナス 


キュ ア ・ ラ イト ・ ウ ー ン ズ (Cure Light Wounds) 
百 喚 術 (Cjr) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 1d8 十 術 者 レベ ル 毎 
1 (最大 で 二 5) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


エン デュ ア ・ エ レ メ ン ツ (Endure Elements) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 各 エレ メン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 10 ノー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を ら 0 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ ア ライ メン ト (Protection from Alignment) 
防御 術 (Abj) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 に 、 ア ライ メン ト (属性 ) が イー ビル も 
し く は グッ ド の 敵 か ら の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に 十 2、 全 セー ビン グ ス ロ ー に 十 ら の 
ボー ナス 、 お よび 同 敵 の 使用 する 精神 に 害 を 及ぼ す 呪 文 ン 魔法 効果 へ の 完全 耐性 


レジ スタ ンス (Resistance) 
防御 術 (ADj) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 全 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 上 1 の ボー ナス 


ヴァ ー チ ュー (Virtue) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 一 時 的 に 追加 ヒッ ト ポ イ ント 1 


〇 レベ ル 2 パラ ディ ン 呪 文 (Gnd-Level Paladin Spells) 


エイ ド (Aid) 
心 術 (Enc) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 命中 、 恐 怖 効果 に 対す る 意志 (Will) セー ブ に そ 
れ ぞ れ 十 1、 ヒ ッ ト ポ イン ト に 二 1d8 の ボー ナス 


ブル ズ ・ ス トレ ング ス (Bull's Strength) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 筋力 (STR) を 一 時 的 に 1d4 1 増加 させ る 


イー グル ズ ・ ス プレ ンダ ー (Eagle's Splendor) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 魅力 (CHA) を 一 時 的 に 1d4 1 増加 させ る 


リム ー ブ ・ パ ラリ シス (Hemove Paralysis) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 味方 の うち 、4 術 者 レベ ル 毎 1 体 か ら 
麻痺 お よび 金縛り の 効果 を 除去 する 


レジ スト ・ エ レ メ ン ツ (Resist Elements) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 各 エレ メン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 20 ノー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同一 系 統 の ダメ ー ジ を 30 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 








〇 レベ ル 3 パラ ディ ン 呪 文 (3rd-Level Paladin Spells) 


キュ ア ・ モ デレ ー ト ・ ウ ー ン ズ (Cure Moderate Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) ノ 接 触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を ら d8 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で 十 10) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


ディ スペ ル ・ マ ジッ ク (Dispel Magic) 
防御 術 (Abj) ノン 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず つ 解 除 


マジ ッ ク ・ サ ー ク ル ・ ア ゲン スト ・ ア ライ メン ト (Magic Circle Against Alignment) 
防御 術 (Abj) ノ 無 害 プ 接触 し た 対象 1 体 を 中 心 と し た 効果 範囲 内 (中 ) の 全 味方 に アラ イ 
メン ト (属性 ) が イー ビル も し く は グッ ド の 敵 か ら の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に 十 ら @、 
全 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 2 の ボー ナス 、 お よび 同 敵 の 使用 する 精神 に 害 を 及ぼ す 呪 文 魔 法 
効果 へ の 完全 耐性 。 効 果 範 囲 は 対象 と 共に 移動 し 、 範 囲 内 に 入っ て いる 味方 に の み 効果 が 適 
用 され る 


プレ イヤ ー (Prayer) 
召喚 術 (Cjr) 無害 ノ 近 距離 の 対象 1 体 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 味方 
の 命中 、 ダ メー ジ 、 技 能 判定 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に それ ぞ れ 十 1 の ボー ナス 、 同 範囲 内 の す 
べ て の 敵 の 命中 、 ダ メー ジ 、 技能 判 定 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に それ ぞ れ 一 1 の ペナルティ ー 


リム ー ブ ・ ブ ライ ンド ネス ン ノ デ フネ ス (Remove Blindness/Deafness) 
占 術 (Div) 無害 近 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の すべ て の 味方 の 盲目 お よび 聴覚 可 失 状態 
を 回 復 さ せる 


〇 レベ ル 4 パラ ディ ン 呪 文 (4th-Level Paladin Spells) 


キュ ア ・ シ リア ス ・ ウ ー ン ズ (Cure Serious Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 398 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で 二 15) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


デス ・ ウ ォ ー ド (Death Ward) 
寺 術 (Nec) ノ 無 害 ノ 接触 し た 対象 1 体 に 即死 系 の 呪文 ・ 効果 等 に 対す る 完全 耐性 を 付与 
する 


フリ ー ダ ム ・ オ ブ ・ ム ー ブ メ ント (Freedom of Movement) 
防御 術 (Abj) ノ 不 可 中 距離 の 対象 1 体 に 麻痺 素 、 ス ロー、 エ ンタ ング ル 等 の 移動 を 制限 
する 呪文 に 対す る 完全 耐性 を 付 写 する 


ニュ ー ト ララ イズ ・ ポ イズ ン (Neutralize Poison) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 毒 系 の 効果 を すべ て 除去 する 








レン ジャ ー の 呪文 (Ranger) 


〇 レベ ル 1 レン ジャ ー 呪 文 (1st-Level Ranger Spells) 


キュ ア ・ ラ イト ・ ウ ー ン ズ (Cure Light Wounds) 
召喚 術 (Cjr) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 1d8 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で +5) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


エン タン グル (Entangle) 
変成 術 (Tra) 反応 (Ref) プ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対 象 を 移動 不可 能 に する 。 
反応 (Ref) セー ブ を 成功 させ た も の は 移動 力 が 半分 に 低下 する 


グリ ー ス (Grease) 
百 喚 術 (Cjr) 反応 (Ref) プ 近 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の 対象 の 移動 速度 低下 ン 転 倒 


レジ スト ・ エ レ メ ン ツ (Resist Elements) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 20 ノー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 30 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 1 (Summon Creature !) 
召喚 術 (Cjr) 不可 プ 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アバ ッ ジ ャ ー (大 アナ グマ ) を 召喚 し 従わ 
せる 


ウル トラ ヴィ ジョ ン (Ulitravision) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 に あら ゆる 暗闇 (自然 ・ 魔 法 的 問わ ず ) を 看破 す 
る 能力 を 付与 する 


〇 レベ ル ら レン ジャ ー 呪 文 (Gnd-Level Ranger Spells) 


キャ ッ ツ ・ グ レイ ス (Cat's Grace) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 敏 捧 力 (DEX) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ 
る 


ホー ルド ・ ア ニ マ ル (Hold Animal) 
心 術 (Enc) ノン 意志 (Will) プ 中 距離 の 動物 1 体 を 麻痺 させ る 


プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ エ レ メ ン ツ (Protection from Elements) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 30 ノー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同一 系 統 の ダメ ー ジ を 40 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


スリ ー プ (Sleep) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 4HD 以下 の 対象 を 、HD の 
低い も の か ら 順 に 4 十 1d4HD 分 睡眠 状態 に する 。 睡眠 状態 の 敵 は 一 撃 で 殺害 可能 


サモ ン ・ ク リー チャ ー ら (Summon Creature 昌 ) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アボ アー (大 イノ シシ ) を 召喚 し 従わ せる 








〇 レベ ル 3 レン ジャ ー 呪 文 (3rd-Level Ranger Spells) 


エイ ド (Aid) 
心 術 (Enc) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 命中 、 恐 怖 効果 に 対す る 意志 (Will)) セー ブ に そ 
れ ぞ れ 十 1]、 ヒ ッ ト ポ イン ト に 十 1d8 の ボー ナス 


キュ ア ・ モ デレ ー ト ・ ウ ー ン ズ (Cure Moderate Wound's) 
召喚 術 (Cjr) ノ 意 志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を gd8 + 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で 二 10) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


イン ヴィ ジ ビ リ ティ ・ パ ー ジ (Invisibility Purge) 
力 術 (Evo) ノン 不可 術 者 を 中 心 と し た 効果 範囲 内 (最大 ) の 全 対 象 か ら 不可 視 状態 を 除去 
する 


ニュ ー ト ララ イズ ・ ポ イズ ン (Neutralize Paison) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 毒 の 効果 を すべ て 除去 する 


リム ー ブ ・ デ ィ ジ ー ズ (Remove Disease) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 病 気 の 効果 を すべ て 除去 する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 3 (Summon Creature II) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アウ ルフ (巨大 オオ カミ ) を 召喚 し 従わ せ 
る 


〇 レベ ル 4 レン ジャ ー 呪 文 (4th-Level Ranger Spells) 


キュ ア ・ シ リア ス ・ ウ ー ン ズ (Cure Serious Wounds) 
召喚 術 (Cjr) ノ 意 志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の ヒッ ト ポ イ ント を 3d8 十 術 者 レベ ル 毎 
] (最大 で 二 15) 回 復 、 ア ン デ ッ ド に は ダメ ー ジ 


フリ ー ダ ム ・ オ ブ ・ ム ー ブ メ ント (Freedom of Movement) 
防御 術 (Abj) ノ 不 可 ン 中 距離 の 対象 1 体 に 麻痺 系 、 ス ロー、 エ ンタ ング ル 等 の 移動 を 制限 
する 呪文 に 対す る 完全 耐性 を 付 写 する 


ポリ モー フ ・ セ ルフ (Polymorph Self) 
変成 術 (Tra) ノ 無 害 プ 術 者 自身 が ジャ イア ント スパ イダ ー、 ト ロ ル 、 ア ン バ ー・ ハ ルク 、 
ピク シー、 ゾ ン ビ の いずれ か に 変身 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 4 (Summon Creature IV) 
召喚 術 (Cjr) 無害 ノ 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アス パイ ダー (巨大 昌 昧 ) を 召喚 し 従わ せ 
る 








ソー サラ ー プ ウィ ザー ド の 呪文 (Sorcerer/Wizard) 


〇 レベ ル 0 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 (0-Level Sorcerer/Wizard Spells) 


デイ ズ (Daze) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) ノ 遠 距離 の 5HD 以下 の 対象 1 体 を 幻惑 状態 に する 


ライ ト (Light) 
力 術 (Evo) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 周囲 に 照明 効果 


レイ ・ オ ブ ・ フ ロス ト (Ray of Frost) 
百 喚 術 (Cjr) 不可 プ 遠 距離 の 対象 1 体 に 1d4 十 1 の 冷気 ダメ ー ジ 


レジ スタ ンス (Resistance) 
防御 術 (ADj) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 全 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 十 1 の ボー ナス 


〇 レベ ル 1 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 (1st-Level Sorcerer/Wizard Spells) 


バー ニン グ ・ ハ ンズ (Burning Hands) 
変成 術 (Tra) 反応 (Ref) 60" の 扇状 に 30 フィ ー ト まで 伸び る 範囲 内 の 全 対 象 に 術 
者 レベ ル 毎 1d4、 最 大 5d4 の 火炎 ダメ ー ジ 


チャ ー ム ・ バ パー ソン (Charm Person) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) プ 近 距離 の 人 型 の 対象 1 体 の 術 者 に 対す る 好感 度 が 50 % 上 昇 


カラ ー・ ス プレ ー (Color Spray) 
幻術 (Il) 意志 (Will) 60" の 扇状 に 30 フィ ー ト まで 伸び る 範囲 内 の 全 対象 に 、HD 
の 大 小 に より 以下 の 効果 を 付与 する 。 
1 一 HD : 3 士 1d4 ラ ウン ド 間 の 睡眠 効果 、3ー 4HD : ら 十 1d4 ラウ ンド 問 の 盲目 効 
果 、4HD 超 : 1 十 1d4 ラウ ンド 間 の 腰 騰 効果 


エン デュ ア ・ エ レ メ ン ツ (Endure Elements) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 10 ノー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同一 系 統 の ダメ ー ジ を ら 0 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


グリ ー ス (Grease) 
召喚 術 (Cjr) 反応 (Ref) プ 近 距離 の 効果 範囲 内 (中 ) の 対象 の 移動 速度 低下 転倒 


アイ デン ティ ファ イ (ldentify) 
右 術 (Div) 無害 術 者 の 〈 伝 承知 識 > 技能 に 十 (10 十 術 者 レベ ル 毎 1) の ボー ナス 、 ら 
ラウ ンド の み 持 続 ( 注 : 近 距 離 の 対象 に か けら れる が 、 効 果 は 術 者 の み ) 


メイ ジ ・ ア ー マ ー (Mage Armor) 
召喚 術 (Cjr) 無害 接触 し た 対象 1 体 の アー マー クラ ス に 十 4 の ボー ナス (外皮 上 十 1、 
回 避 十 1、 反 発 十 1、 強 化 十 1) 


マジ ッ ク ・ ミ サイ ル (Magic Missile) 
力 術 (Evo) 不可 遠 距離 の 対象 1 体 に 1d4 十 1 の ダメ ー ジ を 与え る 魔法 の 矢 、 レ ベル 
3 以降 の 奇数 レベ ル 到 達 毎 に 矢 が 1 本 増加 、 レ ベル 9 時 に 最大 で 5 本 








ネガ ティ ブ ・ エ ナジ ー・ レ イ (Negative Energy Ray) 
死霊 術 (Nec) ノ 意 志 (Will) ン 中 距離 の 対象 1 体 に 1d6 十 ら 術 者 レベ ル 毎 1d06 の ダメ ー 
ジ 、 ア ン デ ッ ド に は ヒッ ト ポ イ ント 回 復 効果 


プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ ア ライ メン ト (Protection from Alignment) 
防御 術 (Abj) 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 に に 、 ア ライ メン ト (属性 ) が イー ビル も 
し く は グッ ド の 敵 か ら の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に 十 ら 6、 全 セー ビン グ ス ロ ー に 十 ら の 
ボー ナス 、 お よび 同 敵 の 使用 する 精神 に 害 を 及ぼ す 呪 文 ン 魔法 効果 へ の 完全 耐性 


レイ ・ オ ブ ・ エ ン フ ィ ー ブ ル メ ント (Ray of Enfeeblement) 
霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) ノ 近 距離 の 対象 1 体 に 1d6 填 ら 術 者 レベ ル 毎 1、 最 大 で 
5 の 筋力 (STR) ダメ ー ジ 


スケ アー (Scare) 
霊 術 (Nec) ノ 意 志 (Will) ノ 近 距離 の 5HD 以下 の 対象 1 体 を 恐怖 状態 (命中 判定 、 ダ 
メー ジ 、 全 セー ビン グ ス ロ ー に - の 士気 ペナ ル テ ィ ー) に する 


スリ ー プ (Sleep) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 4HD 以下 の 対象 を 、HD の 
低い も の か ら 順 に 4 十 1d4HD 分 睡眠 状態 に する 。 睡眠 状態 の 敵 は 一 撃 で 殺害 可能 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 1 (Summon Creature !) 
召喚 術 (Cjr) 不可 プ 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アバ ッ ジ ャ ー (大 アナ グマ ) を 召喚 し 従わ 
せる 


〇 レベ ル ら ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 (Gnd-Level Sorcerer/Wizard Spells) 


ブラ イン ド ネ スプ デフ ネス (Blindness/Deafness) 
心 術 (Enc) 頑健 (Fort) 中 距離 の 対象 1 体 を 盲目 (命中 判定 - 4、 対 象 に よる 攻撃 は 
50 % 失 敗 ) ・ 聴 覚醒 失 状態 (呪文 詠唱 60 % 失 敗 、 く 聞き 耳 > 不可 ) に する 


ブル ズ ・ ス トレ ング ス (Bull's Strength) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 筋力 (STR) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ る 


キャ ッ ツ ・ グ レイ ス (Cat's Grace) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 敏 挿 力 (DEX) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ 
る 


ダー ク ネ ス (Darkness) 
力 術 (Evo) ン 不 可 プ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) を 暗闇 で 包む (ウル トラ ヴィ ジョ ン 能 力 
に より 看破 可 、 術 者 は 暗闇 内 に 入れ ば 看破 可 ) 


イー グル ズ ・ ス プレ ンダ ー (Eagle's Splendor) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 魅力 (CHA) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ る 


エン デュ ラン ス (Endurance) 
変成 術 (Tra) 不可 接触 し た 対象 1 体 の 耐久 力 (CON) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ 
る 








フォ ックス ズ ・ カ ニン グ (Fax's Cunnin) 
変成 術 (Tra) ノ 無 害 プ 接触 し た 対象 1 体 の 知力 (INT) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ る 


ゴー スト リー・ ヴ ィ ゼ ッ ジ (Ghostly Visage) 
幻術 (II) 無害 術 者 に 5 プン 十 1 の ダメ ー ジ 減少 、 レ ベル 0ー 1 呪文 に 対す る 完全 耐性 、 
10 % の 視認 困難 ボー ナス を 付与 


グー ル ・ タ ッ チ (Ghoul Touch) 
死霊 術 (Nec) ノ 頑 健 (Fort) 接触 し た 対象 1 体 を 麻痺 させ 、 か つ 5 フィ ー ト 以内 の す 
べ て の 敵 を 幻惑 状態 に させ る 悪臭 の 雲 を 放つ 


イン ヴィ ジ ビ リ ティ (Invisibility) 
幻術 (Il) 無害 接触 し た 対象 1 体 を 不可 視 状 態 に する 。 対 象 が 攻撃 呪文 詠唱 を 行なう 
と 効果 消失 


ノッ ク (Knack) 
変成 術 (Tra) ノン 不可 術 者 の 150 フィ ー ト 以内 に ある すべ て の 施錠 され た 扉 、 入 れ 物 等 
を 開 錠 す る 


レッ サー・ デ ィ ス ペル (Lesser Dispel) 
防御 術 (Abj) ノン 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず び つ 解 除 


メル フ ズ ・ ア シッ ド ・ ア ロー (Melf's Acid ArrowW) 
召喚 術 (Cjr) ノ 不 可 ノ 遠 距離 の 対象 1 体 に 3d6 の 酸 ダ メー ジ 。 以 後 3 術 者 レベ ル 毎 に 1 
ラウ ンド 酸 が 残存 、 ラ ウン ド 毎 に 1d6 の ダメ ー ジ 


アウ ルズ ・ ウ ィ ズ ダム (Owl's Wisdom) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 の 判断 力 (WIS) を 一 時 的 に 1d4 十 1 増加 させ 
る 


レジ スト ・ エ レ メ ン ツ (Resist ElementS) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 各 エレ メン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 80 プー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同一 系 統 の ダメ ー ジ を 830 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


シー・ イ ン ヴ ィ ジ ビリ ティ (See Invisibility) 
占 術 (Div) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 、 不 可視 状態 の 目標 を 看破 する 能力 を 付与 する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー ら (Summon Creature 1) 
召喚 術 (Cjr) 無害 ノ 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アボ アー (大 イノ シシ ) を 召喚 し 従わ せる 


ウル トラ ヴィ ジョ ン (Ultravision) 
変成 術 (Tra) 無害 接触 し た 対象 1 体 に あら ゆる 暗闇 (自然 ・ 魔 法 的 間 わ ず ) を 看破 す 
る 能力 を 付与 する 


ウェ ブ (Web) 
_ 召喚 術 (Cjr) 反応 (Ref) 中 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 全 対 象 の 行動 を 制限 、 対 象 は 
筋力 (STR) の 大 小 に よっ て 移動 速度 が 減少 








り レ ベル 3 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 (3rd-Level Sorcerer/Wizard Spells) 


クレ アオ ー デ ィ エ ンス プク レア ヴォ イア ンス (Clairaudience/Clairvoyance) 
占 術 (Div) 無害 接触 し た 対象 1 体 の < 視認 > お よび < 聞き 耳 > 判定 に 10 の ボー ナ 
ス 


クラ リティ ー (Clarity) 
死霊 術 (Nec) 無害 中 距離 の 対象 1 体 の 睡眠 、 混 乱 、 腺 騰 、 魅 了 状 態 を 回 復 さ せ 、 か つ 
これ ら の 状態 に 対す る 完全 耐性 を 付与 する 。 副 作用 と し て 解除 され た 状態 1 種類 に つき 対象 
に 1HP の ダメ ー ジ 


ディ スペ ル ・ マ ジッ ク (Dispel Magic) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ す ずつ 解 除 


ファ イン ド ・ ト ラッ プス (Find Traps) 
占 術 (Div) 無害 プ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) 内 の すべ て の 罠 を 破壊 ・ 除 去 す 
る 


ファ イア ー ボ ー ル (Fireball) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) プ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 全 対 象 に 術 者 レベ ル 毎 1 d6、 
最大 10d6 の 火災 ダメ ー ジ 


フレ イム ・ ア ロー (Flame Arrow) 
百 喚 術 (Cjr) 反応 (Ref) 中 距離 の 対象 1 体 に 4d6 の 火災 ダメ ー ジ を 与え る 矢 を 4 術 
者 レベ ル 毎 に 1 本 発射 


ヘイ スト (Haste) 
変成 術 (Tra) 無害 近 距 離 の 対象 1 体 に アー マー クラ ス 二 4、 ラ ウン ド 毎 攻撃 回 数 ン 呪 
文 詠唱 回 数 十 1、 移 動 速 度 + 50 % 


ホー ルド ・ パ ー ソ ン (Hold Person) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 人 型 の 対象 1 体 を 麻痺 させ る 


イン ヴィ ジ ビ リ ティ ・ ス フィ ア (Invisibility Sphere) 
幻術 (II) 無害 術 者 の 15 フィ ー ト 以内 の 全 味 方 を 不可 視 状 態 に する 。 対象 が 攻撃 ン 呪 
文 詠唱 を 行なう と その 対象 に 対す る 不可 視 化 が 解除 され 、 術 者 が 攻撃 呪文 詠唱 を 行なう と 
呪文 自体 が 解除 され る 


ライ トニ ング ・ ボ ルト (Lightning Bolt) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) 直線 状 の 全 対象 に 術 者 レベ ル 毎 1d6、 最 大 1 0d6 の 電気 ダメ 
ー ジ 


マジ ッ ク ・ サ ー ク ル ・ ア ゲン スト ・ ア ライ メン ト (Magic Circle Against AIinment) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 を 中 心 と し た 効果 範囲 内 (中 ) の 全 味 方 に アラ イ 
メン ト (属性 ) が イー ビル も し く は グッ ド の 敵 か ら の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に ら 、 
全 セ ー ビ ン グ ス ロ ー に 二 ら 6 の ボー ナス 、 お よび 同 敵 の 使用 する 精神 に 害 を 及ぼ す 呪 文 魔 法 
効果 へ の 完全 耐性 。 効 果 範囲 は 対象 と 共に 移動 し 、 範 囲 内 に 入っ て いる 味方 に の み 効 果 が 適 
用 され る 








ネガ ティ ブ ・ エ ナジ ー・ バ ー ス ト (Negative Energy Burst) 
死霊 術 (Nec) 意志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 全 対 象 に 1d8 十 術 者 レベ 
ル 毎 1 (最大 1d8 + 60) の 負 の エネ ルギー 系 ダメ ー ジ 、 お よび 4 術 者 レベ ル 毎 に 1 筋力 
(STR) ダメ ー ジ 、 ア ン デ ッ ド に は ヒッ ト ポ イ ント 回 復 効 果 


プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ エ レ メ ン ツ (Protectian from ElementS) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 各 エレ メン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 30 プー 
の ダメ ー ジ 抵抗 を 付与 する 。 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 40 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


スロ ー (Slow) 
変成 術 (Tra) ノ 意 志 (Will) 近 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 に ラウ ンド 毎 攻 
撃 回 数 一 1、 移 動 速度 50% 


ステ ィ ン キ ング ・ ク ラウ ド (Stinking Cloud) 
召喚 術 (Cjr) ノ 頑 健 (Fort) 中 距離 の 効果 範囲 内 (特大 ) 内 の 全 対 象 を 幻惑 状態 に する 。 
効果 範囲 内 を 出 て も 1 ラウ ンド 問 持続 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 3 (Summan Creature II) 
召喚 術 (Cjr) ノ 無 害 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アウ ルフ (巨大 オオ カミ ) を 召喚 し 従わ せる 


ヴァ ン ピ リ ッ ク ・ タ ッ チ (Vampiric Touch) 
霊 術 (Nec) ノ 不 可 ノ 接触 し た 対象 1 体 に 2 術 者 レベ ル 毎 1d6 の ダメ ー ジ 、 同 数 を 一 時 
ヒッ ト ポ イ ント と し て 術 者 に 加算 


〇 レベ ル 4 ソー サラ ー ノ ウィ ザー ド 呪 文 (4th-Level Sorcerer/Wizard Spell5) 


ビス トウ ・ カ ー ス (Bestow Curse) 
変成 術 (Tra) ノ 意志 (Will) 接触 し た 対象 1 体 の 全能 力 値 を 6 ずつ 低下 させ る 。 効 果 は 
解除 され る まで 持続 する 


チャ ー ム ・ モ ンス ター (Charm Monster) 
心 術 (Enc) ノ 意 志 (Will) ノ 近 距離 の 対象 1 体 (人 型 に 限ら な い ) の 術 者 に 対す る 好感 度 
が 50 % 上 昇 


コン フュ ー ジ ョ ン (Confusion) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) ノ 中 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対象 を 混乱 状態 (当て も な く 
さま よう 、 近 くに いる も の を 敵 味方 の 見 境 無く 攻撃 する 、 何 も せ ず に 立っ た まま で いる 、 の 
いずれ か ) に する 


コン テー ジョ ン (Contagion) 
霊 術 (Nec) ノ 頑 健 (Fort) 接触 し た 対象 1 体 に 病気 を 発症 させ る 


エレ メン タル ・ シ ー ル ド (Elemental Shield) 
力 術 (Evo) ノン 不可 術 者 に 火災 お よび 冷気 に 対す る 50 耐性 、 術 者 に 近接 攻撃 を 命中 さ 
せ た も の に 1d6 十 術 者 レベ ル 毎 1 の ダメ ー ジ 


エナ ー ベ ーション (Enervation) 
死 趣 術 (Nec) ノ 頑 健 (Fort) ノ 近 距離 の 対象 1 体 の レベ ルプ ヒッ ト ダ イス を 一 時 的 に 
1d4 減少 させ る 








エヴァ ー ズ ・ ブ ラッ ク ・ テ ンタ クル ズ (Evard's Black TentacleS) 
召喚 術 (Cjr) 頑健 (Fort) 中 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 対象 に 対し 毎 ラ ウン ド 、 
1d6 4 の 殴打 ダメ ー ジ を 与え る 、1d4 本 の 触手 で 攻撃 


フィ アー (Fear) 
死霊 術 (Nec) 意志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対 象 を 恐怖 状態 (正常 な 行 
動 が と れ な く な り 、 敵 か ら は 距離 を と ろう と し 、 全 セー ビン グ ス ロ ー に - ら の 士気 ペナ ル テ 
ィ ー) に する 


アイ ス ・ ス トー ム (lce Storm) 
力 術 (Evo) 不可 遠 距 離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の 全 対象 に 3d6 の 殴打 ダメ ー ジ お よび 
(2d6 +3 術 者 レベ ル 毎 1d6) の 冷気 ダメ ー ジ 


イン プル ー ブ ド ・ イ ン ヴ ィ ジ ビリ ティ (Improved Invisibilty) 
幻術 (II) 無害 接触 し た 対象 1 体 を 不可 視 状態 に する 。 対象 が 攻撃 呪文 詠唱 を 行なう 
と 姿 が 一 部 見 える よう に な り 敵 の 攻撃 対象 と な りう る が 、50 % の 視認 困難 ボー ナス を 得る 


レッ サー・ ス ペル ・ ブ リー チ (Lesser Spell Breach) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 た り メイ ジ ・ ア ー マ ー、 ゴ ー ス トリ ー・ ヴ ィ ゼ ッ 
ジ 、 ス トー ンス キン 、 エ セリ アル ・ ヴ ィ ゼ ッ ジ 、 プ レモ ニシ ョ ン 、 マ イナ ー・ グ ロー ブ ・ オ 
ブ ・ イ ン ヴ ァ ル ネ ラ ビリ ティ 、 グ ロー ブ ・ オ ブ ・ イ ン ヴ ァ ル ネ ラ ビリ ティ 、 ス ペル ・ マ ント 
ル 、 グ レー ター・ ス ペル ・ マ ント ル 、 プ ロ テ ク ショ ン ・ フ ロム ・ エ レ メ ン ツ 、 エ レ メ ン タ 
ル ・ シ ー ル ド 、 シ ャ ドー・ シ ー ル ド の うち 3 つま で の 効果 を 除去 し 、 呪 文 抵抗 を 3 減少 させ 
る 


マイ ナー・ グ ロー ブ ・ オ ブ ・ イ ン ヴ ァ ル ネ ラ ビリ ティ (Minor Globe of Invulnerability) 
防御 術 (Abj) 無害 術 者 に レベ ル 3 以下 の 呪文 に 対す る 完全 耐性 を 付与 する 


ファ ンタ ズ マ ル ・ キ ラー (Phantasmal Killer) 
幻術 (Il) ノ 意 志 (Will) 中 距離 の 対象 1 体 に 幻影 攻撃 。 意 志 (Will) セー ブ お よび 頑健 
(Fort) セー 両方 失敗 時 は 死亡 、 意 志 (Will) セー ブ の み 失 敗 時 は 3d6 の ダメ ー ジ 


ポリ モー フ ・ セ ルフ (Polymorph Self) 
変成 術 (Tra) 無害 プ 術 者 自身 が ジャ イア ント スパ イダ ー、 ト ロ ル 、 ア ン バ ー・ ハ ルク 、 
ピク シー、 ゾ ン ビ の いずれ か に 変身 


リム ー ブ ・ ブ ライ ンド ネス ンプ デフ ネス (Remove Blindness/DeafnesS) 
占 術 (Div) 無害 近 距 離 の 効果 範囲 内 (中 ) の すべ て の 味方 の 盲目 お よび 聴覚 喪失 状態 
を 回 復 さ せる 


リム ー ブ ・ カ ー ス (Remove CurS@) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 か ら 呪い 系 の 効果 を すべ て 除去 する 


シャ ドー・ コ ンジ ュ レ ーション (Shadow Conjuration) 
幻術 (II) 特殊 プシ ャ ドー を 召喚 する か 、 以 下 の 呪 文 の いずれ か ーー つと し て 効果 を 発揮 す 
る : メイ ジ ・ ア ー マ ー、 マ ジッ ク ・ ミ サイ ル 、 ダ ー ク ネス 、 イ ン ヴ ィ ジ ビリ ティ 


スト ー ン スキ ン (Stoneskin) 
防御 術 (Abj) 無害 接触 し た 対象 1 体 に 10 プ + 5 の ダメ ー ジ 減少 を 付与 する 。 術 者 レ 
ベル 毎 に 10 ダメ ー ジ 、 合 計 で 100 ダメ ー ジ を 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 








サモ ン ・ ク リー チャ ー 4 (Summon Creature IV) 
召喚 術 (Cjr) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アス パイ ダー (巨大 時 昧 ) を 召喚 し 従わ せ 
る 


ウォ ー ル ・ オ ブ ・ フ ァ イ ア ー (Wall of Fire) 
力 術 (Evo) ノ 不 可 中 距離 の 指定 地点 に 幅 30 フィ ー ト の 火 火 の 壁 を 作り 出し 、 通 過す る 
全 対 象 に 4d6 の 火炎 ダメ ー ジ 、 範 囲 内 に 居 続 ける と 以後 も や ダメージ 


〇 レベ ル 5 ソー サラ ー ノ ウィ ザー ド 呪 文 (Bth-Level Sorcerer/Wizard Spells) 


アニ メイ ト ・ デ ッ ド (Animate Dead) 
死霊 術 (Nec) 不可 近 距 離 の 指定 地点 に アン デッド 系 の モン スタ ー を 1 体 召 喚 し 従わ せ 
る 。 術 者 レベ ル 1 5 : タイ ラン ト フ ォ グ ・ ゾ ン ビ 、 術 者 レベ ル 6 9 : スケ ルト ン ウ ォ 
リア ー、 術 者 レベ ル 10 以上 : スケ ルト ン ・ チ ー フ テン 


クラ ウド キル (Cloudkill) 
召喚 術 (Cjr) 頑健 (Fort) ノ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対 象 に に こ ヒ ッ ト ダ イス に 応 
じ て ラ ウン ド ご と に 以下 の 効果 を 与え る 。 
1 3HD : 即死 、4ー6HD : 頑健 (Fort) セー ブ を 成功 させ な い 限 り 即 死 、BHD 超 : ラ 
ウン ド 毎 1d10 ダメ ー ジ 


コー ン ・ オ ブ ・ コ ー ル ド (Cone of Cold) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) 60'" の 扇状 に 30 フィ ー ト まで 伸び る 範囲 内 の 全 対 象 に 術 
者 レベ ル 毎 1d6、 最 大 で 15d6 の 冷気 ダメ ー ジ 


ディ スミ サル (Dismissal) 
防御 術 (Abj) ノン 意志 (Will) ノ 近 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) に いる 敵 術 者 の 召喚 モン スタ 
ー、 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 を すべ て 召喚 解除 する (退散 させ る ) 


ドミ ネイ ト ・ バ パー ソン (Dominate Person) 
心 術 (Enc) ノ 意 志 (Will) 中 距離 の 人 型 の 対象 1 体 を 一 時 的 に 術 者 の 忠実 な 味方 と し て 
支配 状態 に する 


エナ ジー・ バ ッ フ ァ ー (Energy Buffer) 
防御 術 (Abj) 無害 術 者 に 各 エ レ メ ン タル 系 の ダメ ー ジ に 対す る 40 プー の ダメ ー ジ 抵 
抗 、 同 一 系 統 の ダメ ー ジ を 60 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


フィ ー ブ ル マイ ンド (Feeblemind) 
占 術 (Div) ノ 意 志 (Will) 中 距離 の 対象 1 体 に 4 術 者 レベ ル 毎 1d4 の 知力 (INT) ダメ 
ー ジ 


グレ ー タ ー・ シ ャ ドー・ コ ンジ ュ レ ーション (Greater Shadow Conjuratian) 
幻術 (|) 特殊 プン シ ャ ドー を 召還 する か 、 以 下 の 呪文 の いずれ か 一 つと し て 効果 を 発揮 する 
ゴー ス pe- ヴィ ゼ 以 2 メルル ブス アル ツル ャ アロ ニュ ウゴ ポ ブ 、 で マイ あや グロ ー ブ ・ 
オブ ・ イ ン ヴ ァ ル ネ ラ ビリ ティ 


ホー ルド ・ モ ンス ター (Hold Monster) 
心 術 (Enc) ノン 意志 (Will) 中 距離 の 対象 1 体 (人 型 に 限ら な い ) を 麻痺 させ る 








レッ サー・ マ イン ド ・ ブ ラン ク (Lesser Mind Blank) 
防御 術 (Abj) 無害 近 距 離 の 対象 1 体 か ら 精 神 に 害 を 及ぼ す 呪 文 お よび 魔法 効果 を すべ 
て 除去 、 同 効果 に 対す る 完全 耐性 を 付与 する 


レッ サー・ プ レイ ナー・ バ イン ディ ング (Lesser Planar Bindin 玉 ) 
百 喚 術 (Cjr) ノ 意 志 (Will) 近 距 離 の 来訪 者 系 モン スタ ー に 唱え た 場合 は これ を 麻痺 させ 、 
近 距 離 の 地点 に 唱え た 場合 は 術 者 の アラ イメ ント (属性 ) に よっ て 以下 の モン スタ ー を 召喚 
し て 従わ むせ る 
グッ ド 倫 ラウ タ 必 ・ ア ゴス 3 三 玉 デー トラ リド ・ ス ラー 人 ビル (ゴイ ウ マヌ 


レッ サー・ ス ペル ・ マ ント ル (Lesser Spell Mantle) 
防御 術 (Abj) 無害 プ 術 者 に 1d4 十 6 レベ ル 分 の 呪文 魔法 効果 を 吸収 する 能力 を 付与 
する 


マイ ンド ・ フ ォ グ (Mind Fog) 
心 術 (Enc) ノ 意 志 (Will) ノ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の 全 対象 に 、 精 神 に 影響 を 及ぼ 
す 呪 文 に 対す る 意志 (Will) セー ブ に 一 10 の ペナ ル テ ィ ー を 課す 。 こ の 効果 は 効果 範囲 中 
に いる 間 中 持続 し 、 対 象 が 範囲 外 に 出 た 場合 に も 以後 Gd6 ラウ ンド 間 持 続 す る 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 5 (Summan Creature V) 
召喚 術 (Cir) 無害 近 距 離 の 指定 地点 に ダイ アベ ア (巨大 熊 ) を 召喚 し 従わ むせ る 


〇 レベ ル 6 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 (Bth-Level Sorcerer/Wizard Spells) 


アシ ッ ド ・ フ ォ グ (Acid Fog) 
召喚 術 (Cjr) 頑健 (Fort) プ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対 象 に 4d6 の 酸 ダ メー ジ 、 
頑健 (Fort) セー ブ に 失敗 する と 移動 速度 に 50 9% の ペナ ル テ ィ ー、 効 果 範 囲 内 に 居 と ど ま 
る と さら に 毎 ラ ウン ド 2 ら d6 の 酸 ダ メー ジ 


チェ イン ・ ラ イト ニン グ (Chain Lightnin 到 ) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) ノ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の 敵 の うち 、 最 初 の も の に 術 者 
レベ ル 毎 1d6、 最 大 で 80d6 の 電気 ダメ ー ジ 、 周 囲 の 敵 に その 半数 の ダメ ー ジ 、 合 計 で 術 
者 レベ ル 毎 1 体 の 対象 に 効果 あり 


サー クル ・ オ ブ ・ デ ス (Circle of Death) 
死霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) プ 中 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の 敵 の うち ヒッ ト ダ イス の 低 
いも の か ら 順 に 術 者 レベ ル 毎 1d4 体 に 対し 、 頑 健 (Fort) セー ブ を 成功 させ な い 限 り 即 死 
効果 。9HD 以上 の 対象 に は 効果 無し 


エセ リア ル ・ ヴ ィ ゼ ッ ジ (Ethereal Visag@) 
幻術 (Il) 無害 プ 術 者 に GO0 プ + 3 の ダメ ー ジ 減少 、 レ ベル ら 以下 の 呪文 に 対す る 完全 耐 
性 と 25 % の 視認 困難 ボー ナス を 付与 する 


グロ ー ブ ・ オ ブ ・ イ ン ヴ ァ ル ネ ラ ビリ ティ (Globe of Invulnerability) 
防御 術 (Abj) 不可 プ 術 者 に レベ ル 4 以下 の 呪文 に 対す る 完全 耐性 を 付与 する 


グレ ー タ ー・ デ ィ ス ペリ ング (Greater Dispellin 玉 ) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪 文 効果 解除 、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) 
の 全 対 象 そ れ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 呪文 効果 を 1 つ ず づつ 解除 する 








グレ ー タ ー・ ス ペル ・ ブ リー チ (Greater Spell Breach) 
防御 術 (Abj) 不可 中 距離 の 対象 1 体 た り メイ ジ ・ ア ー マ ー、 ゴ ー ス トリ ー・ ヴ ィ ゼ ッ ジ 、 
スト ー ン スキ ン 、 エ セリ アル ・ ヴ ィ ゼ ッ ジ 、 プ レモ ニシ ョ ン 、。 マ イナ ー・ グ 中 一 ブ ・ オ プイ 
ン ヴ ァ ル ネ ラ ビリ ティ 、 グ ロー ブ ・ オ ブ ・ イ ン ヴ ァ ル ネ ラ ビリ ティ 、 ス ペル ・ マ ント ル 、 グ レ 
ー タ ー・ ス ペル ・ マ ント ル 、 プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ エ レ メ ン ツ 、 エレ メン タル ・ シ ー ル ド 、 
シャ ドー・ シ ー ル ド の うち 4 つま で の 効果 を 除去 し 、 呪 文 抵抗 を 5 減少 させ る 


グレ ー タ ー・ ス トー ンス キン (Greater Stoneskin) 
変成 術 (Tra) 無害 プ 術 者 に 60 プ + 5 の ダメ ー ジ 減少 を 付与 する 。 合計 で 術 者 レベ ル 毎 
に 10 ダメ ー ジ 、 合計 で 150 ダメ ー ジ を 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


レジ ェ ン ド ・ ロ ア (Legend Lore) 
占 術 (Div) 無害 プ 術 者 の < 伝承 知識 > 技能 に 十 (10 十 ら 術 者 レベ ル 毎 1) の ボー ナス 、 
持続 時 間 は 術 者 レベ ル 毎 1 ター ン 


- マ ス ・ ヘ イス ト (Mass Haste) 
心 術 (Enc) 無害 近 距 離 の 効果 範囲 内 (大 ) の すべ て の 味方 に アー マー クラ ス + 4、 ラ 
ウン ド 毎 攻撃 回 数 呪文 詠唱 回 数 十 1、 移 動 速度 十 50 % 


プレ イナ ー・ バ イン ディ ング (Planar Binding) 
召喚 術 (Cjr) プ 意 志 (Will) ノ 近 距離 の 来訪 者 系 モン スタ ー に 唱え た 場合 は これ を 麻痺 させ 、 
近 距 離 の 地点 に 唱え た 場合 は 術 者 の アラ イメ ント (属性 ) に よっ て 以下 の モン スタ ー を 召喚 
し て 従わ せる 
グッ ド : ハウ ンド ・ ア ー コ ン 、 ニ ュー トラ ル : グリ ー ン ・ ス ラー ド 、 イ ー ビ ル : サキ ュ バ ス 


シェ ー ズ (ShadeS) 
幻術 (Il) 特殊 プシ ャ ドー を 召喚 する か 、 以 下 の 呪 文 の いずれ か 1 つと し て 効果 を 発揮 する 
ファ イア ー ボ ー ル 、 ス トー ンス キン 、 ウ ォ ー ル ・ オ ブ ・ フ ァ イ ア ー、 コ ー ン ・ オ ブ ・ コ ー ル 
に を 0 2 ニー 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 6 (Summon Creature VI) 
召喚 術 (Cjr) 無害 プ 近 距離 の 指定 地点 に ダイ アタ イガ ー (巨大 虎 ) を 召喚 し 従わ むせ る 


テン サー ズ ・ ト ラン ス フ ォ ー メ ーション (Tenser's Transformation) 
変成 術 (Tra) 無害 プ 術 者 の アー マー クラ ス に + 4 の 外皮 ボー ナス 、 筋 力 (STR) と 人 皇 
力 (DEX) に それ ぞ れ 十 2d4 の ボー ナス 、 頑 健 (Fort) セー ブ に 二 5 の ボー ナス 、 ら 術 者 
レベ ル 毎 に 十 1 の 命中 ボー ナス 、 術 者 レベ ル 毎 に 1d6 の 一 時 ヒッ ト ポ イ ント 追加 
※ 副 作用 と し て 、 呪 文 の 使用 が 不可 能 に な る 


トゥ ルー・ シ ー イ ング (True Seein) 
占 術 (Div) 無害 接触 し た 対象 1 体 に サン クチ ュ ア リ 、 不 可視 状態 、 隠 密 モ ー ド な どの 
敵 を 看破 する 能力 を 付与 する 


〇 レベ ルフ ソー サラ ー ノ ウィ ザー ド 呪 文 (7th-Level Sorcerer/Wizard Spells) 


コン トロ ー ル ・ ア ン デ ッ ド (Control Undead) 
死 趣 術 (Nec) 意志 (Will) ノ 近 距離 の アン デッド (8 術 者 レベ ル 毎 最大 1 ヒッ ト ダ イス ) 
を 支配 する 








ディ レイ ド ・ ブ ラス ト ・ フ ァ イ ア ー ボ ー ル (Delayed Blast Fireball) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) 中 距離 の 指定 地点 に 敵 の 通過 を 感知 する 魔法 の 力 場 を 作り 出 
し 、 同 地点 を 敵 が 通過 し た 場合 に そこ を 中 心 と する 効果 範囲 内 (特大 ) の 全 対 象 に 術 者 レベ 
ル 毎 1d6、 最 大 20d6 の 火炎 ダメ ー ジ 


フィ ン ガ ー・ オ ブ ・ デ ス (Finger of Death) 
死 寺 術 (Nec) 頑健 (Fort) ノ 近 距離 の 対象 1 体 が 頑健 (Fort) セー ブ を 成功 させ な い 
限り これ を 即死 させ 、 セ ー プ 成功 時 に は 3d6 十 術 者 レベ ル 毎 1 の ダメ ー ジ を 与え る 


モル デン カイ ネン ズ ・ ソ ー ド (Mordenkainen's Sword) 
変成 術 (Tra) ノ 不 可 近 距離 の 指定 地点 に 剣 を も っ た ヘル ム ド ホ ラー を 召喚 し 、 従 わせ る 


パワ ー・ ワ ー ド ・ ス タン (Power Word, Stun) 
占 術 (Div) ノ 不 可 ノ 近 距離 の 対象 1 体 を 肛 騰 状態 に 陥ら せる 。 効 果 の 持続 時 間 は 対象 の ヒ 
ッ ト ポ イン ト の 現在 値 に よっ て 決ま る 。50HP 以下 : 4d4 ラウ ンド 、51 一 100HP : 
ら d4 ラウ ンド 、101 一 150HP : 1d4 ラウ ンド 


プリ ズ マ ティ ッ ク ・ ス プレ ー (Prismatic Spray) 
力 術 (Evo) 特殊 / 60* の 扇状 に 30 フィ ー ト ま で 伸び る 範囲 内 の 全 対 象 に 以下 の 効果 の 
うち ] つない し ら つ を 及ぼ す 
2 ら 0 の 火炎 ダメ ー ジ 、40 の 酸 ダ メー ジ 、80 の 電気 ダメ ー ジ 、 毒 (難易 度 60)、10 ラ ウン 
ド 間 麻痺 、10 ラウ ンド 問 混 乱 、 即 死 


プロ テク ショ ン ・ フ ロム ・ ス ペル ズ (Protectian from Spells) 
心 術 (Enc) ノ 無 害 ノ 接触 し た 対象 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (大 ) の うち 、4 術 者 レベ ル 毎 
に 1 体 の 味方 に 、 す べ て の 呪文 に 対す る セー ビン グ ス ロ ー に 十 8 の ボー ナス 


シャ ドー・ シ ー ル ド (Shadow Shield) 
幻術 (II) 無害 プ 術 者 の アー マー クラ ス に + 5 の 外皮 ボー ナス 、10 プ 寺 3 の ダメ ー ジ 減 
少 、 即 死 効 果 に 対す る 完全 耐性 、 す べ て の 死霊 術 系 呪文 に 対す る 完全 耐性 


スペ ル ・ マ ント ル (Spell Mantle) 
防御 術 (Abj) 無害 / 術 者 に 1d8 十 8 レベ ル 分 の 呪文 魔法 効果 を 吸収 する 能力 を 付与 
する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 7 (Summon Creature VII) 


召喚 術 (Cjr) ノン 不可 近 距 離 の 指定 地点 に ラン ダム な 種類 の ヒュ ー ジ エレ メン タル を 召喚 
し 従わ せる 


〇 レベ ル 8 ソー サラ ー ン ウィ ザー ド 呪 文 (Bth-Level Sorcerer/Wizard SpellS) 


クリ エイ ト ・ ア ン デ ッ ド (Create Undead) 
死霊 術 (Nec) ノ 不 可 近 距離 の 指定 地点 に アン デッド 系 の 強力 な モン スタ ー を 1 体 吾 喚 し 
従わ せる 。 術 者 レベ ル 1 1 以下 : グー ル 、 術 者 レベ ル 12 13 : ガス ト 、 術 者 レベ ル 14 
ン 15 : ワイ ト 、 術 者 レベ ル 16 以上 : スペ クタ ー 








グレ ー タ ー・ プ レイ ナー・ バ イン ディ ング (Greater Planar Binding) 
百 喚 術 (Cjr) 意志 (Will) プ 近 距離 の 来訪 者 系 モン スタ ー に 唱え た 場合 は これ を 麻痺 させ 、 
近 距 離 の 地点 に 唱え た 場合 は 術 者 の アラ イメ ント (属性 ) に よっ て 以下 の モン スタ ー を 召喚 
し て 従わ せる 
グッ ド : セレ スチ ャ ル ・ ア ヴェ ンジ ャ ー、 ニ ュー トラ ル : デス ・ ス ラー ド 、 
イ fo 上 0 認 回 必 必 


ホリ ッ ド ・ ウ ィ ル ティ ング (Horrid Wilting) 
死霊 術 (Nec) 頑健 (Fort) プ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の 全 対 象 に 術 者 レベ ル ご と 
1d8、 最 大 で 55d8 の ダメ ー ジ 


イン セン ディ アリ ー・ ク ラウ ド (Incendiary Cloud) 
力 術 (Evo) 反応 (Ref) ノ 遠 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 全 対 象 に ラウ ンド 毎 4d6 の 火 
ダメ ー ジ 


マス ・ ブ ライ ンド ネス ンプ デフ ネス (Mass Blindness/Deafness) 
幻術 (I) 頑健 (Fort) 中 距離 の 効果 範囲 内 (中 、 半 径 10 フィ ー ト 内 ) の すべ て の 敵 
に 盲目 (対象 に よる 攻撃 50 % 失 敗 、 対 象 へ の 攻撃 命中 十 の ) お よび 聴覚 喪失 効果 (呪文 訪 
唱 20 % 失 敗 ) 


マス ・ チ ャ ー ム Ab Charm) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) ノ 近 距離 の 効果 範囲 内 (大 ) の 味方 以外 の 全 対 象 の うち 、 術 者 
の レベ ル の 倍 の ヒッ ト ダ イス 分 の 対象 の 、 術 者 に 対す る 好感 度 が 50 % 上 上 昇 


マイ ンド ・ ブ ラン ク (Mind Blank) 
防御 術 (Abj) 無害 近 距 離 の 効果 範囲 内 (特大 ) の すべ て の 味方 に か か っ た 、 精 神 に 害 
を 及ぼ す 呪 文 の 効果 を 除去 し 、 完 全面 性 を 付与 する 


プレ モニ ショ ン (Premonition) 
占 術 (Div) 無害 術 者 に 30 プ + 5 の ダメ ー ジ 減少 付与 、 合 計 で 術 者 レベ ル ご と 10 ダ 
メー ジ を 吸収 し た 時 点 で 効果 消失 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 8 (Summon Creature VII) 
百 喚 術 (Cjr) 不可 近 距 離 の 指定 地点 に ラン ダム な 種類 の グレ ー タ ー エ レ メ ン タル を 召 
喚 し 従わ せる 


〇 レベ ル 9 ソー サラ ー プ ウィ ザー ド 呪 文 (9th-Level Sorcerer/Wizard Spells) 


ドミ ネイ ト ・ モ ンス ター (Dominate Monster) 
心 術 (Enc) 意志 (Will) 中 距離 の 対象 1 体 を 一 時 的 に 術 者 の 忠実 な 味方 と し て 支配 状 
上 態 に する 


エナ ジー・ ド レイ ン (Energy Drain) 
死霊 術 ot 頑健 (Fort) ノ 近 距離 の 対象 1 体 の レベ ルプ ヒビ ッ ト ダ イス を 一 時 的 に 
ら d4 減少 させ 








ゲー ト (Gate) 
召喚 術 (Cjr) ノン 不可 中 距離 の 指定 地点 に ベイ ラー を 召喚 する 
術 者 が 「 プ ロ デ テ クシ ョ ン ・ フ ロム ・ イ ー ビ ピル 」、 [マジ ッ ク ・ サ ー タ ル ・ ア ダシ スズ ドイ ゴー 
ビル 」、 「 オ ー ラ ・ ヴ ァ ー サ ス ・ イ ー ビ ル 」 の いずれ か の 呪文 効果 の 影響 下 に ある 場合 は 
ベイ ラー は 術 者 に 従い 、 そ れ 以 外 の 場合 は 術 者 を 殺 そ うと する 


グレ ー タ ー・ ス ペル ・ マ ント ル (Greater Spell Mantle) 
防御 術 (Abj) ノン 不可 ノ 術 者 に 1d15 + 10 レ ベル 分 の 呪文 魔法 効果 を 吸収 する 能力 を 付 
与 す る 


メテオ ・ ス ウォ ー ム (Meteor Swarm) 
力 術 (Evo) ノ 反 応 (Ref) ノ 術 者 を 中 心 と する 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 に ら 0d6 
の ダメ ー ジ 


モル デン カイ ネン ズ ・ デ ィ ス ジャ ンク ショ ン (Mordenkainen's Disjunction) 

防御 術 (Abj) ノン 不可 中 距離 の 対象 1 体 の 全 呪文 効果 解除 (お よび 防御 呪文 を 6 種類 まで 
解除 )、 も し く は 効果 範囲 内 (最大 ) の 全 対象 それ ぞ れ か ら 最 も 高い レベ ル の 蹴 文 効果 を 1 
つ す ずつ 解除 (お よび 防御 呪文 を 対象 毎 に 2 種類 まで 解除 )、 全 対象 の 呪文 抵抗 を 10 減少 さ 
せる 。 解除 され る 防御 呪文 は メイ ジ ・ ア ー マ ー、 ゴ ー ス トリ ー・ ヴ ィ ゼ ッ ジ 、 ス トー ンス キ 
ン 、 エ セリ アル ・ ヴ ィ ゼ ッ ジ 、 プ レモ ニシ ョ ン 、 マ イナ ー・ グ ロー ブ ・ オ ブ ・ イ ン ヴ ァ ル ネ 
ラビ リティ リグ 向 三 ブ オジ バイ ジウ ァ ル ネ ラ ビリ デイ ーー スペ ルミ マン トル こ グ レデ ター・ 
災 べ ペル Z ツ ド 届 コピ 回 デ ク ジ ショ ウフ プ 下 な エル メン ツ ( エレン タル で シー ル SS 2 
ドー・ シ ー ル ド 


パワ ー・ ワ ー ド ・ キ ル (Power Word, Kill) 
占 術 (Div) ノ 不 可 近 距離 の ヒッ ト ポ イ ント 100 以下 の 対象 1 体 か 、 効 果 範囲 内 (大 ) 
の 全 対 象 の うち ヒッ ト ポ イ ント ら 20 以下 の も の 合計 600 ヒッ ト ポ イ ント 分 を 即死 させ る 


シェ イプ チェ ンジ (Shapechange) 
変成 術 (Tra) ノ 無 害 ノ 術 者 に レッ ドド ラゴン 、 フ ァ イ ア ー ジ ャ イア ント 、 ベ イラ ー、 デ ス 
スラ ー ド 、 ア イア ン ゴ ー レ ム の いずれ か に 変身 する 能力 を 付与 する 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 9 (Summon Creature IX) 
召喚 術 (Cir) ノ 不 可 近 距離 の 指定 地点 に ラン ダム な 種類 の エル ダー エレ メン タル を 召喚 
し 従わ せる 


タイ ム ・ ス トッ プ (Time Stop) 
変成 術 (Tra) 不可 ノ 術 者 は 9 秒間 (] ラウ ンド 半 )、 自 分 以外 の 全 対 象 の 時 間 を 停止 させ 
る こと が で きる 


ウェ イル ・ オ ブ ・ ザ ・ バ ン シ ー (Wail of the Banshee) 
死霊 術 (Nec) ノ 頑 健 (Fort) ノ 近 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 の うち 、 術 者 レ 
ベル 毎 1 体 の 敵 を 即死 させ る 


ウィ アー ド (Weird) 
幻術 (Il) ノ 意 志 (Will) 中 距離 の 効果 範囲 内 (最大 ) の すべ て の 敵 に 幻影 攻撃 、 意 志 セ 
ー ブ 失 敗 時 は 即死 、 意 志 セ ー プ 成功 8 頑健 セー ブ 和 失敗 時 は 3d6 の ダメ ー ジ 











較 経験 点 の 獲得 と レベ ル ア ッ プ 。 ーーーーーー 


冒険 に 伴う 数 々 の 危険 を 冒す の は 、 報酬 と な る 魔法 の アイ テム の 数 々 、 ゴ ー ル ド 満 載 の 宝箱 、 

そし て 成長 に 繋が る 経験 が め る か ら こ そ で す 。 キ ャ ラク ター は 経験 を 積む お こと で レベ ル が 上 昇 
し 、 技 能 ポ イン ト の 配分 、 特 技 や 呪文 、 特 殊 能 力 の 習得 に よっ て 各種 能力 が 強化 され て いき ま 
す 。 レ ベル が 高く な れ ば 、 そ れ だ け 強 力 な 敵 に も 立ち 向かう こと が で きる で し ょ う 。 


何 レ ベル アッ プ の 手順 (Gaining a Level) 


キャ ラク ター が 冒険 を 通じ て 得 た 経験 の 指標 と し て 、 経 験 点 (Experience Points、 略 称 
「XP」) を 用 いま す 。NWIN の ゲー ム 中 で は 、 主 に 敵 モ ンス ター を 倒す こと と 、 ク エス ト ( 任 
務 、 依 頼 ) を 完遂 する こと で キャ ラク ター は 経験 点 を 得る こと に な り ま す 。 


モン スタ ー を 倒し た 場合 、 キ ャ ラク ター の 現在 レベ ル お よび 敵 の 手 強 さ に 応じ て 経験 点 が そ 
の 場 で 加算 され ます 。 他 の プレ イヤ ー の キャ ラク ター と パー ティ を 組ん で いる 場合 、 他 の プレ 
イヤ ー に も 相応 の 経験 点 が 入り ます 。 こ れ 以 外 に も 、 冒 険 の 最終 目的 を 果たし た 時 な ど に パー 
ティ 全員 に 経験 点 が 与え られ る こと が あり ます 。 


経験 点 が 一 定 の 数 値 に 到達 する と キャ ラク ター は レベ ル ア ッ プ 可 能 と な り 、 メ イン 画面 上 の 
ボー トレ ー ト が レベ ル ア ッ プ ボ タン に 変化 し ます 。 こ の ボタ ン を クリ ッ ク す る か 、 キ ャ ラク タ 
一 情報 画面 の 経験 点 表示 欄 (これ も レベ ル ア ッ プ ボ タン に 変化 し ます ) を クリ ッ ク す る こと で 
レベ ル ア ッ プ 画 面 へ と 進 お こと が で きま す 。 シ ング ルプ レイ ヤー モー ド の 場合 、 レ ベル アッ プ 
画面 を 呼び 出す と 自動 的 に ゲー ム が ポー ズ さ れ 、 敵 の 攻撃 を 受け る 心配 を せ ず に レベ ル ア ッ プ 
操作 が 行なえ ます 。 マ ル チ プ レイ ヤー モー ド で は この オー ト ポ ー ズ 機能 が な い の で 、 周 囲 の 安 
全 を 確か め て か ら レ ベル アッ プ を 行なう と 良い で し ょ う 。 


クラ ス (Class) 


レベ ル ア ッ プ に 際 し 、 既 に クラ スレ ベル を 獲得 し て いる クラ ス を その まま 成長 させ る か 、 も 
し く は 新た な クラ ス の レベ ル を 獲得 し マル チク ラス キャ ラク ター と し て 成長 させ る か の いずれ 
か を 選択 する 必要 が あり ます (「 推 奨 ] ボタ ン を クリ ッ ク す る と 基本 的 に 前 者 が 指定 され る こ 
と に な り ま す )。NWN で は キャ ラク ター は 最大 で 3 種類 の クラ ス を マル チク ラス で きま す 
(っ P.174 3 章 「 マ ル チ ク ラス 」、P.216 表 13「 ク ラス 別 成 長 表 ])。 


能力 値 の 上 昇 (Ability Scores) 


キャ ラク ター レベ ル (マル チク ラス の 場合 、 各 クラ スレ ベル の 合計 ) が 4 の 倍数 に 達する ご 
と に (すなわち レベ ル 4、8、1 ら 5、16、 ら 0 到達 時 に ) 任意 の 能力 値 を 1 ポイ ント 上 昇 さ せ 
る こと が で きま す 。 








技能 ポイ ント の 配分 (Skill Paints) 


キャ ラク ター は 選択 し た クラ ス の 種類 お よび 知力 (INT) 修正 値 に よっ て 一 定数 の 技能 ボ イ 
ント を 獲得 し 、 任 意 の 技能 に 配分 する こと が で きま す 。 


※ レ ベル アッ プ 等 に より 知力 を 上 昇 さ せ 、 能 力 修正 値 が 増加 し た 場合 で も や 、 そ の 回 の レベ ル ア 
ッ プ 分 お よび 以前 の レベ ル ア ッ プ 分 の 配分 可能 技能 パイ ント 数 は 増え ませ ん 。 配分 可能 技能 
ポイ ント は 、 レ ベル アッ プ 直 前 の 時 点 の 知力 の 自然 値 (呪文 、 ア イ テ ム 等 の 効果 を 適用 する 
前 の 値 ) に よっ て 決定 され ます 。 


※ あ る レベ ル に 到達 し た 際 に 獲得 し た 技能 ポイ ント を 以後 の レベ ル ア ッ プ 時 に まで 持ち 越す こ 
と が で きま す 。 技能 ポイ ント 配分 画面 で 配分 可能 ポイ ント が 残っ て いる 状態 で 「 決 定 ] を ク 
リッ ク す る こと で 、 ポ イン ト が 消費 され ず に 次 レベ ル ア ッ プ 時 まで 温存 され ます 。 次 レベ ル 
アッ プ 時 に 他 の クラ ス を 選択 し た 場合 で も ポイ ント は 転用 可能 で す 。 レ ベル 20 到達 時 に ポ 
イン ト を 残し た 場合 、NWN の ゲー ム 中 で は それ ら の ポイ ント は 無駄 に な っ て し まい ます の 
で ご 注意 くだ さい 。 


※TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : マル チク ラス キャ ラク ター が 技能 ポイ ント を 配分 する 場合 、 レ 
ベル アッ プ 時 に 選択 し た クラ ス に よっ て クラ ス 技 能 、 ク ラス 人 外 技 能 の 別 が 判断 され ます 。 


呪文 の 修得 (Spells) 


呪文 詠唱 能力 を も つ ク ラス は レベ ル ア ッ プ に より 呪文 の 使用 回 数 が 上 昇 し ます 。 信仰 呪 文 を 
使用 する クラ ス (クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー) は 使用 可能 と な っ た レベ 
ル の 呪文 を 自動 的 に すべ て 修得 し ます 。 バ ー ド 、 ソ ー サ ラー は 特定 レベ ル 到 達 時 に 呪文 を 追加 
習得 で き 、 こ の 際 、 以 前 に 修得 し て いた 呪文 を 別 の も の に 差し 換え る こと も で きま す 。 ウ ィ ザ 
ー ド は レベ ル ア ッ プ 毎 に 、 修 得 可 能 レ ベル の 呪文 の うち 任意 の も の を ら 種類 修得 する こと が で 
きま す 。 各 ク ラス の レベ ル ご と の 修得 呪文 数 お よび 使用 回 数 に つい て は 巻末 の 表 13 一 4 
(っ …P.816 888) に まとめ て あり ます の で 、 そ ちら も 合わ せ て 御 参照 くだ さい 。 


ヒッ ト ポ イ ント の 上 昇 (Hit Points) 


選択 し た クラ ス の ヒッ ト ダ イス の 振り 目 に 耐久 力 (CON) 修正 値 を 加算 し た 数 値 が 最大 ヒ 
ッ ト ポ イン ト に 加え られ ます 。 な お 、NWN で は レベ ル ら 、 レ ベル 3 到達 時 の ヒッ ト ポ イ ント 
上 昇 量 に つい て は 自動 的 に ロー ル の 振り 目 が 最大 値 に (HP 上 昇 量 が 最大 値 に ) な り 、 ま た レ 
ベル 4 以降 も ロー ル が 最低 で も 期待 値 (( ロ ー ル の 最大 値 十 最低 値 ) ら 、 小 数 点 以下 繰り 上 
げ ) と な り ま す 。 よ っ て 、 ヒ ッ ト ダ イス が 1d4 で ある ウィ ザー ド の 場合 、 最 低 で も ロー ル の 
振り 目 が 3 と な り ま す 。 


クラ ス 毎 の 特殊 能力 習得 (Class Features) 


クラ ス に よっ て は 、 特 定 レ ベル 到達 時 に 特殊 能力 を 使え る よう に な る 場合 が あり ます (一 
P.63 3 章 「 ク ラス ご と の 特殊 能力 ]) 。 








但 マ ル チ ク ラス キャ ラク ター (Multiclass Characters) 


キャ ラク ター は レベ ル 1 で は 1 種類 の クラ ス に し か 属し て いま せん が 、 ら 2 レベ ル 到 達 以降 は 
第 二 、 第 三 の ク ラス を 選択 する こと も で きま す 。 例 を 挙げ る と 、 ウ ィ ザ ー ド と し て 修行 を 重ね 
て きつ つも 接近 戦 に お ける 能力 に 不安 を 感じ た キャ ラク ター が 、 フ ァ イ タ ー と し て 数 クラ スレ 
ベル を 獲得 し 、 魔 法 戦 士 と し て 前 線 で も 活躍 する こと が で きる わけ で す 。 こ の 例 で は ファ イタ 
ー と の マル チク ラス に より 武器 ・ 鎧 の 熟練 や 頑健 セー ブ (Fort) の 上 昇 が 期待 で きま す が 、 そ 
の 分 ウィ ザー ド と し て の 成長 が 遅れ て し まう こと に な り ま す 。 


※NWN で の マル チク ラス の クラ ス 数 は 最大 で 3 クラ ス と な っ て いま す 。 

※NWN に 採用 され て いる DSD 第 3 版 ル ー ル で は すべ て の 種族 が 自由 に マル チク ラス 可能 と 
な っ て いま す 。 

※TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : マル チク ラス キャ ラク ター が 技能 ポイ ント を 配分 する 場合 、 レ 
ベル アッ プ 時 に 選択 し た クラ ス に よっ て クラ ス 技 能 、 ク ラス 外 技 能 の 別 が 判断 され ます 。 


キャ ラク ター レベ ル と クラ スレ ベル の 違い (Character Level vs. Class Level) 


次 の レベ ル ア ッ プ に 必要 な 経験 点 、 レ ベル アッ プ 時 の 能力 値 の 上 昇 お よび 一 般 特 技 の 習得 の 
タイ ミン グ は 、 キ ャ ラク ター レベ ル (個々 の クラ ス の クラ スレ ベル の 合計 値 ) に よっ て 決定 さ 
れ ま す 。 レ ベル 10 の ファ イタ ー と レベ ル 5 ロー グン レベ ル 5 ウィ ザー ド の マル チク ラス キャ 
ラク ター は いずれ も キャ ラク ター レベ ル は レベ ル 10 と な る わけ で す 。 


※NWN の ゲー ム 中 で は 、 キ ャ ラク ター レベ ル の 上 限 数 は GO と な っ て いま す 。 マ ル チ ク ラス 
の キャ ラク ター の 場合 、 ク ラス レベ ル の 合計 が ら 0 を 超え な い 範 囲 内 で 様々 な 組み 合わ せ の 
キャ ラク ター (レベ ル 15 ファ ィ イ ター プレ ベル 3 ウィ ザー ドン プレ ベル 2 ロー グ と いう キャ ラ 
クタ ー や 、 レ ベル 10 バー ドン プレ ベル 10 クレ リッ ク と いう キャ ラク ター な ど ) と し て 成長 
させ る こと が で きま す 。 


※ マ ル チ ク ラス の キャ ラク ター の 場合 、 個 々 の クラ ス 分 の 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) お よび セ 
ー ビ ン グ ス ロ ー 修 正 値 が 累積 し 、 ヒ ッ ト ポ イン ト は 各 ク ラス 分 の ヒッ ト ダ イス か ら 算 出さ れ 
た 合計 値 と な り ま す 。 


※ ク ラス 毎 の 能力 が 相互 に 干渉 し あう 場合 が あり ます 。 フ ァ イ タ ー ン ウィ ザー ド の マル チク ラ 
ス の 場合 、 フ ァ イ タ ー の 能力 に より 重 装 鎧 の 装備 が 可能 と な り ま す が 、 重 装 鎧 は 呪文 の 詠唱 
に 悪影響 を 与え る た め 、 ウ ィ ザ ー ド と し て の 能力 に 弊害 を 及ぼ し て し まい ます 。 


マル チク ラス キャ ラク ター の 経験 点 獲得 に つい て (Experience for Multiclass Characters) 


マル チク ラス キャ ラク ター は 、 最 も 高い クラ スレ ベル と それ 以外 の クラ スレ ベル と の 差 が 開 
く と 、 獲 得 経 験 点 に ペナ ル テ ィ ー (最高 クラ スレ ベル と ら レベ ル 以 上 の 差 が ある クラ ス 1 つ に 
つき 、 以 降 の 獲得 経験 点 が 20 % 減 ) を 課せ られ ます 。 経験 点 ペ ナル ティ ー は レベ ル 差 が 発生 
し た 時 点 か ら 適 用 され ます 。 


例 1 : ドワーフ の レベ ルオ 4 ウィザード プレ ベル 3 ロー グ が レベ ル ア ッ プ 時 に ウィ ザー ド を レベ 
ル 5 まで 上 昇 さ せ た 場合 、 ロ ー グ の クラ スレ ベル (3) と の 間 に 2 レベル の 差 が つく た 
め 、 一 ら 0 % の 獲得 経験 点 ペ ナル ティ ー が 課せ られ ます 。 次 回 し ベル アッ プ 時 に ロー グ 
を レベ ル 4 まで 上 昇 さ せれ ば クラ スレ ベル の 差 が 1 以内 と な る た め 、 こ の ペナ ル テ ィ ー 
は 適用 され な く な り ま す 。 








例 刀 レベ ル 5 バ テー ドク ノレ ベル 3 ソー サラ ー グ レベ ル 3 ウィ ザー ド の ドウ フラ の キラ クタ 
ー の 場合 、 最 高 ク ラス レベ ル (バー ド の レベ ル 5) と レベ ル 数 の 差 が 開い て いる クラ ス 
が ら つ ある の で (ソー サラ ー、 ウ ィ ザ ー ド )、- 40 % の 獲得 経験 点 ペ ナル ティ ー を 受 
け て し まい ます 。 こ の キャ ラク ター が レベ ル 5 バード プレ ベル 4 ソー サラ ー プ レベ ル 4 
ウィ ザー ド で あっ た 場合 は 、 最 高 ク ラス レベ ル と それ 以外 の クラ スレ ベル と の 差 が 1 以 
内 な の で 、 経 験 点 ペ ナル ティ ー は 受け ず に すみ ます 。 


アラ イメ ント (属性 ) に よる マル チク ラス の 制限 (Multiclass Restrictions) 


キャ ラク ター の 現在 の アラ イメ ント (属性 ) が クラ ス ご と の アラ イメ ント 制限 に 抵触 する 場 
合 、 そ の クラ ス と し て の レベ ル ア ッ プ は で きま せん 。 例 えば 、 現 在 ア ライ メン ト が トゥ ルー ニ 
ュー トラ ル で ある ドル イド は 、 ア ライ メン ト が ロー フル グッ ド の み に 制 限 さ れ て いる パラ ディ 
ン と し て は レベ ル ア ッ プ す る こと が で きま せん 。 


上 記 ド ルイ ド の 場合 、 ゲ ー ム 中 の 言動 な ど に よっ て キャ ラク ター の アラ イメ ント が ロー フル 
グッ ド に 変化 し た 場合 は パラ ディ ン と し て の レベ ル ア ッ プ が 可能 に な り ま す 。 た だ し 、 ロ ー フ 
ル グ ッ ド は ドル イド の アラ イメ ント 制限 (ニュ ー ト ラル 系 の み ) に 抵触 する た め 、 ア ライ メン 
ト が ロー フル グッ ド で ある 間 は ドル イド と し て の レベ ル ア ッ プ が で き な く な っ て し まい ます 。 
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所 持 品 欄 に て カー ソル を 合わ せ た ア イ テ ム は 、 背 景 が 以下 の いずれ か の 色 に ハイ ライ ト 表 示 
され ます 。 


: 未 鑑定 、 鑑 定 す る まで は 使用 不可 能 
: 装備 使用 不可 能 (種族 、 ク ラス 、 ア ライ メン ト (属性 )、 レ ベル な どの 制限 に 抵触 ) 
: 装備 使用 可能 


四 党 還 


※ 注 : 一 部 の アイ テム は 所 持 品 欄 内 に 入れ て いな い (入れ 物 の 中 に 入っ て いる 等 ) 状態 で は 赤 
く ハ イラ イト され ます 。 所 持 品 欄 に 移し て か ら 確 認 す る こと を お すす めし ます 。 


@ 鎧 と 盾 (Armor and Shields) 


NWN に は 大 別して 9 種類 の 鎧 が 登場 し ます 。 一 般 的 に 重量 の 重い も の ほど アー マー クラ ス 
が 高く な り ま す が 、 秘 術 呪文 (バー ド 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド の 呪文 ) の 詠唱 の 弊害 と な っ 
た り 、 ロ ー グ の 得意 と する 加 種 技能 に ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ る な どの 副作用 も 伴い ます 。 以 
下 に 償 お よび 盾 の 種類 と 大 ま か な 特 徴 を 列挙 し ます (一 P.212 表 9「 鎧 盾 一 覧 ])。 


衣服 (Clothes) 
ACO 鎧 と し て の 効果 は た だ の 布 や ば ろ き れ と 大 差 無い 


軽装 錯 (Light Armor) 
主 に 皮 や 布 な ど で 作 られ た 重量 の 軽い 鎧 。 


AC1 パ デ ッ ドア ー マ ー (Padded Armor、 補 強 さ れ た 布 鎧 ) 

AC ら レザー アー マー (Leather Armor、 な めし 革 の 鎧 ) 

AC3 スタ ッ デ ッ ド レザ ー (Studded Leather、 久 で 補強 され た 革 鎧 )、 ハ イド アー マ 
ー (Hide Armor、 動 物 の 革 を 何 層 に も 重ね た 鎧 ) 


中 装 鎧 (Medium Armor) 
主 に 金属 刻 な ど を つなぎ 合わ せる な ど し て 作ら れ た 中 程度 の 重量 の 鎧 。 


AC4 スケ イル メイ ル (Scale Mail、 鱗 状 鎧 )、 チ ェ イ ン シ ャ ツ (Chain Shirt、 鎖 か た 
びら の 胴着 ) 

AC5 チェ イン メイ ル (Chainmail、 鎖 か た びら )、 ブ レス ト プ レ ー ト (Breastplate、 
胸 当 て ) 


※TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : NWN で は チェ イン シャ ツ (Chain Shirt) は ミディ アム ・ ア 
ー マ ー と し て 扱わ れ ま す 。 








重 装 鍋 (Heavy Armor) 
主 に 鉄板 な ど を 使用 し て 作ら れ た 重量 の 重い 鎧 。 


ACB スプ リン トメ イル (Splint Mail、 片 状 鎧 )、 バ ン デ ッ ド メイ ル (Banded Mail、 
帯状 鎧 ) 

AC フ ハー フ プ レー ト (Half-Plate、 板 状 鎧 ) 

AC8 フル プレ ー ト (Full Plate、 板 状 全身 鎧 ) 


スモ ー ル シー ルド (Small Shield、 小 型 の 盾 ) 


AC に 十 1 の ボー ナス を 得 ら れる 。 こ の 大 き さ の 盾 は 上 手 に 扱い さえ すれ ば 使用 者 に ほとん ど 
負担 を か けず に その 防御 力 を 強化 で きる で し ょ う 。 


ラー ジ シ ー ル ド (Large Shield、 大 型 の 盾 ) 


AC に 十 ら の ボー ナス を 得 ら れる 。 使 いこ な せる だ け の 技術 と 腕力 を 持ち 合わ せ た 冒 険 者 で あ 
る な ら 、 こ れ ら の 大 型 の 盾 に より か な り の 防御 力 を 得る こと が で きる で し ょ う 。 


タワ ー シ ー ル ド (Tower Shield、 攻 城 用 の 眉 ) 


AC に 3 の ボー ナス を 得 ら れる 。 携帯 可能 な 壁 と いっ た 外見 の これ ら の 盾 は 強固 な 防御 力 と 
引 寺 換え に 使用 者 へ の 重量 的 負担 や 大 きく な り ま す 。 









人 @ 武 器 (WeaponS) 


NWN の 世界 に 登場 する 武器 は 多岐 に 渡り 、 そ れ ぞ れ が 様々 な 特徴 を も っ て いま す (一 
P.210 表 8「 武 器 一 覧 」)。 各 項目 の 意味 に つい て は 以下 の と お り で す 。 


ダメ ー ジ 
104、1d6 な ど 、「XdY」 の 形 で 表記 され て いま す 。 こ れ は 「Y 面体 の サイ コロ を X 回 振っ 


た 目 の 合計 値 」 の 意 で 、 例 えば 1d4 の 場合 は 1 4、1d6 の 場合 は 1 一 6、2d8 の 場合 
は ら ー 16 の 範囲 内 の 振り 目 と な り ま す 。 


クリ ティ カル ヒッ ト 


クリ ティ カル ヒッ ト と は 戦闘 時 に まれ に 発生 する 強力 な 一 撃 の こと で 、 攻 撃 を 受け た 側 に 大 
ダメ ー ジ を 与え る 可能 性 が あり ます 。 ク リティ カル ヒッ ト の 発生 し や すさ は 武器 に よっ て 異 
な り 、 こ の こと は 「 ク リティ カル 可能 域 」 と いう 数 値 で 表 さ れ て いま す 。 通常 の 武器 は 命中 
判定 ロー ル の 振り 目 が 620 で な いと クリ ティ カル ヒッ ト が 発生 し ませ ん が 、 武 器 に よっ て 
様々 な 特性 が あり ます (一 P. ら 10 表 8「 武 器 一 覧 ])。 


※ ク リティ カル ヒッ ト の 仕組 み : 命中 判定 ロー ル の 振り 目 が 使用 武器 の クリ ティ カル 可能 域内 
で あっ た 場合 、 キ ャ ラク ター は 同一 の 修正 値 で 再度 命中 判定 を 行い 、 こ の ら 度 日 の ロー ル で 
も 命中 判定 に 成功 し た 場合 (修正 値 加算 後 の 数 値 が 目標 の アー マー クラ ス 以 上 で あっ た 場 
合 )、 ク リティ カル ヒッ ト と な り ま す 。 ク リティ カル ヒッ ト と な っ た 攻撃 は 武器 こと の ダメ 
ー ジ 倍増 率 に 従い 、 本 来 の ダメ ー ジ 計算 を 複数 回 行ない ます (単純 に ら 倍 、3 倍 等 する わけ 
で は あり ませ ん )。 な お 、 ク リティ カル ヒッ ト は アン デッド (スケ ルト ン や ゾン ビ な ど ) や 
人 造 系 (ゴー レム な どの 人 造物 ) な ど 、 生 物 学 的 な 急所 を も た な い 対 象 に 対し て は 発生 し ま 
せん 。 


武器 サイ ズ 


武器 は その 大 き さ に 応じ て 4 段階 の カテ ゴリ ー に 細分 され て いま す 。 ノ ー ム 、 ハ ー フ リン グ 
は 身体 サイ ズ が 小型 で ちる た め 、 大 型 の 武器 は 使用 で きま せん の で ご 注意 くだ さい 。 


・ 超 小型 (Tiny) 
身体 サイ ズ が 小型 以上 で ある 生物 (プレ イヤ ー キ ャ ラク ター の すべ て ) な ら は ば 片手 で 扱え る 
軽い 武器 


・ 小 型 (Small) 
身体 サイ ズ が 小型 で ちる ノー ム や ハー フリ ング に と っ て は 標準 的 な 大 き さ で 、 身 体 サ イズ が 
中 型 で ある 種族 (ノー ム 、 ハ ー フ リン グ 以 外 の プレ イヤ ー 種 族 ) な ら ば 軽い 武器 扱い に な る 
片手 用 武器 


・ 中 型 (Medium) 


ノー ム や ハー フリ ング に と っ て は 両手 用 武器 、 身 体 サ イズ が 中 型 で ある 種族 な ら ば 標準 的 な 
片手 用 武器 と な る も の 


・ 大 型 (Large) 


ノー ム や ハー フリ ング に は 重 過 ぎ て 使い こなせ ず 、 身 体 サイ ズ が 中 型 で ある 種族 に と っ て 両 
手 用 武器 と な る も の 








ニニ 刀 流 (Two-Weapon Fighting) 


キャ ラク ター の 逆手 (利き 手 で は な い 方 の 手 、Off-hand) に 片手 用 武器 を 装備 する こと で 、 
ラウ ンド 毎 の 攻撃 回 数 を 1 回 増やす こと が 可能 で す 。 通常 は これ に より 利き 手 武器 に 6、 
逆手 武器 に 一 10 の 命中 判定 ペナ ル テ ィ ー が つい て し まい ます が 、 こ れ ら の ペナ ル テ ィ ー を 
軽減 する 方 法 も いく つか 存在 し ます (一 P.213 表 10「 二 刀 流 時 の 命中 ペナ ル テ ィ ー」)。 
特技 《 二 刀 流 強化 ) を 習得 する と 、 逆 手 武器 に よる 攻撃 を 2 回 に 増やす こと が 可能 で す ( こ 
の ら 回 目 の 攻撃 は 1 回 目 の 逆手 攻撃 に 比 し て 命中 判定 に - 5 の ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ ま 
す )。 

双頭 武器 (Double Weapons) 
ダイ アメ イス 、 ツ ー ブ レ ー デ ッ ド ソー ド 、 ダ ブル アッ クス 等 の 武器 は 刃 頭 が 5 つ あ り 、 使 
用 に 際 し て は 二刀流 扱い (た だ し 、 逆 手 武器 が 軽 武器 で ある も の と し て 判定 ) と な り ま す 。 

逆手 武器 と 筋力 (STR) に よる ダメ ー ジ ボー ナス 
逆手 武器 に よる 攻撃 の ダメ ー ジ に は 、 筋 力 (STR) 修正 値 の 半数 が 加算 され ます (端数 切り 
捨て )。 

両手 用 武器 と 筋力 (STR) に よる ダメ ー ジ ボー ナス 


両手 用 武器 に よる 攻撃 の ダメ ー ジ に は 、 筋 力 (STR) 修正 値 の 1.5 倍 の 数 値 が 加算 され ま 
す (端数 切り 捨て )。 


〇 単純 武器 、 近 接 (Simple Weapons、Melee) 


素手 (Unarmed Attack) 


拳 や 蹴り に よる 攻撃 で す 。 (素手 攻撃 強化 ) の 特技 を 習得 し て いな い 場 合 、 武 器 を も っ た 敵 に 
素手 で 攻撃 を 試み る と 「 機 会 攻撃 ] を 誘発 し て こし まい ます 。 


クラ ブ (Club、 梶 棒 ) 
太い 木 の 枝 な ど を 殴打 用 に 加工 し た も の で す 。 


ダガー (Dagger、 短 刻 ) 

小型 で 隠し 持つ の が 容易 で ある た め 、 予備 の 武器 、 二 刀 流 時 の 逆手 武器 な ど に 多用 され ます 。 
メイ ス (Mace、 負 鍵 プ 鈴 杖 ) 

金属 製 で 重量 が あり 、 殴 打 に より 目標 を 殺傷 する 武器 で す 。 


モー ニン グ ス タ ー (Morning Star、 寺 付 メイ ス ) 


梶 棒 や メイ ス に 似 て いま す が 、 先 端 に 無数 の 刺 が つい て いる も の で す 。 殴打 属性 と 刺 突 属 性 の 
両方 を 併せ 持っ て いま す 。 


クォータ ー ス タッ フ (Quarterstaff、 長 杖 ) 


重量 と 強度 の ある 杖 で す 。 通 常 の も の は ノー ム 、 ハ ー フ リン グ に は 使い こなせ ませ ん が 、 魔 力 
に よっ て 重量 や と り ま わし が 改善 され 、 こ れ ら の 種族 で も 扱え る よう に な っ て いる も の も 存在 
する よう で す 。 








スピ ア (Spear、 槍 ) 


目標 と の 間合い を 長め に と り 、 突 く こ と で 殺傷 する た め の 両 手 用 武器 で す 。 通常 の も の は ノー 
ム 、 ハ ー フ リン グ に は 使い こなせ ませ ん が 、 魔 力 に よっ て 重量 や と り ま わし が 改善 され 、 こ れ 
ら の 種族 で も 扱え る よう に な っ て いる も の も 存在 し ます 。 

シッ クル (Sickle、 鎌 ) 

農業 用 の 刃物 を 戦闘 向け に 補強 し た も の で す 。 


〇 単純 武器 、 飛 び 道 具 (Simple Weapons、FHanged) 


ダー ツ (Dart、 投 げ 矢 ) 
弓矢 用 の 矢 を 短く し た よう な 形状 で 、 手 で 投げ られ る よう に 重心 を 調節 し て ある も の で す 。 


ライ トク ロス ポ ボウ (Light Crossbow、 軽 石 弓 ) 

機械 的 な 操作 に より 矢 ( 弓 生 用 の も の より 短く 、 ボ ルト と 呼ば れ ま す ) を 発射 する た め 、 両 手 
で 使用 する 必要 が あり ます 。 再 装填 に 時 間 が か か る た め 、 特 技 《 速 射 ) は 適用 され ませ ん 。 

へ ビー クロ スポ ボウ (Heavy Crossbow、 重 石 弓 ) 

ライ トク ロス ボウ と 同様 で す が 、 弓 部 分 が 補強 され て いる た め 、 威 力 が 向上 し て いま す 。 


スリ ング (SIling、 投 石器 ) 
遠心 力 に より 石 や 鉛 の 弾 を 投 抑 す る 武器 で す 。 


〇 軍用 武器 、 近接 (Martial WeaponsS、Melee) 


バト ル ア ッ クス (Battleaxe、 戦 族 ) 

ドワーフ が 好 ん で 使う 近接 武器 で す 。 

ライ ト フ レイ ル (Light Flail、 殻 竿 )、 ヘ ビー フレ イル (Heavy Flail、 重 殻 竿 ) 
木製 の 柄 に 、 鎖 を 介し て 鉄 球 や 竿 (し ば し ば 下 つ き ) が 繋が っ て いる も の で す 。 へ ビー フレ イ 
ル は 重量 が ある 分 威力 も 向上 し て いま す が 、 そ の 大 き さ ゆ え に 大 型 武 器 と な っ て お り 、 ノ ー ム 、 
ハー フリ ング に は 重 過 ぎ て 使い こなせ ませ ん 。 

グレ ー ト アッ クス (Greataxe、 大 彦 ) 

バー バリ アン が 好 ん で 使う 大 型 で 両手 用 の 族 で す 。 一 撃 が 急所 に 決ま っ た 時 の 威力 は 絶大 で す 。 


グレ ー ト ソー ド (Greatsword、 大 語 ) 
安定 し た 威力 を 誇る 大 型 で 両手 用 の 剣 で す 。 近 接 武 器 と し て は 最も 有効 な も の の 1 つ で す 。 








ハル バー ド (Halberd、 産 槍 ) 


槍 の 先端 近く に 産 の 刃 を と りつ けた よう な 形 の 大 型 武器 で 、 斬 撃 属性 と 刺 突 属性 の 両方 を 併せ 
持っ て いま す 。 

ハン ドア ックス (Handaxe、 手 彦 ) 

逆手 武器 と し て も 扱い や すい 小型 の 族 で す 。 


ライ ト ハ ンマ ー (Light Hlammer、 金 植 ) 
工具 を 戦闘 用 に 補強 し た も の で す 。 


ロン グ ソ ー ド (Longsword、 長 刻 ) 
標準 的 な 長 さ の 刃 を も つ 剣 で 、 多 く の 戦 士 に 愛用 され て いま す 。 


レイ ビア (Rapier、 細 身 の 合 ) 

突く こと を 想定 し た 刃 の 細い 剣 で す 。 他 の 武器 より も 急所 を 狙い や すく (クリ ティ カル 可能 域 
が 18 一 0 と 広く ) な っ て いま す 。 

シミ ター (Scimitar、 三 日 月 刀 ) 

刀身 が 曲線 状 と な っ て いる た め 、 切 れ 味 が 鋭く (クリ ティ カル 可能 域 が 18 一 20 と 広く ) な 
っ て いま す 。 

ショ ー ト ソー ド (Shortsword、 短 め の 剣 ) 


身体 サイ ズ が 小型 の 種族 に は 標準 的 な 剣 と し て 、 中 型 の 種族 に は 逆手 武器 な ど と し て 広く 使わ 
れ て いま す 。 


ウォ ー ハ ンマ ー (Warhammer、 戦 鉛 ) 
大 型 で 重量 の ある 片手 用 ハン マー で す 。 


〇 軍用 武器 、 飛び道具 (Martial Weapons、Ranged) 


ロン グ ボ ウ (Longbow、 長 弓 ) 
両手 で 使用 する 大 型 の 弓 で す 。 シ ョ ー ト ボウ より も 威力 が 高め に な っ て いま す 。 


ショ ー ト ポ ボウ (Shortbow、 短 詞 ) 


ロン グ ボ ウ よ り も 短め で 、 と り ま わし の よさ ゆえ に ロー グ に 愛用 され る こと が 多い 弓 で す 。 ノ 
ー ム 、 バ ハーフ リン グ に も 使い こなせ る 大 き さ と な っ て いま す 。 


スロ ー イ ング アッ クス (Throwing Axe、 投 げ 産 ) 


投げ や すさ を 優先 し て 強度 を 犠牲 に し て いる た め 、 基本 的 に 使い 捨て と な り ま す 。 筋力 (STR) 
の 高い 者 が 使用 する と 高い 威力 を 発揮 し ます 。 








〇 特殊 武器 、 近接 (Exotic Weapons、Melee) 


バス ター ド ソ ー ド (Bastard Sword、 片 手 半 語 ) 

ロン グ ソ ー ド より も 一 回 り 大 型 で 威力 が あり 、 訓 練 を 受け た 者 で あれ ば 片手 で も 使い こなせ る 
長剣 で す (NWN で は 武器 サイ ズ 中 型 の 片手 用 特殊 武器 扱い と な っ て いま す )。 

ダイ アメ イス (Dire Mace、 双 頭 の 鉛 鏡 ) 

メイ ス を 二 本 組 み 合 わせ た よう な 形 の 大 型 双 頭 武器 で す 。 


ダブ ル ア ッ クス (Double Axe、 双 頭 の 戦 攻 ) 
バト ル ア ッ クス を 二 本 組 み 合 わせ た よう が な 形 の 大 型 双 頭 武 器 で す 。 


カタ ナ (Katana、 日 本 刀 ) 
東洋 伝来 の 片手 用 の 剣 で す 。 性 能 は バス ター ド ソ ー ド と 同等 で す 。 


カマ (Kama、 東 洋 鎌 ) 

戦闘 用 に 作ら れ た 東洋 伝来 の 片手 用 の カマ で す 。 モ ンク は その 訓練 の 周 程 で カマ の 扱い に 精通 
し て いま す (カマ 使用 時 で も 、 攻 撃 回 数 は 素手 で の 攻撃 の も の と な る )。 ノ ー ム や ハー フリ ン 
グ な ど は カマ を 使用 する こと で 攻撃 力 を 補強 し て いる 者 が 少な く な いよ う で す 。 

ククリ (Kukri、 逆 刃 短剣) 

湾曲 が 強く 、 刃 が 湾曲 部 の 内 側 に 位置 し て いる 風変わり な 短 語 で す 。 


サイ ズ (Scythe、 大 鎌 ) 


戦闘 用 に 調整 ・ 補 強 さ れ た 大 型 の 鎌 で す 。 斬 撃 属性 と 刺 突 属性 の 両方 を 併せ 持っ て いま す 。 相 
手 の 急 所 に 直撃 し た 時 の 威力 は 他 の いか な る 武器 を も 寄せ つけ な い ほ どの も の と いわ れ て いま 
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ツー ブレ ー デ ッ ド ソー ド (Two-Bladed Swnard、 双 剣 ) 


ロン グ ソ ー ド を 二 本 組 み 合 わせ た よう な 形 の 双頭 武器 で す 。 ノ ー ム 、 ハ ー フ リン グ に は 重 過 ぎ 
て 使い こなせ ませ ん 。 


〇 特殊 武器 、 飛び 道具 (Exotic Weapons、RHanged) 


シュ リケン (Shuriken、 手裏剣 ) 
東洋 伝来 の 暗殺 用 飛び 道具 で す 。 モ ンク は 訓練 の 過程 で シュ リケン の 扱い に 精通 し て いま す 。 








人 @ そ の 他 の アイ テム (Miscellaneaus Items) 


アミ ュ レ ッ ト (Amulet、 魔 除け ) プ ネ ッ ク レ ス (Necklace、 首 飾り ) 

大 型 の 装飾 も し く は 印 の ある ネッ クレ ス の こと を アミ ュ レ ッ ト と いい ます 。 純粋 な 装飾 品 が 大 
半 で す が 、 一 部 の も の は 魔力 を 持っ て いる こと が あり ます 。 

ベル ト (Belt、 腰 帯 ) 

腰 の 周囲 に 装着 する も の で す が 、 何 ら か の 魔力 が 備わっ て いな い 限 り 、 そ れ 単 品 で 防御 力 を 高 
め る 効果 は も っ て いま せん 。 

ブー ツ (Boots、 長 靴 ) 

用 途 に よっ て 材質 も 作り も 様々 で す が 、 何 ら か の 魔力 が 備わっ て いな い 限 り 、 そ れ 単 品 で 防御 
力 を 高め る 効果 は も っ て いま せん 。 

ブレ イサ ー (Bracers、 腕 鎧 ) 

腕 を 守る 鎧 の 一 部 で ある ブレ イサ ー は 、 何 ら か の 魔力 が 備わっ て いな い 限 り 、 そ れ 単 品 で 防御 
力 を 高め る 効果 は も っ て いま せん 。 

クロ ー ク (Cloak、 外 奮 ) 

風雨 や 旅路 の 苦難 に 耐え る た め の 布 の 外 誤 で す 。 何 ら か の 魔力 が 備わっ て いな い 限 り 、 そ れ 単 
品 で 防御 力 を 高め る 効果 は も っ て いま せん 。 

ガン トレ ッ ト (Gauntlet、 和 合 手 ) 

手 を 守る 鎧 の 一 部 で ある ガン トレ ッ ト は 、 何 ら か の 魔力 が 備わっ て いな い 限 り 、 そ れ 単 品 で 防 
御 力 を 高め る 効果 は も っ て いま せん 。 

治療 用 具 (Healer's Kit) 


< 治療 > 技能 を 用 いて 毒 や 病気 を 癒し 、 ヒ ッ ト ポ イン ト を 回 復 さ せる こと が で きま す 。 品質 に 
より < 治療 > 技能 判定 へ の ボー ナス が 異な り ま す 。 治療 用 具 は 1 回 の 使用 分 の 中 身 し か な いた 
め 、 使 い 捨 て と な っ て いま す 。 


ヘル メッ ト (Helmet、 氏 ) 


ヘル メッ ト の 形状 は 多種 多様 で す が 、 視 界 を 犠牲 に する こと で 頭 部 を 防護 する と いう 点 は 共通 
し て いま す 。NWN で の ヘル メッ ト は それ 自体 が 防御 力 を 高め る 効果 は も っ て いま せん が 、 
〈 精 神 集中 > の 技能 に 十 1| の ボー ナス が 得 ら れ ま す (※ 従 来 の AD&D シリ ー ズ 作品 と は 異な り 、 
クリ ティ カル ヒッ ト を 防ぐ 効果 は 有 し て いま せん の で ご 注意 くだ さい )。 


リン グ (Ring、 指輪) 
指輪 は 装飾 品 の 中 で も 数 が 多い た め 、 魔 法 の も の も それ だ け 多 く 存 在 し ます 。 


盗賊 道具 (Thieves' Taols) 


鍵 開 け の 際 に 便利 な ヤス リ や 針 な どの 各種 道具 一 式 の こと で 、 施 錠 さ れ た 宝箱 や 扉 の 開 錠 時 や 
罠 を 解除 する 際 に 使用 する こと で 成功 確率 を 上 昇 さ せる こと が で きま す 。 品 人 算 に より 、 く < 解 
錠 〉 < く 罠 解除 > 技能 へ の ボー ナス が 異な り ま す 。 な お 、 盗 賊 道具 は 消耗 品 で 、1 回 使用 する 
と 無く な っ て し まい ます 。 


織 








罠 キッ ト (Trap Kit) 


く 庶 設置 > 技能 に よっ て 用 いる こと で 、 入 れ 物 や 扉 な ど に 罠 を 仕掛 ける こと が で きま す 。 庶 キ 
ッ ト は 消耗 品 で す 。 


袋 、 箱 類 (Bags and Baxes) 


物品 の 整理 に 役立つ 入れ 物 で す 。 ア イ テ ム を これ ら の 上 に ドラ ッ グ S&S ドロ ッ プ する こと で 中 に 
収納 する こと が で きま す 。 中 身 を 確認 し た り 取 り 出 し た りす る に は 、 袋 / 箱 を 右 ク リッ ク し て 
ラジ アル メニ ュー より 「 開 く 」 を 選択 し こく だ さい 。 一 部 の 魔法 の 入れ 物 は 、 中 に 入れ た アイ 
テム の 重量 を 軽減 し て くれ る 効果 を も つと いい ます 。 


ベラ ドン ナ (Belladonna) 


この 薬草 を 服用 する こと で 、 ワ ー ウ ルフ や ワー ラッ ト な どの 変身 生物 系 の 敵 と の 戦闘 時 に アー 
マー クラ ス に 十 5 の ボー ナス を 得る こと が で きま す 。 


ニン ニク (Garlic) 


強力 な 臭い を 発する この 薬草 を 服用 する こと で 1 分 の 間 、 ア ン デ ッ ド に 対し 命中 判定 に + ら の 
ボー ナス を 得る こと が で きま す 。 副作用 と し て 、 臭気 の 影響 で 魅力 (CHA) に 一 1 の ペナ ル 
ティ ー が 課せ られ ます 。 


人 @ 魔 術 品 (Magic Items) 


NWN の 冒険 世界 中 で は 様々 な 魔術 品 を 発見 し た り 購 入 す る こと が で きま す 。 魔法 の 武器 は 
命中 判定 や ダメ ー ジ に ボー ナス が つき 、 魔 法 の 鎧 は より 強固 な 防御 力 を 誇り 、 体 力 回 復 を 始め 
様々 な 魔法 効果 を も つ ポ ーション (魔法 薬 )、 各 種 の 呪文 が 記さ れ た スク ロー ル (巻物 )、 使 い 
捨て の 呪文 投射 器 と も いえ る ワン ド 、 ス タッ フ 、 ロ ッ ド な ど 、 そ の 種類 は 多岐 に 渡り ます 。 


アイ テム の 鑑定 と 〈 伝 承知 識 〉 技能 (Lore) 


店 で 購入 し た も の を 除き 、 戦 利 品 等 と し て 入手 し た 魔術 品 は 未 鑑定 ( エ E 体 不明 ) で ある 場 
合 が あり ます 。 ア イ テ ム の 鑑定 は キャ ラク ター の 《 伝 承知 識 > 技能 の 大 小 に よっ て 成否 が 決 
まり ます (技能 判定 時 の d20 ロー ル は 行なわ れ ま せん )。 所 持 品 画面 中 な どか ら 未 氏 定 アイ 
テム を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 開き 、「 調 べ る 」 を 選択 する こと で 鑑定 を 試み ま 
す 。 人 《 伝 承知 識 〉 技能 が 十分 に 高値 で ある 場合 は アイ テム の 素性 が 表示 され 、 そ れ 以 外 の 場 
合 は 未 鑑定 の まま と な り ま す 。 ア イ テ ム に 宿っ て いる 魔力 が 強力 な も の で あれ ば ある ほど 、 
その 市 場 価格 も 高く な り 、 正 体 を 識別 する の に 高い 〈 伝 承知 識 〉 技能 値 が 必要 に な り ま す 
(っ P.214 表 11 [< 伝承 知識 > 技能 と 鑑定 可能 アイ テム 価格 」) 。 


な お 、 あ る アイ テム が 現在 の く 伝承 知識 > 技能 値 で 鑑定 で き な い 場合 で も 、 い くつ か の 鑑 
定 方 法 が あり ます 。 


・ レ ベル アッ プ 時 に < 伝承 知識 〉 技能 に 技能 パイ ント を 配分 すれ ば 、 そ れ だ け 鑑 定 で きる ア 
イ テ ム の 最大 価格 が 増え て いき ます 。 な お 、 バ ー ド は クラ スレ ベル が 《 伝 承知 識 〉 技能 に 
ボー ナス と し て 加算 され ます 。 








・ バ ー ド 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド は レベ ル 1 呪文 「 ア イデ ン テ ィ フ ァ イ 」 (も し く は レベ 
ル 4 バ ー ド ン レ ベル 6 ソー サラ ー・ ウ ィ ザ ー ド 呪文 「 レ ジェ ンド ・ ロ ア 」) を 使用 (呪文 
と し て 誠 唱 、 も し く は スク ロー ル か ら 直 接 使用 ) する こと で 《 伝 承知 識 > 技能 の 値 を 一 時 
的 に 上 昇 さ せ する こと が で きま す 。 同 呪文 を 唱え た 直後 に アイ テム の 鑑定 を 試み る こと で 通 
常 な ら ば 識別 不能 の アイ テム の 正体 を 確認 する こと が で きる で し ょ う 。 


※「 ア イデ ン テ ィ フ ァ イ 」 は 効果 の 持続 時 間 が ら ラウ ンド と 短い た め 、 シ ング ルプ レイ ヤー 
モー ド で 使用 する 際 は 詠唱 後に ゲー ム を ポー ズ し て か ら ア イ テ ム 鑑定 に うつ る と 良い で し 
二天 


・ 店 で 手間 賃 を 払い 、 ア イ テ ム を 鑑定 し て も ら う こと も で きま す 。 鑑定 代 は アイ テム の 市 場 
価格 に か か わら ず 一 律 1 点 100 ゴー ルド と な り ま す 。 こ の 方 法 で アイ テム を 鑑定 する に 
は 売買 画面 が 表示 され て いる 状態 で 未 鑑定 アイ テム を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 
呼び 出し 、「 鑑 定 ] を 選択 し て くだ さい 。 





信 宝 物 の 数 々 (Loot) 


NWN で は 冒険 を 通じ て 、 数 多く の 魔術 品 を 手 に する 機会 を 得る こと で し ょ う 。 以 下 の 3 点 
は その ほん の 一 部 に な り ま す 。 


アン グル ヴァ ダル 、 別 名 フレ イム ・ プ レー ド (Angurvyadal Flame Blade) 
の この 例 は ラ シ ェ メン の 鍛冶屋 、 レ イジ ク ・ ハ ンマ ー ホ ー ル ド の 工房 で 造ら れ た 
も の の 一 振り で ある 。 レ イジ ク は 剣 の 製法 を 秘伝 と し 、 一 番 弟 子 以外 に は 伝え よう 
と し な か っ た と いわ れ て いる 。 ア ング ル ヴ ァ ダ ル が 何 本 存在 する の か は 不明 だ が 、 
これ 以上 増え る こと が な い の だ け は 確か で ある 。 レ イジ ク は ある 時 、 一 番 弟 子 が セ 
イ の レッ ドウ ィ ザ ー ド と 密か に 取引 を し て いる こと を 知り 、 彼 と 剣 を 交え て 命 を 落 
と し た と きれ て いる 。 





スタ ー ズ ・ オ プ ・ オ ジィ ー ド ウ (Stars of Ojy-do) 

HOO オジ ィ は ゴー ルデン の 村 の 祭 の 立場 に あっ た が 、 野 党 が 村 を 脅かし た た め 
に 武器 鍛治 と し て 四苦八苦 する こと に な っ た 。 村 の 者 達 が 野党 達 に 抗戦 で きる よ 
うに と これ ら の シュ リケン を は じ め 、 何 種類 か の 武器 を 生み 出し た と いわ れ て い 
る 。 鍛造 の 腕 は 未熟 で も ちっ た も の の 、 負 を 振り 下ろ すご と に 精霊 達 に 導き を 求め 
続け た 彼 の 信心 は 報 わ れん た 。 こ れ ら の 武器 が こう し て 世に 残っ て いる こ と が その 何より も の 
証拠 で ある 、 と 言わ れ て いる 。 


1 
『、 
っ 














ホワ イト ドラ ゴン ・ ア ー マ ー (WhHite Dragon Armor) 
OO 自 竜 の 革 を 用 いた この 鎧 は 軽く 、 丈 夫 で 、 冷 気 に 対す る 驚異 的 な 抵 
抗力 を も つ 。 需要 は 非常 に 高い な が ら も 、 こ れ ら の 鎧 を 加工 し た が る 鍛 
治 は そう そう いな い 。 材 料 が 珍し く 入 手 に 多大 な 危険 が 伴う うえ 、 ド ラ 
ゴン 達 が 同族 を 殺さ れ た 恨み を な か な か 忘れ て くれ な いと いう の が 大 き 
な 一 因 で あろ う 。 鍛 治 の 多く は ドラ ゴン の 草 の 取引 に 関わ る こと すら 厩 
うと いう 。 








較 オー ロラ ・ ツ ー ル セッ ト (The Taolset) 


NWN の シナ リオ エディ タツ ー ル 集 「 オ ー ロ ラ ・ ツ ー ル セッ ト 」 を 起動 する に は 、 オ ー ト 
ラン ラン チャ ー メ ニュ ー か ら 「 ツ ー ル セッ ト 」 を 選択 する か 、NWN の イン スト ー ル 先 フ ォ 
ル ダ 内 に ある 「nwtoolset.exe」 を 直接 実行 し て こく だ さい 。 


る イン ター フェ ー ス 概要 (Interface OverviewW) 





ぷ メイ ン メ ニュ ー 

間 種 操作 を 行なう コマ ンド を 選択 する こと が で きま す 。 コ マン ド に よっ て は ショ ー ト カッ ト 
キー に よる 選択 が 可能 に な っ て いま す 。 

@ ツー ル バ ー 

使用 頻度 の 高い コマ ンド が ボタ ン 表 示さ れ て いま す 。 


⑥ モジ ュー ル 内 容 一 覧 


モジ ュー ル に 含ま れる エリ ア 、 会 話 デ ー タ 、 ス クリ プ ト 等 が 一 覧 表示 され ます 。 エ リア 毎 の 
ツリ ー を 展開 する こと で 、 エ リア その も の を ロー ド せ ず に その 中 身 を 確認 する こと が で きま 
すす 8 








⑳ エリ ア ・ デ ィ ス プレ イ 


現在 編集 中 の エリ ア が 表示 され ます 。 コ マン ド に より BGM や 効果 音 、 照 明 な どの オン プ オ 
フ を 切り 替え る こと が で きま す 。 


パレット 


地形 と スタ ー ト 地点 、 お よび 各種 オブ ジェ クト 、 ト リガ ー、 モ ンス ター や アイ テム 等 が スタ ンダ ー 
ド (デフ ォ ル ト の も の ) と カス タム (ユー ザー が 編集 し た も の ) に 分 か れ て 表示 され ます 。 


メッ セー ジノ フィ ー ド バッ ク 
ツー ルセット で 行なっ て いる 操作 に 関す る 情報 が 表示 され ます 。 


め ステ ー タ ス ・ バ ー 
ヘル プ メ ッ セ ー ジ や 、 選 択 し た 地形 タイ ル 、 オ ブ ジ ェクト 等 の 情報 が 表示 され ます 。 


⑥ オブ ジェ クト ・ プ レビ ュー 


エリ ア ・ デ ィ ス プレ イ 、 モ ジュ ー ル 内 容 一 覧 、 パ レッ ト 内 で 選択 し て いる オブ ジェ クト の 3D 
モデ ル を 閲覧 する こと が で きま す 。 





@ エ リア 内 容 の 表示 モー ド (Area Display Modes) 


エリ アデ ィ ス プレ イ 内 で の 操作 は 地形 の 編集 と ゲー ム 内 オブ ジェ クト の 編集 に 大 別 さ れ ま 
す 。 画 面 右 端 の パレ ッ ト の いずれ か 、 も し く は 画面 左端 の モジ ュー ル 内 容 一 覧 の いずれ か の 項 
目 を 選択 する と 、 地形 編集 モー ド ま た は オブ ジェ クト 編集 モー ド へ と 自動 的 に 切り 換わり ます 。 
手動 で モー ド を 切り 換え る に は 、 画 面 上 部 に ある ツー ル バ ー の 中 央 左 寄 り の 「 地 形 選択 
(Select Terrain)」 も し く は 「 オ ブ ジ ェクト 選択 (Select Objects)」 ボタ ン を クリ ッ ク す 
る か 、「 表 示 (View)」 メニ ュー より 「 選 択 モ ー ド (Selection Mode)」 一 「 地 形 選択 
(Select Terrain)」 も し く は 「 オ ブ ジ ェクト 選択 (Select Objects)] と 選ん で くだ さい 。 





⑱ モ ジュール (Modules) 


シナ リオ は 「 モ ジュ ー ル 」 と 呼ば れる 単位 で 作成 ・ 編 集 ・ プ レイ され ます 。NWN の 公式 キ 
ャ ン ペ ー ン は 序章 か ら 第 四 章 まで の 合計 5 つの モジ ュー ル か ら 成 り 立っ て いま す 。 ツ ー ル セッ 
ト 中 か ら モ ジュ ー ル を 保存 し 、 ゲ ー ム 中 に 読み 込む に は 、 最 低 で も 1 つの エリ ア と 有効 な スタ 
ー ト 地点 が 設定 され て いる 必要 が あり ます 。 


新規 の モジ ュー ル を 作成 する に は 、「 フ ァイル 」 メニ ュー より 「 新 規 ] を 選択 する か が 、 ツ ー 
ル バ ー 左 端 に ある 「 新 規 モ ジュ ー ル 作成 」 ボ タン を クリ ッ ク し て くだ さい 。 モ ジュ ー ル ・ ウ ィ 
ザー ド (Module Wizard) が 起動 し ます 。 画面 の 指示 に 従っ て いく つか の 項目 を 設定 する だ 
け で 、 モ ジュ ー ル の 基礎 と な る 要素 が すべ て 作成 され ます 。 








る エリ ア (Areas) 


モジ ュー ル 内 で の 出来 事 は エリ ア と 呼ば れる 地域 単位 で 起こ と り ま す 。 エ リア は タイ ル (Tile) 
と 呼ば れる 地形 パー ツ で 構成 され て お り 、 タ イル は 系 統 別 に 「 森 林 」、「 ダ ンジ ョ ン 」、「 市 街 地 
屋内 」 等 の いく つか の グル ー プ (これ を タイ ルセット (Tileset) と 呼び ます ) に 分 か れ て い 
ます 。 一 つの エリ ア に は いずれ か ー つ の タイ ルセット し か 用 いる こと が で きま せん 。 エ リア 内 
の タイ ル 上 に 、 キ ャ ラク ター が 直接 関わ る こと に な る NPC や モン スタ ー や アイ テム 、 背 景 物 
な どの オブ ジェ クト (Objects) が 配置 され ます 。 


前 述 の か モジュール ・ ウ ィ ザ ー ド に 従え ば 、 モ ジュ ー ル の 最初 の エリ ア が 作成 され ます 。 モ ジ 
ュー ル に 新た な エリ ア を 追加 し た い 場 合 は 「 ウ ィ ザ ー ド (Wizards)」 メニ ュー か ら 「 エ リ 
ア ・ ウ ィ ザ ー ド (Area Wizard)」 を 選択 し 、 画 面 上 の 指示 に 従っ て くだ さい 。 


エリ アビ ュー 内 の 視点 (カメ ラ 位 置 ) 移動 (Moving Around - Camera Control) 


まず は 編集 する エリ ア を 選択 し て くだ さい 。 画面 左端 の モジ ュー ル 内 容 一 覧 内 か らい ずれ か 
の エリ ア を ダブ ルク リッ ク す る か 、 エ リア の 右 ク リッ ク メ ニ ュー か ら 「 エ リア を 表示 」 (View 
Area) を 選択 し こく だ さい 、。 画面 中 央 の エリ ア 表 示 パ ネル に エリ ア が 3D 描画 され ます 。 


エリ ア 表 示 バ ネル 内 の 視点 (カメ ラ 位 置 ) の 変更 ・ 移 動 は パネ ル 下 方 の 各種 ボタ ン ( 左 か ら 
視点 の 平行 移動 画面 の 横 方 向 回 転 / 画 面 の 縦 方 向 回 転 視 点 の ズー ムイ ン と ズー ム ア ウ トン 
選択 中 の オブ ジェ クト の 左右 回 転用 の ボタ ン 群 と な か っ て いま す ) を クリ ッ ク す る か 、 以 下 の マ 
ウス 操作 に より 行なう こと で で きま す 。 


【Ctrl】 キー+ 左 ドラ ッ グ 一 視点 の 平行 移動 

【Ctrl】 キ ー+ 右 ドラ ッ グ 一 画面 の 縦 & 横 方 向 回 転 

ホイ ー ル ボタ ン (マウ ス ボ タ ン 3) クリ ッ ク し た まま ドラ ッ グ 一 画面 の 縦 S 横 方 向 回 転 
ホイ ー ル 上 方 向 回 転 一 ズー ムイ ン 

ホイ ー ル 下方 向 回 転 一 ズー ム ア ウ ト 

【Shift】 キ ー 十 右 ド ラッ グ 一 選択 中 の オブ ジェ クト (複数 可 ) の 水平 方 向 回 転 





カメ ラ 位 置 の 変更 ・ 移 動 ボ タン 


音 種 ツ ー ル (Tools) 


エリ ア 内 の 地形 (タイ ル の 形状 や 配置 ) を 編集 する に は 、 地 形 編集 モー ド が 有 
効 に な っ て いる 必要 が あり ます 。 画面 右端 の パレ ッ ト 選 択 ウ ィ ン ド ウ の 上 部 に 並 
ん で いる ボタ ン の うち 、 上 の 段 の 左端 に ある 「 地 形 を ペイ ント 」 (Paint Terrain) 
ボタン を クリ ッ ク す れ ば 自動 的 に 地形 編集 モー ド に な り ま す 。 











地形 ブラ シ (Terrain Brushes) 


パレ ッ ト 内 の 地形 を 選択 する と 、 エ リア ビュ ー ワ ー 内 の マウ スカ ー ソ ル が 筆 の 形 に 変わ り ま 
す 。 こ れ が ブラ シ で す 。 地形 ブラ シ に より 部 屋 や 通路 の 位置 を 指定 する と 、 そ の エリ ア の タイ 
ルセット か ら タ イル が 自動 的 に 選択 され て 指定 箇所 に 配置 され ます 。 


フィ ー チ ャ ー ブ ラ シ (Feature BrusheSs) 


フィ ー チ ャ ー と は 特定 の 用 途 を も つ 特 殊 な 組み 合わ せ の タイ ル の こと で 、 配 置 で きる 箇所 に 
制限 が ある も の も あり ます 。 フ ィ ー チ ャ ー の 一 部 は 配置 する こと で 関連 オブ ジェ クト (ドア な 
ど ) を 自動 生成 し ます 。 配置 済み の フィ ー チ ャ ー を 削除 し た い 場 合 は 、 フ ィ ー チ ャ ー に 含ま れ 
て いる タイ ル の いずれ か を 削除 する か 、 地 形 パ レッ ト の 「 地 形 ] グル ー プ か ら 「 消 し ゴム 」 
(Eraser) を 選択 し て フィ ー チ ャ ー を クリ ッ ク し て くだ さい 。 フ ィ ー チ ャ ー が オブ ジェ クト を 
伴っ て いる 場合 は オブ ジェ クト の 削除 確認 プロ ンプ ト が 表示 され ます 。 


消し ゴム (Eraser) 


地形 パレ ッ ト の 「 地 形 ]」 グル ー プ か ら 選 択 で きま す 。 フ ィ ー チ ャ ー お よび 一 部 の 地形 を ワン 
クリ ッ ク で 削除 で きま す 。 床 ・ 石 畳 な どの 初期 設定 の タイ ル に 消し ゴム を 使用 する と 、 そ の 位 
置 に 使用 可能 な タイ ル を ラン ダム に 呼び 出し て 現在 の も の と 置き 換え ます 。 


カー ソル フィ ー ド バッ ク (Feedback) 


各種 ブラ シ を 用 いて 地形 や フィ ー チ ャ ー を エリ ア に 追加 し よう と し た 際 に 何ら か の 理由 で ブ 
ラ シ 内 容 を 反映 で き な い 場合 、 問 題 と な っ て いる タイ ル 上 に カー ソル を 合わ せる と カー ソル の 
色 が その 部 分 だ け 赤 く な り 、 ま た クリ ッ ク 時 に 問題 と な っ て いる タイ ル の 周囲 に ボッ クス が 表 
示さ れ ま す 。 


エリ ア の プロ パテ ィ (Area PropertieS) 


現在 選択 し て いる エリ ア の 各種 設定 を 「 表 示 」 (View) メニ ュー の 「 エ リア の プロ パテ ィ 」 
(Area Properties) か ら 行 な うこ と が で きま す 。 画面 左端 の モジ ュー ル 内 容 一 覧 か ら 任意 の 
エリ ア を 右 ク リッ ク し て ポッ プア ッ プ メニ ュー を 表示 させ 、「 プ ロ パ ティ 」 (Properties) を 
選択 する こと で も 同 画面 を 呼び 出す こと が で きま す 。 後者 の 方 法 で あれ ば 該当 エリ ア の デー タ 
を 読み 込ま な く て も 編集 が 可能 な の で 、 複 数 エリ ア の 設定 を 次 々 と 変更 する 場合 に 便利 で す 。 








照明 (Lighting) 


「 グ ラフ ィ ッ ク 」 タブ 以下 の 「 環 境 の カス タマ イズ 」 を 選択 する こと に より 、 太 陽 (日 中 ) 
お よび 月 (夜間 ) に よる エリ ア 内 の 照明 状態 へ の 影響 を 個別 に 設定 する こと が で きま す 。 設 
項目 は 全体 光 (Ambient)、 透 過 光 (Diffuse)、 霧 濃度 (Fog Amount) お よび 上 霧 の 色 (Fog 
Color) と な っ て いま す 。 照明 関連 の 現在 の 設定 を 画面 中 央 の エリ アデ ィ ス プレ イ に 反映 させ 
る に は 、「 環 境 」 (Environment) メニ ュー か ら 「 エ リア の 照明 効果 を 表示 」 (Use Area 
Lighting) を 選択 する か 、 ツ ー ル バー の 中 央 右 寄 り に ある 同名 の ボタ ン (ラン プ の 形 を し た ア 
イコ ン ) を 押し て くだ さい 。 


※ エ リア 内 の 照明 効果 は デフ ォ ル ト で 有効 と な か っ て いま す 。 


※ ダ ンジ ョ ン な どの 照明 に 逐 し い エ リア を 作成 する 場合 、「 エ リア 照明 効果 」 を 有効 に し て い 
る と エリ アデ ィ ス プレ イ 内 の 表示 が 見 づら く な っ て し まう こと が あり ます 。 こ の よう な 場合 
は 「 エ リア 照明 効果 」 を 無効 に し た 状態 で 編集 作業 を 行い 、 出 来 上 が り 具 合 の 確認 時 の み 有 
効 に する と 良い で し ょ う 。 


※ エ リア 全体 の 照明 に 加え 、 タ イル 上 に も 照明 効果 を 設定 する こと が で きま す (… 下 記 「 タ イ 
ル の プロ パテ ィ 」)。 


天候 (Weather) 


風量 、 雪 、 雨 、 落 画 な どの 天候 効果 を 設定 する こと が で きま す 。 風 に 関し て は 風力 を スラ イ 
ド バ ー 上 で 調節 し ます 。 寺 、 雨 、 落 雷 に つい て は 発生 確率 を 設定 し て くだ さい 。 天候 の 効果 は 
エリ アデ ィ ス プレ イ 上 に は 反映 され な いた め 、 設 定 の 効果 を 確認 する に は モジ ュー ル を 一 度 保 
存 し た うえ で NWN の ゲー ム 中 か ら モ ジュ ー ル を 開き 、 該 当 エ リア に 移動 する 必要 が あり ま 
す (後述 の DM クラ イア ント を 利用 する と 確認 が 簡単 に で きま す )。 


オー ディ オ (Audio) 


BGM (音楽 ) を 日 中 夜間 戦闘 時 に 分 け て 設定 で きる ほか 、 背 景 効果 音 の 種類 と 音量 を 
日 中 夜間 に 分 け て 設定 、 環 境 オ ー デ ィ オ エフ ェクト (Environmental Audio Effects、 音 
声 の 反響 特 人 性 な ど ) の タイ プ を 選択 する こと が で きま す 。 また 、 「BGM 変更 時 の イン ター バル 」 
か ら 、 日 中 夜間 が 切り 替わっ た 時 に BGM が 切り 替わる まで の 空白 時 間 ( 秒 数 ) を 指定 で き 
ます 。 


タイ ル の プロ パテ ィ (Tile Properties) 


エリ ア 内 に 配置 し た タイ ル を 右 ク リッ ク し て ポッ プア ッ プ メニ ュー か ら 「 タ イル の プロ パテ 
ィ 」 (Tile Properties) を 選択 する こと で その タイ ル 内 の 照明 の 色 や アニ メー ショ ン の ルー プ 
に 関す る 設定 を 変更 する こと が で きま す 。 


アニ メー ショ ン (Animation) 
タイ ル に よっ て は アニ メー ショ ン 効 果 が 設定 され て いる 場合 が あり ます 。 


タイ ル 上 単位 の 照明 (Lighting) 
タイ ル は 最大 で 2 つの 主 照明 、 ら つの 光源 を も つこ と が で きま す 。 








エリ ア 間 の 移動 に つい て (Linking Areas Together) 

個々 の エリ ア を お 互い に 繋げ る に は 扉 の 間口 や 画面 の 端 な ど に エリ ア ・ ト ラン ジ シ ョ ン ・ ト 
リガ ー (Area Transition Trigger) を 設定 し 、 そ の プロ パテ ィ か ら 移 行先 を スク リプ ト で 設 
定 す る 必要 が あり ます 。 


※ エ リア の つなぎ 方 
エリ ア 間 の 移動 に は 、 両 方 通行 と 一 方 通行 の 2 種類 が あり ます 。 


① 両方 通行 ( 例 : 建物 の 入口 、 森 と 平野 の 境界 ) 

まず は 移動 元 の エリ ア と 移動 先 の エリ ア 両 方 に 、 ド ア (また は トリ ガー) を 作成 し ます 。 次 
に ご 旋 ら が の エリ UM の IN (ドー) を 有 有 ジリ ッ ク し 、 つ ロバ デイ が ちら] モエ り アー ドラ ンジ 
ショ ン 」 タブ を 選択 し ます 。「 エ リア 間 移 動 の 目的 地 を 設定 ] を クリ ッ ク し 、 移 動 先 と な る 目 
標 エ リア を 選び ます 。 接 続 タ イプ が 「 両 方 通行 」 で ある こと を 確認 し 、「 使 用 で きる ドア ( ト 
リガ ー)」 か ら 移 動 先 の オブ ジェ クト を 選べ ば 完成 で す 。 


⑮⑤ 一 方 通行 ( 例 : 落と し 穴 、 魔 法 の ポー タル ) 

まず は 移動 元 の エリ ア に ドア また は トリ ガー、 移 動 先 の エリ ア に ドア 、 ト リガ ー、 ウ ェ イ ポ 
イン ト を 作成 し ます 。 次 に 移動 元 エ リア の ドア (トリ ガー) を 右 ク リッ ク し 、 プ ロ パ ティ か ら 
「 エ リア ・ ト ラン ジ シ ョ ン 」 タブ を 選択 し ます 。「 移 動 先 オブ ジェ クト の タグ 」 欄 に 移動 先 の タ 
グ を 直接 入力 する か 、「 エ リア 間 移 動 の 目的 地 を 設定 ] を クリ ッ ク し 、 移 動 先 と な る 目標 エリ 
ア を 選び ます 。 接続 タイ プ が 「 現 在 エ リア ー 目 標 エ リア 」 で ある こと を 確認 し 、「 使 用 で きる 
ドア (トリ ガー)」 か ら 移 動 先 の オブ ジェ クト を 選べ ば 完成 で す 。 











信 オ ブ ジ ェクト (Objects) 


モジ ュー ル に 挑む プレ イヤ ー は 各 エ リア 内 に 配置 され た オブ ジェ クト を 操作 する こと に な り 
ます 。 オ ブ ジ ェクト は 画面 右端 の パレ ッ ト (Palettes) に 一 覧 表示 され ます 。 パ レッ ト は エ 
リア を 表示 し て いる 場合 に の み 表示 され ます 。 パ レッ ト 内 の オブ ジェ クト を 選択 し 、 エ リア デ 
ィ ス プレ イ 内 の 任意 の 地点 を クリ ッ ク す る こと で オブ ジェ クト を エリ ア 内 に 配置 で きま す 。 配 
置 し た オブ ジェ クト は 画面 左端 の モジ ュー ル 内 容 一 覧 に 列挙 され ます 。 


オブ ジェ クト の 配置 位置 が ずれ て し まっ た 場合 は 「 編 集 ] (Edit) メニ ュー か ら 「 元 に 戻す 」 
(Undo) を 選択 する こと で 配置 を キャ ン セ ル す る こと が で きま す 。 同一 の オブ ジェ クト を 複数 、 
連続 で 配置 し た い 場 合 は 【Shift]】 キー を 押し た まま で 配置 入所 を 次 々 と クリ ッ ク し て くだ さ 
い 。 オ ブ ジ ェクト を 選択 し た 後に 配置 モー ド を 取り 消し た い 場 合 は 【Esc】 キー を 押し て くだ 


さい 。 


配置 済み オブ ジェ クト の 位置 を 変更 し た り 個 々 の オブ ジェ クト の プロ パテ ィ を 編集 する に 
は 、「 オ ブ ジ ェクト 選択 ] モー ド が 有効 に な っ て いる 必要 が あり ます 。 画面 上 部 に ある ツー ル 
バー の 中 央 左 寄 り の 「 オ ブ ジ ェクト 選択 ]」 ボタ ン を クリ ッ ク す る か 、「 表 示 (View)」 メニ ュ 
ー よ り 「 選 択 モ ー ド (Selection Mode)」 一 「 オ ブ ジ ェクト 選択 (Select Objects)」 と 選 
ん で くだ さい 。 オ ブ ジ ェクト パレ ッ ト の いずれ か を クリ ッ ク す る こと で も オブ ジェ クト 選択 モ 
ー ド が 有効 に な り ま す 。 


オブ ジェ クト の 選択 ププ ロバ ティ 編集 位置 移動 
(Object Selection/Properties/Movement) 


エリ ア 内 の 各 オ ブ ジ ェクト は 、 オ ブ ジ ェクト 選択 モー ド を 有効 に し た 状態 で エリ アデ ィ ス プ 
レイ 内 の オブ ジェ クト を クリ ッ ク す る こと で 選択 で きま す 。 同 時 に 複数 の オブ ジェ クト を 選択 
し た い 場 合 は 、【Shift】 キー を 押し た まま で 該当 オブ ジェ クト を 次 々 と クリ ッ ク し て くだ さい 。 

オブ ジェ クト を 右 ク リッ ク す る と ポッ プア ッ プ メニ ュー が 表示 され 、 そ の オブ ジェ クト を パ 
レッ ト に 追加 し た り 、 削 除 し た り 、 プ ロ パ ティ を 開い て 詳細 設定 を 編集 する こと が で きま す 。 

オブ ジェ クト の 位置 を 移動 させ た い 場 合 は 左 ク リッ ク を し た まま マウ ス を ドラ ッ グ し て カー 
ソル を 任意 の 位置 移し 、 マ ウス ボタ ン を 離し て くだ さい 。 オ ブ ジ ェクト を 横 (水平 ) 方 向 に 
回 転 さ せ た い 場 合 は オブ ジェ クト を 選択 し た 状態 (複数 可 ) で パネ ル 下 方 の 「 選 択 し た オブ ジ 
ェクト を 回 転 ] ボタ ン を クリ ッ ク す る か 、【Shift】 キ ー を 押し た まま に し 、 右 マウ ス ボ タ ン を 
押し た まま ドラ ッ グ し て くだ さい 。 


スタ ンダ ー ド パレ ッ ト と カス タム パレ ッ ト (Standard Palette vs. Custom Palette) 


どの 種類 の オブ ジェ クト に も スタ ンダ ー ド と カス タム の ら 種 類 の パレ ッ ト が 存在 し ます 。 ス 
タン ダー ド パ レ ッ ト に は デフ ォ ル ト の オブ ジェ クト が すべ て 訪 ま れ て お り 、 こ れ ら は すべ て の 
モジ ュー ル に 共通 し て 使用 する こと が で きま す 。 カ スタ ム パ レッ ト に は 編集 中 の モジ ュー ル で 
新しく 作成 し た も の が 列挙 され ます 。 カ スタ ム パ レッ ト 内 の オブ ジェ クト は 基本 的 に モジ ュー 
ル 固 有 の も の で 、 他 の モジ ュー ル に 転用 し た い 場合 は オブ ジェ クト を 元 の モジ ュー ル か ら エ ク 
スポ ー ト し 、 転 用 先 の モジ ュー ル に イン ポー ト す る 必要 が あり ます 。 


クリ ー チ ャ ー ノ アイ テム / 配 置 用 オブ ジェ クト (Creatures/Items/Placeables) 


ゲー ム に 参加 し て いる プレ イヤ ー が 会 話 を し た り 戦 っ た り 、 操 作 す る こと の で きる オブ ジェ 
クト で す 。 こ れ ら は DM クラ イア ント を 使用 し て 即席 で 配置 する こと が で き 、 配 置 す る だ け で 
機能 を 発揮 し ます 。 








エリ ア ・ ト ラン ジ シ ョ ンプ エン カウ ンタ ー ン トリ ガー 
(Area Transitions/Encounters/Tri 巨 互 BrS) 


プレ イヤ ー の 画面 上 に 直接 表示 され は し な いも の の 、 プ レイ ヤー が 近く を 通る こと で 機能 を 
発動 させ る オブ ジェ クト で す 。DM クラ イア ント を 使用 し て 即席 で 配置 する こと が で き 、 配 置 
する だ け で 機能 を 発揮 し ます 。 


商店 プア サウ ンド ンプ ウ ェ イ ポイ ント (Merchants/Sounds/Waypoints) 


これ ら の オブ ジェ クト は 即席 で 配置 し て も 機能 を 発揮 し ませ ん 。 ス クリ プ ト エ ディ タ を 用 い 
て これ ら の オブ ジェ クト を 制御 する 必要 が あり ます 。 


※ 商 店 の 作り 方 


商店 を 機能 させ る に は 、 ま ず 商 人 商店 ウィ ザー ド で 商店 を 作成 し 、 店 主 と な る オブ ジェ ク 
ト の 近く に 配置 し ます 。 次 に 、 店 主 と の カン バ セ ー シ ョ ン 中 に 、 そ の 商店 を 開く セリ フ を 挿入 
し ます 。 適 当 な セリ フ の 「 テ キス ト に よる 処理 | タブ の スク リプ ト ・ ウ ィ ザ ー ド (赤い 帽子 の 
ボタ ン ) か ら 「 行 動 を 起こ す 」 一 「 商 人 商店 を 開く 」 を 選択 し 、 先 ほど 作成 し た 商店 の タグ 
を 入力 し ます 。 ま た 、 店 主 と な る オブ ジェ クト を 右 ク リッ ク し て 「 店 の セッ ト ア ッ プ 」 を 選択 
する で 、 簡 単に 商店 を 作る た め の ウ ィ ザ ー ド が 開き ます 。 








会 話 (Conversation) 


「 ツ ー ル 」 (Tools) メニ ュー、 お よび 一 部 オ ブ ジ ェクト の プロ パテ ィ よ り 、「 カ ン バ セ ー シ 
ョ ン ・ エ ディ タ 」 (Conversation Editor) を 呼び 出す こと が で きま す 。 プ レイ ヤー が 話し か 
けた 場合 の NPC の 反応 を 設定 する こと で 、 置 険 の 核 と な る シナ リオ の 流れ を 形作る こと が で 
きま す 。 ク エス ト の 依頼 、 お よび 達成 時 の 報酬 な ども 会 話 を 通じ て プレ イヤ ー に 与え る こと が 
で きま す 。 会 話 は ツリ ー 形 式 で 表示 され 、 各 行 (node、 ノ ー ド ) は NPC も し く は プレ イヤ ー 
に よる 発言 に 相当 し ます 。 


テキ スト (Text) 


ゲー ム 中 で 実際 に プレ イヤ ー 側 に 表示 され る 会 話 内 容 の 文章 で す 。 マ ル チ プ レイ ヤー 時 は サ 
ー バ ー 側 か ら 各 プレ イヤ ー の マシ ン に この テキ スト が 送信 され る こと に な り ま す の で 、 ノ ー 
ド の 文章 量 は 少な くし て お いた 方 が 無難 で す 。 

な お 、1 ノー ド あ た り 全 角 512 字 (半角 1024 字 ) の 最大 字数 制限 が あり ます 。 


話 者 (Speaker) 


その ノー ド に お いて 会 話 を し て いる 人 物 (な いし 物体 等 ) の こと で 、 ファ イル の 主 (Owner) 、 
プレ イヤ ー、 そ の 他 の オブ ジェ クト の いずれ か で す 。 会 話 エ ディ タ を クリ ー チ ャ ー の プロ パテ 
ィ か ら 呼 び 出し て いる 場合 、 そ の クリ ー チ ャ ー が ファ イル の 主 と な り ま す 。 


守 件 (ConditionS) 


スク リプ ト を 用 いて ノー ド の 表示 され る 条件 を 設定 し て お く こ と で 、 該 当 ノ ー ド が プレ イヤ 
ー に 表示 され る 前 に 何ら か の 条件 (プレ イヤ ー が 特定 アイ テム を も っ て いる か が 、 特 定 種 族 アク 
ラス で ある か どう か 、 能 力 値 が 一 定数 以上 ある か どう か 、 な ど ) が 満た され て いる か どう か を 
ゲー ム に 判定 させ る こと が で きま す 。 条 件 が 「 真 」 (TRUE、 該 当 し て いる ) と 判断 され れ ば 
ノー ド は 表示 され 、「 偽 」 (FALSE、 該 当 し な い ) の 場合 に は 表示 され ませ ん 。 画面 右 下 の 
「 テ キス ト 表 示 の 条件 」 の タブ に ある 赤い 帽子 状 の ボタ ン を クリ ッ ク す る と 「 ス クリ プ ト ・ ウ 
ィ ザ ー ド 」 (Script Wizard) が 起動 し 、 指 定 し た 条件 の 正否 を 判定 する スク リプ ト を 手軽 に 
生成 する こと が で きま す 。 


アク ショ ン (Actions) 


ノー ド が 選択 され た 場合 に アク ショ ン (Action、 ス クリ プ ト 上 の 動作 ) が 実行 され る よう 
に 設定 する こと も で きま す 。 画面 右 下 の 「 テ キス ト に 処理 ] の タ ブ に ある 赤い 帽子 状 の ボタ ン 
を クリ ッ ク す る と 「 ス クリ プ ト ・ ウ ィ ザ ー ド 」 (Script Wizard) が 起動 し 、 種 々 の アク ショ 
ン を 実行 する スク リプ ト を 手軽 に 生成 する こと が で きま す 。 


公式 キャ ン ペ ー ン に 利用 され て いる サン プル スク リプ ト (Our Generic ScriptS) 


NWN の 公式 キャ ン ペ ー ン で は 、 多 く の ク リー チャ ー は OnSpawnlIn スク リプ ト 
(nw_c2_defaultd9、 ク リー チャ ー が ゲー ム 内 に 出現 し た 時 点 で 実行 され る スク リ プ ト ) お よ 
び ユ ー ザ ー 定 義 ス クリ プ ト (User Defined Script) に よっ て 行動 や 反応 を 制御 され て いま す 。 
これ ら の スク リプ ト を 参考 に し た り 、 叩 き 台 に し て 手 を 加え る こと で 効率 良く カス タム スク リ 
プ ト を 作成 する こと が で きる で し ょ う 。 








る スク リプ ト (Scripting) 


NWIN に 同 柚 さ れ て いる スク リプ ト 作 成 補助 ツー ル 「NWScript」 を 用 いて ゲー ム 中 で 実現 
で きる こと の 可能 性 は 無限 大 で ある と 言っ て も 過言 で は な いで し ょ う 。 NWScript は 「 ツ ー ル 」 
(Tools) メニ ュー も し く は 大 半 の オブ ジェ クト の プロ パテ ィ の 「 イ ベン ト 」 (Events) タブ 
か ら 起 動 す る こと が で きま す 。 個 々 の スク リプ ト は オブ ジェ クト に 割り 当て られ 、 イ ベン ト 発 
生 時 に ゲー ム に よっ て 実行 され る 形 と な り ま す 。 


スク リプ ト を 自作 し な く て も 、 ス タン ダー ド パ バレ ッ ト に 含ま れ て いる デフ ォ ル ト の オブ ジェ 
クト ( 頻 用 され る で あろ う ス クリ プ ト が 最初 か ら 割り 当て て あり ます ) を 駆使 する こと で ゲー 
ム 中 で か が か なり の こと が 実現 で きる で し ょ う 。 こ れ ら を 叩き 台 と し て 必要 な 改造 を 施す こと で 効 
率 よ く カ スタ ムスク リプ ト を 作成 する こと が 可能 で す 。 な お 、 カ スタ ムスク リプ ト は エク スポ 
ー ト 等 を し な い 限 り 、 編 集中 の モジ ュー ル に し か 適用 され ませ ん の で ご 注意 くだ さい 。 


る NWN 関連 ファ イル の 命名 に つい て (Naming Conventions) 


BioWare 社 の 手 に よる デフ ォ ル ト の ゲー ム デ ー タ (エリ ア 、 ス クリ プ ト 、 会 話 な ど ) の フ 
ァイル 名 に は 「NW_」 も し く は 「M]」 が 先頭 に つけ て あり ます 。「NW_」 ファ イル は すべ て の 
モジ ュー ル に 共通 の デー タ で 、「M」 ファ イル は モジ ュー ル 固 有 の も の と な っ て いま す (ファ 
イル 名 が 「M1 一 ] の も の は 公式 キャ ン ペ ー ン の 第 1 章 に 関連 し た も の で ある 、 等 )。 自 作 フ 
ァイル の 先頭 に これ ら の 文字 を 入れ な い 方 が 、 デ フォ ルト ファ イル と の 混同 や 上 書き 等 に よる 
不具 合 発生 の 可能 性 を 抑え る こと が で きる で し ょ う 。 

また 、BioWare 社 が 今後 発表 発売 する 可能 性 の ある NWN 関連 製品 の ファ イル に 干渉 し 
な いよ う 、 フ ァイル 名 の 先頭 に 「X]」 を つけ る の も お 控え に な る こと を お すす めし ます 。 


@ モ ジュ ー ル 作成 豆 知識 (Tips and Tricks) 


経験 点 倍率 


NWIN で は テー ブル トー ク 版 の D&D 第 3 版 ル ー ル に 比べ 、 モ ンス ター を 倒し た 際 の 獲得 経 
験 点 が お よそ 10 % と 低く 設定 され て いま す 。 こ れ は コン ピュ ー タ HPG で ある NWN で は 、 
TRPG 版 で の プレ イ に 比べ て (プレ イ 時 間 あ た り に ) 遥か に 多く の モン スタ ー と 戦う こと に な 
る 点 に 留意 し た 仕様 で す 。 こ の 100 % と いう 設定 値 を モジ ュー ル の プロ パテ ィ か ら 変 更 する 
こと で 、 プ レイ ヤー が 経験 点 を 獲得 する 割合 を 増減 させ る こと が で きま す (1000 % に 設定 す 
る こと で TRPG 版 の 経験 点 配分 に 忠実 な 設定 と な り ま す ) 。 


プレ イヤ ー 死 亡 時 の 処理 

モジ ュー ル の イベ ント スク リプ ト の うち 「OnPlayerDeath」 お よび 「OnPlayerDying」 
を 変更 する こと で 、 プ レイ ヤー キャ ラク ター が 死亡 し た 際 の 処理 を 変更 する こと が で きま す 。 
エリ ア の 荒野 属性 


エリ ア を 荒野 属性 と し 、 ド ルイ ド の クラ ス 特 性 で ある 「 自 然 知覚 ]、 ド ルイ ド お よび レン ジ 
ャ ー の 「 跡 な き 足 取り 」 を エリ ア 内 で 有効 に する に は 、 エ リア の プロ パテ ィ か ら 「 詳 細 設 定 」 
(Advanced) タブ を 選択 し 、「 地 形 の 種類 ] (Terrain Type) の 項 を 以下 の よう に 設定 し て く 
だ さい 。 


屋内 屋外 ………… 「 屋 外 」 に 
自然 人工 環境 ・…「 自 然 」 に 
1UN0NEUAdoifn2A 「 地 上 ] に 








園 ダン ジョ ンマ スタ ー (The Dungeon Master) ーー 


@ ダ ンジ ョ ンマ スタ ー と し て ゲー ム を 起動 


ダン ジョ ンマ スタ ー (以下 「DM」) と し て NWN の ゲー ム に 入る 場合 、NWN の オー トラ ン 
チャ ー メ ニュ ー か ら 「DM クラ イア ント 」 を 選択 し て ゲー ム を 開始 し て くだ さい 。DM クラ イ 
アン ト の メイ ン メ ニュ ー か ら は 「 マ ル チ プ レイ ヤー」 モ ー ド の み が 選 択 可能 と な り ま す 。 マ ル 
チ プ レイ ヤー セッ ショ ン を イン ター ネッ ト 上 で 公開 し た く な い 場 合 は 、 サ ー バ ー の 詳細 設定 か 
ら 「 ゲ ー ム を イン ター ネッ ト 上 に 表示 」 の チェ ッ ク ボ ックス を 空白 (オフ ) に し て お く こ と で 、 
GameSpy の サー バー リス ト 上 に セッ ショ ン が 表示 され な いよ うに 設定 で きま す 。DM クラ イ 
アン ト は プレ イヤ ーー 用 の ゲー ム を ベー ス に 、 種 々 の 機能 を 追加 し て あり ます 。 こ れ ら は 大 別 し 
て 「 ク リエ イタ ー」 (Creator) と 「 チ ュー ザー」 (Chooser) に 分 か れ て いま す 。 


DM は 神 の 化身 の よう な 存在 で ある 「DM アヴァ ター」 と し て ゲー ム 世 界 中 に 登場 し ます 。 
DM アヴァ ター は 便宜 上 、 移 動 速度 が 非常 に 高く (通常 の キャ ラク ター の 約 6 倍 )、 ま た マッ 
プ 画 面 中 の 地点 を ダブ ルク リッ ク す る と 対象 地点 に 瞬間 移動 し ます 。 


@ DM クリ エイ ター (Creator) 


DM クリ エイ ター を 使用 する こと で 、DM は モジ 
ュー ル 内 に 保存 され て いる 各種 オブ ジェ クト の ブル 
ー プ リン ト (blueprint、 オ ブ ジ ェクト 等 の 設計 図 ) 
内 容 を ゲー ム 内 に 即座 に 作り 出す こと が で きま す 。 


DM クリ エイ ター の 起動 
(Activating the Creator) 


DM クリ エイ ター を 呼び 出す に は 以下 の ら 通 り の 
方 法 が あり ます : 





⑩ 画面 左上 E、DM タス ク バ ー 上 の 「 ク リエ イタ ー」 ボ タン を クリ ッ ク す る 
@「DM クリ エイ ター」 に 割り 当て られ た ショ ー ト カッ トキ ー (デフ ォ ル ト で は 【.】 [コン 
マ ] キー) を 押す 


オブ ジェ クト の 配置 (Creating a Single Object) 


クリ エイ ター を 起動 し 、 オ ブ ジ ェクト 一 覧 画面 より 配置 し た い オ ブ ジ ェクト を 選択 し て 一 覧 
画面 上 方 の 「 作 り 出 す ]」 ボタ ン を クリ ッ ク し て くだ さい 。 カ ー ソ ル が 目標 指定 カー ソル に 変化 
する の で 、 メ イン 画面 上 で オブ ジェ クト を 配置 し た い 地点 を クリ ッ ク し て くだ さい 。 選 択 し た 
オブ ジェ クト が 指定 地点 に 出現 する は ず で す 。 


オブ ジェ クト の 連続 配置 (Creating Several Objects at Once) 


同一 の オブ ジェ クト を 次 々 と 配置 し た い 場合 、 上 記 「 オ ブ ジ ェクト の 配置 」 操作 の 配置 地点 
を 指定 する 際 に 、【Shift】 キ ー を 押し た まま クリ ッ ク し て くだ さい 。 カ ー ソ ル が 目標 指定 カー 
ソル の まま に な る の で 、 続 け て 別 の 地点 を クリ ッ ク し て くだ さい 。 








@DM チュ ー ザ ー (Chooser) 


DM チュ ー ザ ー の 起動 
(Activating the Chooser) 


DM チュ ー ザ ー を 呼び 出す に は 以下 の 2 通り の 
方 法 が あり ます : 


⑩ 画面 左上 、DM タス ク バ ー 上 の 「 チ ュー ザー」 
ボタ ン を クリ ッ ク す る 

@「DM チュ ー ザ ー」 に 割り 当て られ た ショ ー ト 
カツ ド 川 王 (デジオ 少 選 人 ほ 【J【 り RI 
キー) を 押す 





複数 の 対象 の 選択 (Multi-select) 


チュ ー ザ ー 内 で 複数 の オブ ジェ クト を 一 括 選択 する に は 、【Shift】 キ ー を 押し た まま 対象 を 
次 々 と クリ ッ ク し て くだ さい 。 


チュ ー ザ ー の コマ ンド (Chooser ActionS) 


ここ へ 移動 (Goto) 


移動 コマ ンド に より 、DM の 化身 で ある キャ ラク ター (DM アヴァ ター、 Dungeon 
Master Avatar) は 選択 し た オブ ジェ クト へ と 瞬時 に 移動 する こと が で きま す 。 指定 対象 
が エリ ア の 場合 、DM アヴァ ター は 指定 エリ ア の 中 心 に 移動 し ます 。 


破壊 (Kil) 

指定 し た 対象 が キャ ラク ター や モン スタ ー で あれ ば 死亡 させ ます (対象 の OnDeath に 指 
定 し て いる スク リプ ト が 実行 され ます ) 。 こ の コマ ンド は 、 プ ロ パ ティ 設定 で 不死 身 
(Invulnerable) に な っ て いる 対象 に は 効果 が あり ませ ん 。 


時 間 移動 (Jump) 


選択 し て いる 対象 (複数 可 ) を 、 指 定 地点 へ と 瞬時 に 移動 させ ます 。 有 瞬間 移動 ボタ ン を ク 
リッ ク す る と カー ソル が 目標 指定 カー ソル に 変化 する の で 、 メ イン 画面 上 の 任意 の 移動 先 を 
ウリ ッ 必 て く 避 さ ゆ 。 


回 復 (Heal) 


対象 の ヒッ ト ポ イ ント を 完全 回 復 さ せま す 。 キ ャ ラク ター も し く は モン スタ ー に の み 使 用 
する こと が で きま す 。 








天地 の 狭間 (Limbo) 


キャ ラク ター、 モ ンス ター、 オ ブ ジ ェクト 等 を 、 シ ナリ オ 素 材 の 一 時 保管 場所 と し て 別 次 
元 「 天 地 の 狭 間 (Limbo)」 に 移動 させ ます 。 天地 の 狭間 に いる クリ ー チ ャ ー は Al スク リプ 
ト が 自動 的 に 無効 と な り ま す 。「 瞬 間 移 動 」] コマ ンド を 使用 する こと で 、 天 地 の 狭 間 に し ま 
っ て ある 素材 を 取り 出し て ゲー ム 画 面 中 に 出現 させ る こと が で きま す 。 


調べ る (Examine) 
指定 し た オブ ジェ クト の 外見 な どの 情報 (内 容 ) を 表示 し ます 。 


直接 操作 (Take Control) 


指定 し た キャ ラク ター も し く は モン スタ ー に 涯 依 し 、 直 接 操作 を する こと が で きま す 。 プ 
レイ ヤー 時 の 使い 魔 へ の 洒 依 と 同様 の 操作 と な り ま す 。DM と し て の 各種 能力 は 源 依 を 解除 
する まで 一 時 的 に 無効 と な り ま す 。 こ の た め 、 洒 依 し た 対象 の 実力 で 戦闘 に 参加 し 、 よ り 高 
度 な 戦術 を 展開 する な ど し て 冒険 を 演出 する こと が で きる で し ょ う 。 結 依 状 態 を 解除 する に 
は 、 自 身 ( 涯 依 し た 対象 ) を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 呼び 出し 、「 ク リー チャ ー 
操作 解除 」 (End Posession) を 選択 し て くだ さい 。 


直接 操作 (万 能 ) (Take Control Full Powers) 


上 記 同 様 に 対象 に 漂 信 し ます が 、DM と し て の 各種 能力 ( 全 呪文 の 無制限 使用 可能 等 ) が 
使用 可能 で ある 点 が 異な り ま す 。 


休息 (Rest) 


キャ ラク ター も し く は モン スタ ー に 対し て の み 使 用 で き 、 対 象 に 休息 を と ら せ て 呪文 や 特 
殊 能 力 の 使用 回 数 、 ヒ ッ ト ポ イン ト 等 を 完全 に 回 復 さ せま す 。 


不死 身 状態 の オン オフ (Invulnerable) 


指定 し た 対象 の 「 プ ロッ ト 」 フラ グ を 有効 に し 、 不 死 身 (ダメ ー ジ を 一 切 受け ず 、 死 亡 し 
な い ) 状態 に すけ る こと が で きま す 。 シ ナリ オ 上 、 死 亡 し て し まう と スト ー リ ー が 破綻 し て し 
まう 重要 人 物 な ど を 設定 する 際 に 便利 で す 。 


名 前 で 検索 (Search by Name) 


オブ ジェ クト を 名 称 で 検索 し ます 。 該 当 す る オブ ジェ クト が 存在 する 場合 、 そ の オブ ジェ 
クト が 存在 する エリ ア が 開か れ 、 オ ブ ジ ェクト が 選択 状態 に な り ま す 。 








次 を 検索 (Find Next) 
現在 の 検索 条件 に て 、 次 の 該当 オブ ジェ クト を 検索 し ます 。 


Al の オン プ オ フ (Toggle AI) 
指定 し た 対象 の Al スク リプ ト の 有効 無効 を 切り 替え ます 。 


る ドア の ラジ アル メニ ュー・ コ マン ド (Dogr Actions (Radial) ) 
ダン ジョ ンマ スタ ー 強 制 施錠 (Dungeonmaster Force Lock) 


指定 し た ドア が プロ パテ ィ 上 で 開 錠 可能 に 設定 され て お り 、 か つ 現 在 施錠 され て いな い 場 合 
に 、 こ れ を 施錠 し ます 。 


ダン ジョ ンマ スタ ー 強 制 開 錠 (Dungeonmaster Force Unlock) 
指定 し た ドア が 施錠 され て いる 場合 、 こ れ を 開 錠 し ます 。 


人 @ ク リー チャ ー の ラジ アル メニ ュー・ コ マン ド 
(Creature Actions <Radial〉) 


前 述 の DM チュ ー ザ ー (Chooser) の 各種 機能 と 似 た 内 容 で す が 、 そ れ に 加え て 以下 の コ 
マン ド が 表示 され ます 。 
その 他 の コマ ンド (More Actions) 
与え る 奪う (Give/Take) 
対象 の 所 持 金 (ゴー ルド )、 経 験 点 、 キ ャ ラク ター レベ ル を 指定 し た 数 量 分 だ け 増 加 も し 
く は 減少 させ る こと が で きま す 。 
トリ ガー の ラジ アル メニ ュー・ コ マン ド (Trigger Actions 〈Radial〉) 


進入 時 イベ ント 発動 (Send Entered Event) 


プレ イヤ ー キ ャ ラク ター が トリ ガー に 入っ た 際 に 実行 され る スク リプ ト を 、 コ マン ド に よ 
っ て 強制 的 に 発動 させ ます (DM アヴァ ター が トリ ガー を 踏ん で も 、 イ ベン ト は 発動 し ませ 
ん )。 


退出 時 イベ ント 発動 (Send Exit Event) 


プレ イヤ ー キ ャ ラク ター が トリ ガー か ら 胃 出 する (トリ ガー を 踏ん で いる 状態 か ら 、 ト リ 
ガー 外 へ と 移動 する ) と 実行 され る スク リプ ト を 、 コ マン ド に よっ て 強制 的 に 発動 させ ます 。 








旬 グ ルー プ に 対す る コマ ンド (Group Actions) 
グル ー プ (複数 の 対象 ) を 選択 し 、 一 括 で 行動 を 指示 する こと が で きま す 。 


グル ー プ の 選択 (Selecting a Group) 


【Ctrl】 キ ー を 押し た まま メイ ン 画 面 上 を クリ ッ ク し 、 そ の まま マウ ス を ドラ ッ グ する と 黄色 
の ボッ クス (地面 上 の 四角 形 ) が 現れ ます 。 マ ウス ボタ ン を 離す と ポッ クス 内 の 全 対 象 が 一 括 
選択 され ます (この 際 、 選 択 さ れ た 対象 の 足元 に 青色 の マー カー が 表示 され ます )。 


グル ー プ の 選択 解除 (Unselecting a Group) 


上 記 の 方 法 で ボッ クス の 範囲 内 に 対象 が 入ら な いよ うに し て マウ スポ タン を 離す こと で 、 現 
在 の グル ー プ 選択 を 解除 する こと が で きま す 。 


ショ ー ト カッ トキ ー に よる グル ー プ の 選択 (Mapping a Group to a Hot Key) 


グル ー プ を 選択 し た 状態 で 【Ctrl】 キー いずれ か の 数 字 キ ー を 押し て くだ さい 。 こ れ に よ 
り 、 そ の 数 字 キ ー が その グル ー プ を 選択 する ショ ー ト カッ トキ ー と な り 、 以 後 は その 数 字 キー 
を 押す だ け で グル ー プ が 選択 状態 と な り ま す 。 


グル ー プ に 対す る 行動 命令 (Performing Group Actions) 


通常 は 行動 コマ ンド を 使用 する と DM アヴァ ター の み が コ マン ド 内 容 を 実行 し ます が 、 グ ル 
ー プ を 選択 し て いる 状態 で 【Shift】 キー を 押し た まま コマ ンド を 選択 する と 、 グ ルー プ 全 体 
が コマ ンド 内 容 を 実行 し ます 。 


グル ー プ に 対し て 命令 で きる 行動 (Actions You Can Have Groups Perform) 
移動 : グル ー プ 選択 時 に 【Shift】 キ ー を 押し た まま メイ ン 画 面 上 の 任意 の 地点 を クリ ッ ク 
する と 、 グ ルー プ 全 体 が 指定 地点 に 向け て 移動 を 開始 し ます 。 


攻撃 : グル ー プ 選択 時 に 【Shift】 キ ー を 押し た まま 敵対 状態 の 対象 を クリ ッ ク す る か 、 
【Shift】 キー を 押し た まま 攻撃 目標 の ラジ アル メニ ュー より 「 攻 撃 」 コマ ンド を 選択 
する と 、 グ ルー プ 全 体 が 指定 目標 に 対し て 攻撃 行動 を 開始 し ます 。 


@ プ レイ ヤー 一 覧 画面 (Player List) 


DM アヴァ ター の ポー トレ ー ト の 下方 に 、 現 在 セッ ショ ン に 参加 し て いる プレ イヤ ー 全 員 が 
一 覧 表示 され ます 。 個々 の プレ イヤ ー の ポー トレ ー ト を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 呼 
び 出 すこ と で 、 通 常 の 行動 コマ ンド を その プレ イヤ ー に 対し て 実行 する こと が で きま す 。 








但 コ マン ドラ イン (Command Line) 


コマ ンド ライ ン (Command Line、 命 令 行 ) と は コマ ンド コン ソー ル か ら 入 力 す る こと で 、 
様々 な 効果 を 起こ すこ と が で きる コマ ンド の こと で す 。 

【Shift】 キ ー を 押し た まま 【@】 キ ー を 押す こと で 、 画 面 左上 の 隅 に 黄色 の 「>」 状 の コマ 
ンド 入力 プロ ンプ ト お よび カー ソル が 表示 され ます 。 こ こ に 使用 し た い コ マン ド お よび 必要 数 
値 等 を 入力 し て くだ さい 。 コ マン ドコ ン ソ ー ル を キャ ン セ ル す る に は 【Esc】 キ ー を 押し て く 
だ さい 。 


※ コ マン ド 入 力 プ ロン プ ト が 表示 され て いる 状態 で 【Tab】 キ ー を 押す と 、 使 用 可能 な コマ ン 
ド が プロ ンプ ト の 下方 に 列挙 され ます 。 続 け て 【Tab】 キ ー を 押す と 、 一 覧 表示 内 容 が スク 
ロー ル し ます 。 ま た 、 既 に プロ ンプ ト に 文字 を 入力 し て いる 場合 、 先 頭 が その 文字 と 一 致す 
る コマ ンド の み が 列 挙 さ れ ま す (大 文字 ・ 小 文字 は 区 別 さ れ ま す )。 


※ チ ャ ッ ト メ ッ セ ー ジ 入力 バー 上 で 「# 排 」 (半角 シャ ー プ 記号 2 個 ) に 続け こ コ マン ド を 入力 
する こと で も 直接 コマ ンド を 実行 で きま す 。 


クイ ッ ク バ ー 内 へ の コン ソー ルコ マン ド 登 録 


クイ ッ ク バ ー の ボタ ン に コン ソー ルコ マン ド を 登録 し 、 ク リッ クー つ で 使え る よう に し て お 
く こ と が で きま す 。 空 の クイ ッ ク バ ー ス ロッ ト を 右 ク リッ ク し て ラジ アル メニ ュー を 開き 、 初 
期 メ ニュ ー(「 他 の 行動 ] 内 ]) の 上 方 向 に ある 「 カ スタ ム テ キス トマ クロ 」 (Custom Text 
Macro) を 選択 し こく だ さい 。 任意 の ラベ ル 名 (コマ ンド の 効果 が わか る よう な も の が 便利 で 
し ょ う ) を 入力 し た 後 、 テ キス ト 部 分 に 「 畠 」 (半角 シャ ー プ 記号 ら 個 )  「 コ マン ド 」 を 登 
録 し こく だ さい 。 こ れ で 、 ク イッ ク バ ー を クリ ッ ク す る こと で コマ ンド が 実行 され ます 。 
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二刀流 時 の 命中 ペナ ル テ ィ ー oo ら 13 
伝承 知識 技能 と 鑑定 可能 アイ テム 価格 …① 違 … つ つ 会 上 214 
魔法 装置 使用 技能 と 使用 可能 アイ テム 人 … 上 … つ eee ら 15 
の ラス 吊 際 呈 隊 Yett5 csv es arearue 2 人 816 
バー ド の 習得 呪文 数 お よび 呪文 使用 回 数 べ 必 公 作 に の の it……… ら 818 
クレ リッ ク の 呪文 使用 回 数 … 必 人 … つ oo ら 19 
クレ リッ ク の の 額 商 で ーー ドド の や の に キミ ーー ドド 琶 に 280 
ドル イド の 加 文 使用 回 数 で oo らら ら 
ファ イタ ー の ポー ナス 特 披 の 人 eonet らら ら 
モン ク の 各種 能力 成長 表 … に oo ら 224 
ロー グ の ポー ナス 特 披 べ 必 eeemeeeeekeevcsceseosveeoe らら 5 
パラ ディ ン お よび レン ジャ ー の 呪文 使用 回 数 … 必 に …………… らら 5 
ソー サラ ー の 呪文 使用 回 数 お よび 習得 呪文 数 … 修 ……………… ら 286 
ウィ ザー ド の 呪文 使用 回 数 …… 〇 に に に oo らら フ 
ウィ ザー ド の ポー ナス 特 披 べべ 上 に eee 228 
アラ イメ ント (用 性 ) の 区 分 | へ ぬ へ へ ム 号 oooeeeeeeeeeeeeees 288 
間際 と 測 傘 サイ ズ むい eeearerossree ら 29 
六 タ タ タ タタ ら 30 
本 扶 の 間 細 に 入 eo eee ら 3 ら 
人 計 力 (GTR): ど 野 大 重 攻 1 ユマ ーー の ooo ら 35 
鞭 叫 摩 訟 定 の 東 補 で に ホー ドド oeeoeeeeeeee 236 
動物 の 相棒 と 使い 魔 の 種類 … 示 人 … 犬 破 oo ら 238 








モン スタ ー の CR (※) と | 
キャ ラク ター レベ ル 佐 


勝算 皆無 (Impossible、7) 了 返り 討ち は 必至 で し ょ 
記 商 
圧倒 的 (Overpowering、6) | 赤 | 倒す の は 非常 に 困難 で 
N = 了 し よう 。 E 
強敵 (Very Difficult、5) ポー ショ ン や アイ テム 
を 活用 し な けれ ば 、 生 
存 の 保証 は な いで し ょ 
9 き 
互角 (Challenging、4) これ ら の 敵 と ら 、9 戦 交 
えた ら 休 息 を と る べき 
ー ラー " で し ょ う 。 
手頃 (Moderate、3) 無傷 と は いか な いま で 
も 、 勝 て る 相手 で し ょ 
つた 
楽勝 (Easy、 ら ) 大 し た 脅威 に は な ら な 
ゆで あう が 4 る の の 
得 ら れる 経験 値 は 微々 
た る も の で し よう 。 


問題 に な ら ず (Effortless、1) 時 間 と 労力 の 無駄 に な 
9 お 記 ) 


※ CR (チャ レン ジ ・ レ ー テ ィング 、Challenge Ratin 皇 ) …… 脅威 度 。 敵 の 手 強 さ の 指標 
で あり 、 数 値 が 高けれ ば 高い ほど 強敵 で ある こと を 意味 する 。 目安 と し て 、 あ る CH を も つ 
モン スタ ー 一 体 と の 戦闘 は 、 平 均 キ ャ ラク ター レベ ル が その CR と 等 し い 4 人 の キャ ラク タ 
ー に そこ そこ の 手応え を 感じ させ る と され て いる 。 





























画 表 選 : モン スタ ー 系 統一 覧 (し ンジ ャ ー の 得意 な 敵 ) - 


異形 (Aberration、 ど の 種類 に も 属さ な い 礎 怪 な 生物 ) 
動物 (Animal、 非 魔法 の 実在 する 動物 ) 
野獣 (Beast、 空想 上 の 非 法 的 な 動物 ) 


アン バー・ ・ ハ ルク 、 エタ ー 宇 ms パ フッ ク ・ ホラ ー な ど 


1 ( 狼 )、 ベ ア ( 熊 )、 ニ ワ ト リ な ど 


グレ イ レン ダー、 スタ ー ジ な ど 





人 造 (Construct、 魔法 な ど で 造 られ た 怪物 ) 
竜 (Dragon、 ド ラゴン と その 亜 種 ) 





エレ メン タル (Elemental、 四 元 素 の 精霊 ) 
フェ イ (Fey、 妖 精 族 ) 
巨人 (Giant、 巨 人族 ) 
ゴブ リン 類 (Goblinoid、 ゴ プリ ン と その 亜 種 
人 怪 (Monstrous Humanoid、 人 型 の 異形 生物 ) 
オー ク (Orc、 オー ク と その 亜 種 ) 


人 型 有 中 類 (Reptilian Humanoid) 


魔 獣 (Magical Beast、 魔 法 的 空想 動物 ) | ガー 


来訪 者 (Outsider、 異 次 元 界 か ら の 生物 ) 


変 衝 生物 (Shapechanger) ” 


アン デッド (Undead、 死人 ) 
| 叶 ( (Vermin、 旦 虫 ー mr 


人 間 、 ド ワー フ 、 エ ルフ 、 ノ ー ム 、 ホ ビッ ト 、 
ハー フエ ルフ 、 ハ ー フ オー ク 、 ハ ー フ リン グ 





の 8 


アイ アン ゴー レム 、 MyS/ コ ヨー レム ミソ ゴン 


竜 族 お よび その 血 を ひく も の 。 ホ ワイ トド ラゴン 、 ゴ ー ル ド 
ドラ ヨシ ン 、 ハー フ ド ラゴン な ど 


ファ イア ー エ レ メ ン タル 、 ア ー ス エレ メン タル 、 イ ン ヴ ィ ジ 


ブル ・ ス トー カー な ど 
ニン フ 、 ド ライ アド な ど 
ヒル ジャ イア ント 、 エ ティ ン 、 オ ー ガ 、 





トロ ル な ど 


_ ゴブ リン 、 ホブ ゴブ リン 、 バ グ ベ ア な ど 


ミノ タウ ロス 、 ミノ タウ ロス * チー フ テ ン な ど 
に の ッ ルー マン 、 は ーッ ャ チャ ン ピ オ ン な ど 


リザ ー ド フォ ー ク ゝ ユア ン - ティ な ど 


| ガー ゴイ ル な ど 


ベイ ラー (Balor) な どの 魔 族 、 ラ クシ ャ サ 、 テ ィ ー フ リン 
グ な ど 

ワー ウル フ 、 ワ ー ラ ッ ト な どの ライ カン スロ ー ブ ( 獣 人 ) 
スケ ルト ン 、 ソ ン ビ 、 グ ー ル な ど 

ファ イア ー ビ ー ト ル 、 ジ ャ イア ント スパ イタ ー な ど 

それ ぞ れ 個別 に 選択 可能 


※ レ ンジ ャ ー は レベ ル 1 時 に 上 記 の グル ー プ 中 か ら 1 種類 の 得意 な 敵 グ ルー プ を 選択 し 、 そ の 
グル ー プ に 属す る 敵 に 対し く 聞き 耳 >、〈 視 認 >、 く < 挑発 > の 各 ス キル チェ ッ ク 時 に 十 1 の ボー 
ナス 、 敵 に 与え る 物理 的 ダメ ー ジ に 十 1 の ボー ナス を 得る 。 レ ンジ ャ ー の クラ スレ ベル が 5 
の 倍数 に 到達 する た びに 新た な グル ー プ 1 種類 を 得意 な 英 と し て 追加 し 、 既 に 選択 し て いた 
グル ー プ に 関連 し た ボー ナス が さら に 十 1 と な る (レベ ル 80 で 、 最 初 に 選択 し て いた グル 


ー プ に 対し て 十 5 と な る )。 














画 表 3 : 能 力 値 E テ ビー キ ょ 究 


昭文 の 合用 回 数 へ の ポー ナス (呪文 レベ ル 別 ) 
に あま 生 よき | スト あま | きき. 
エーーー ニー テー デーーーー キ ーー ニッ ーー 

の 能力 値 の 影響 を 受け る 系 統 の 呪文 は 使用 で きま せん 
和 05Oftm で を あい 







































この 能力 値 の 影響 を 受け る 系 統 の 呪文 は 使用 で きま せん 
この 能力 値 の 影響 を 受け る 系 統 の 呪文 は 使用 で きま せん 






















* 
2 し.】 1 M 直 を 1 6 
本 BMWV-*… 人 は -: 午 
1 ak 1 ae ま 
四 1 1 1 1 5 
円 由 1 コ 1 1 6 
本 悪 林 "Wey 5 
すす 和 、 ド 、 | < っ 
Y 2 基 UB 1 な | 刀 BPT | デイ パッ 地 。 
3 3 円 由 ら ら 1 1 1 
3 3 3 由 四 2 2 1 1 
3 9 き 3 3 所 四 8 2 | 
| 1 全 。 覆 .』 生ま | 。 癌 |_z 
あぁ 上 を 人 ま 、) 肖 1 生生 党 由 要 た 堂上 を 
_4 送 | 訪れ 唐 攻 | 呈 の 容 | な 














※ 基 本 能力 値 は 種族 に よる ボー ナス プペ ナル テ 
ィ ー を 加味 する 前 の 数 値 で す 。 


※NWN の キャ ラク ター 作成 で は 、 基 本 能力 値 
が 全て 8 の 状態 か ら 合計 30 ポイ ント を 配分 
て 能力 値 を 決定 し ます 。 


※ 呪 文 該 唱 能 力 を も つ ク ラス を 選択 し た 場合 、 
呪文 詠唱 に 関連 する 能力 値 は 自動 的 に 1 1 に 
な る よう に ポイ ント が 消費 され ます 。 こ れ は 
レベ ル 1 呪文 を 唱え る の に 必要 な 条件 を 満た 
す た め で す 。 

















一 表 4 : ク イッ クチ ャ ッ ト ・ コ マン ドド 一覧 


V : クイ ッ ク チ ャ ッ ト ・ モ ー ド 呼び 出し 


(この キー の み 、 オ プシ ョ ン 画 面 か ら シ ョ ー ト カッ トキ ー を 変更 で きま す ) 


※【V】 キ ー に 続い て 以下 の 各 キ ー を 入力 する こと で 、 仲 間 や 使い 魔 に 指示 を 出し た り 、 他 の プレ イヤ 


ーー に 対し て 簡単 な メッ セー ジ を (英語 音声 で ) 発する こと が で きま す 。 








H か ち ど き ………… VWR 
D 回 復 し こく れ * …VWD 
W 助け て こく れ ……… VWW 
A 敵 を 発見 ………… VWA 
8 逃げ ろ ……… バ 上 … VWS 
T 挑発 ……………… VWT 
F 守っ て くれ * ……VWF 
X そこ で 止ま れ * …VWX 
E : 探索 関連 ……… VE 一 
丘 才 DCE VEE 
W 何 か が ある ぞ ……… VEW 
D ここ に 集まれ ……VED 
SB どい て くれ ……… VES 
D : 行動 関連 ……… VD 一 
W 鍵 開 け …………… VDW 
E 知 で moe VDE 
S 隠密 ……………… VDS 
C で きる …………… VDC 
X で き な い ………… VDX 
A で きた ぞ ………… VDA 


※「*」 印 の つい て いる コマ ンド は 、 味 方 (仲間 、 動 物 の 相棒 、 使 い 魔 ) へ の 行動 命令 と し て 機 


能 し ます 。 


※ ク イッ クチ ャ ッ ト ・ コ マン ド は 多く の 場合 、 
り も 長い セリ フ を 喋り ます 。 





| 間 に は 半 に て PPP や VSD 
W いい え …………… VSW 
E 止ま れ …………… VGE 
C 休息 し よう “……" VSC 
X 退屈 だ …………… VSX 
A さよ うな ら ……… VSA 
4 時 感情 表現 POOL VX 一 
X あり が と う ……… VXX 
W 笑い …… の rr の ii… VXW 
C ちく し ょ う ! ……VXC 
D 歓 志 ……〔 の (tir……… バ VXD 
S 聞い て くれ ……… VXS 
A 名 案 だ me VXA 
Z 迷 案 だ …………… VXZ 
E 脅す ……………… VXE 


ラジ アル メニ ュー の 「 感 情 表現 ] コマ ンド よ 





| 状 月 

| 探知 モー ド (※) お よび 隠 | 
密 モ ー ド を 有効 に し て お ら 

ず 、 所 持 品 の 総 重量 が 重量 


商 際 以 攻 て ー そ 半生 
_ 探知 モー ド 有 効 時 
隠密 モー ド 有 効 時 
所 持 品 の 総 重量 が 最大 重量 
の 1865 以下 
上 記 3 点 の うち ら つ に 該当 | 
上 記 3 点 が 全て 該当 
所 持 品 の 総 重量 が 最大 重量 
の 1259% 超 











移動 速度 が さら に 半減 





※ 種 族 が エル フ で ある キャ ラク ター は 常に 探 和 モー ド が 有効 に な っ て いる も の と し て 扱わ れ ま 
す (走行 中 で も 探知 モー ド が 有効 で ちる る も の と し て 判定 が 行なわ れ ま す )。 








画 表 6 : ツー ルセット 概要 - 


⑱ メイ ン メ ニュ ー 
@ ツー ル バ ー 


モジ ュー ル 内 容 一 覧 


⑥ エリ ア ・ デ ィ ス プレ イ 


⑯ メッセー ジノ フィ ー ドド バック 


ステ デー タス ーー 人 バー 


⑳ オブ ジェ クト ・ プ レビ ュー 


各種 操作 を 行なう コマ ンド を 選択 する こと が で きま す 。 コ マン ド に よ 
っ つて は ショ ー ト カッ トキ ー に よる 選択 が 可能 に な っ て いま す 。 


使用 頻度 の 高い コマ ンド が ボタ ン 表 示さ れ て いま す 。 


モジ ュー ル に 含ま れる エリ ア 、 会 話 デ ー タ 、 ス クリ プ ト 等 が 一 
覧 表示 され ます 。 エ リア 毎 の ツリ ー を 展開 する こと で 、 エ リア 
その も の を ロー ド せ ず に その 中 身 を 確認 する こと が で きま す 。 


現在 編集 中 の エリ ア が 表示 され ます 。 コ マン ド に より BGM や 


| 効果 音 、 照 明 な どの オン オフ を 切り 替え る こと が で きま す 。 


地形 と スタ ー ト 地点 、 お よび 各種 オブ ジェ クト 、 ト リガ ー、 モ ンス 
ター や アイ テム 等 が スタ ンダ ー ド (デフ ォ ル ト の も の ) と カス タム 
(ユー ザー が 編集 し た も の ) に 分 か れ て 表示 され ます 。 


| ツー ルセット で 行なっ て いる 操作 に 関す る 情報 が 表示 され ます 。 


ヘル プ メ ッ セ ー ジ や 、 選 択 し た 地形 タイ ル 、 オ ブ ジ ェクト 等 の 
情報 が 表示 され ます 。 

エリ ア ・ デ ィ ス プレ イ 、 モ ジュ ー ル 内 容 一 覧 、 パ レッ ト 内 で 選択 
し て いる オブ ジェ クト の 3D モデ ル を 閲覧 する こと が で きま す 。 











右記 の 4 倍 


_ レベル アッ プ 時 に 


) | 本 能 な 投入 ポ イン ト (* 8) 


4 + 知 力 (INT) 修正 値 





右記 の 4 倍 





右記 の 4 倍 


右記 の 4 倍 
右記 の 4 倍 


| 4 知力 (NT) 修正 値 


らら 知力 (INT) 修正 値 
4 知力 (INT) 修正 値 
2 + 知 力 (INT) 修正 値 





右記 の 4 倍 
右記 の 4 倍 


右記 の 4 倍 。 


右記 の 4 倍 
右記 の 4 倍 
右記 の 4 倍 





4 十 知 力 (INT) 修正 値 
ら 十 知力 (INT) 修正 値 


4 本 知力 (INT) 修正 値 





知力 (INT) 修正 値 
ら + 知 力 (INT) 修正 値 


らら 知力 (INT) 修正 値 


※ 1 : 1 クラ スレ ベル ご と に 得る ヒッ ト ボ ポイ ント を 決定 する 際 に 用 いる サイ コロ の 種類 で 、 


「d -」 は 「 一 面体 の ダイ ス 」 を 意味 し ます 。 


※ ら : 種族 が 人 間 で ある キャ ラク ター は この 数 値 に 二 4 の ボー ナス を 得 ま す 。 


※③ : 種族 が 人 間 で ある キャ ラク ター は この 数 値 に 二 | の ボー ナス を 得 ま す 。 








画 表 8 : 武 器 一 覧 。 
@ 超 小型 武器 (Tiny Weapons) 


ダガー 


スロ ー イ ング 
ガ 必 タ スズ 


ライ トク ロス ボウ 
(※ 4) 
ダー ツ 
ライ ト ハ ンマ ー 
ハン ドア ックス 
メイ ス 

シッ クル 
スリ ラグ 
2 ご ド 


| 人 バス ター ド ツ ー ド 


バト ル ア ッ クス 
の クン 


35GP 


| 16P/50 個 


ら GP 
12GP 
10GP 


1 加重 


どら GP 


へ ピー クロ 9| 50 


(※4) 
ライ ト フ レイ ル 
カタ ナ 
ロン グ ソ ー ド 
モー ニン タタ ー 
レイ ピア 
シミ ター 
ショ ー ト ボウ 





メ ら 


18 こ 0Zx2gl 


X ら 
メ ら 
X 3 
_x ら 
ーー 
メ ら 
BS 紀 け だ 人 ら 


9220./ < 


X 3 
X どら 


19 こ 820 ノ x ら 





2 人 生 
19 一 20 ン x2 





19-280 ン x ら 





ウォ ー ハ ンマ ー 


〇 


O D RoOO ト 


ダメ ー ジ | クリ ティ カル ダメ ー ジ 
(※1) ヒッ ト 全 ン 0 ド ) | タイ プ (※8) | (* 名 


ME ご 











@ 大 型 武 器 (Large Weapons) ※5 


タイ プ | 林 準 価格 | ダメ ー ジ | クリ ティ カル | 基本 重量 | タメ ー ジ の 
| |( ゴ コールド)| C※1) ヒッ ト | (ポンド ) | タイ プ (2) | | 半 可 (※3) 
に 2] 品 Oal 殴打 | 特殊 < 


ダイ アメ イス 80GP 
ツー ブレ ー デ ッ ド | 800GP 
ソー ド 

















1980 ン x ら | _x 















ダブ ル ア ッ クス | 60GP | 
へ ビー フレ イル | 
グレ ー ト アッ クス 
グレ ー ト ソー ド 



























19 80 プ ※ ら 




































ハル バー ド x 3 
ロン グ ボ ウ x8 
クォータ ー メ ら 
スタ ッ フ 

サイ ズ メオ 4 
スピ ア x 3 


※ 1 : 片手 用 武器 を 二 つ 装 備 し て いる 場合 (二刀流 状態 )、 逆 手 武器 の 方 は 筋力 (STR) 修正 
値 に よる ダメ ー ジ ボー ナス が 通常 の 数 値 の 半数 と な り ま す 。 両手 用 武器 を 装備 し て いる 
場合 、 筋 力 (STR) 修正 値 に よる ダメ ー ジ ボー ナス は 通常 の 1.5 倍 と な り ま す 。 ダ メ 
ー ジ の 数 値 が っ つ 記 され て いる 武器 は 双頭 武器 (ダブ ル ・ ウ ェ ポ ン : 頭 、 刃 な ど を 二 つ 
も つ 武 器 ) で 、 ラ ウン ド 毎 の 攻撃 回 数 が 通常 の 武器 より も 1 回 多く な り ま す 。 


※ ら どら: ダメ ー ジ タイ プ : 武器 が 目標 に 与え る ダメ ー ジ の 性 質 を 表わし 、 殴 打 ・ 刺 突 ・ 斬 撃 の い 
ずれ か と な り ま す 。 ら 種類 の ダメ ー ジ タイ プ を も つつ 武器 は 、 目 標 が 片方 の タイ プ に の み 
ダメ ー ジ 耐性 を も っ て いた と し て も これ を 無視 し て ダメ ー ジ を 与え る こと が で きま す 
(両方 の ダメ ー ジ タイ プ に 耐性 を も っ て いる 場合 に の み 、 耐 性 が 適用 され ます )。 一 
P.187 9 章 「 宮 種 効果 の 解説 1] 「 ダ メー ジ 」 


※ き : 特技 (武器 の 妙技 ) (ウェ ポン ・ フ ィ ネ ッ ス ) を 習得 し て いて 、 敏 挿 力 (DEX) の 能力 
修正 値 が 筋力 (STR) の も の より も 高値 で ある 場合 、「 信 」 の 近接 武器 を 用 いる 場合 は 
攻撃 ロー ル に 敏 兵力 (DEX) の 修正 値 が 用 いら れ ま す 。「X」 は 両手 用 の 武器 、「 一 」 は 
飛び 道具 で す 。 < 武器 の 妙技 ) は 片手 で 扱え る 近接 武器 に し か 適用 され ませ ん 。 ま た 、 
プー ム プ ハーフ リン グ が レイ ビア を 使用 する 場合 に は 両手 武器 と な り 適 用 され ませ ん 。 

※4: ライ トク ロス ボウ 、 へ ビー クロ ス ボ ウ に は 特技 《 速 射 ) の 効果 が 適用 され ませ ん の で 御 
注意 くだ さい 。 

※ 5 : 種族 び が ノー ム 、 ハ ー フ リン グ で ある キャ ラク ター は 身体 サイ ズ が 小型 で ちる た め 、 サ イ 
ズ が 大 型 の 武器 を 使用 する こと は で きず 、 ま た サイ ズ が 中 型 の 武器 は 両手 で 扱う 必要 が 
あり ます の で 御 注意 くだ さい 。 同 様 に 、 身 体 サ イズ が 中 型 で ある 種族 は サイ ズ が 大 型 の 
武器 は 両手 で 扱う 必要 が あり ます 。 


※THPG 版 と の 相違 点 : TRPG 版 で は 《 武 器 の 妙技 ) は 自身 の 身体 サイ ズ よ り も 小さ い 武 器 
に し か 適用 され ませ ん が 、NWN で は 身体 サイ ズ と 同等 以下 の 片手 で 扱え る 武器 で あれ ば 適 
用 され ます 。 








画 表 9 : 錯 / 盾 一 覧 。 や oroane-D- 昌和 46 


ステ ー ジ 


ァ ー マ ー| AC へ の 防具 に よる 
アイ テム 例 7 PP 判定 ペナ ル テ ィ ー 
上 限 (※1) (※8) 











※ 1 


※ ら 


※ き 


※ す 4 








スタ ッ デ ッ ッ ド レザ ー 
人 I 且 テー マー 
チェ イン シャ ツ ま ※5 
スケ イル メイ ル 
チェ イン メイ ル 
因 ブレ ス トブ プレ ー ト 
スプ リン トメ イル 
バン デッド メイ ル 





トト |、 
ラ 少 プレ ルード 
スモ ー ル シー ルド 
ラー ジ シ ー ル ド | . 
「 タ ワー シー ルド | 


: DEX に よる AC ボー ナス 上 限 (Max Dex Bonus) : 敏 提 力 (DEX) 修正 値 に よる ア 


ー マ ー ク ラス (AC) へ の ボー ナス に 対し 、 装 備 し て いる 鎧 の 重 さ に よっ て 制限 が 課せ 
られ ます 。 


: 防具 に よる 判定 ペナ ル テ ィ ー (Armor Check Penalty) : 鎧 や 証 を 装備 し て いる 場合 、 


装備 自体 の 重 さや 移動 時 に 発する 音 、 動 作 の 制限 な ど に より 、 一 部 の 技能 に 鎧 の 種類 に 
応じ た ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ ます 。 鎧 と 盾 を 両方 装備 し て いる 場合 、 ペ ナル ティ ー は 
索 積 し ます 。 


・ 影 響 を 受け る 技能 : < 隠れ 身 〉、 く 忍び 足 >、 く 受け 流し >、 く すり >、< 度 設置 〉 
影響 を 受け な い 技能 (紛らわしい も の の み ) : 〈 罠 解除 >、 く 解 錠 >、 く 捜索 〉、 く 視認 


: 秘術 呪文 詠唱 失敗 率 (Arcane Spell Failure) : バー ド 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド の 


呪文 は 鎧 ・ 盾 を 装備 し て いる と 詠唱 動作 の 妨げ と な る た め 、 一 定 確 率 で 詠唱 を 失敗 し て 
し まう 可能 性 が 生じ ます 。 動 作 要素 を も た な い ご く 一 部 の 呪文 は この 限 り で は あり ませ 
ん 。 鎧 と 計 を 両方 装備 し て いる 場合 、 ペナルティー は 累積 し ます 


: クラ ス が レン ジャ ー で ある キャ ラク ター は 、 鎧 未 装備 時 も し く は 軽装 鎧 の 装備 時 に 限り 、 


特技 (両手 利き 》 お よび 《 二 刀 流 》 を 習得 し て いる も の と し て 扱わ れ 、 両 手 に 武器 を 装 
備 し た 際 の 命中 ペナ ル テ ィ ー が 大 幅 に 軽減 され ます 。 


※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : NWN で は ゲー ムシ ステ ム の 都合 上 、 チ ェ イ ン シ ャ ツ 
(Chain Shirt) は 中 装 鎧 と し て 扱わ れ ま す 。 








里 表 10 : 二刀流 時 の 命中 ベ ペナルティ ー まそ 生 


通常 時 


逆手 武器 が 軽量 の (武器 サイ ズ が 使用 者 の 身体 
サイ ズ よ り も 小さ い ) も の で ある 


(両手 利き ) の 特技 を 習得 済み 
し 思 流 ) の 特技 を 習得 済み 
逆手 武器 が 軽量 か つ (両手 利 さ ) 習得 済み 




















(両手 利 さ ) 習得 済み か つ (二刀流 ) 習得 済み 


逆手 武器 が 軽量 か つ (両手 利き 習得 済み 
か つ (二刀流 》 習得 済み 





※ ク ラス が レン ジャ ー で ある キャ ラク ター は 、 鎧 未 装備 時 も し く は 軽装 鎧 装備 時 に 限り 、 特 技 
(両手 利き ) お よび 《 二 刀 流 ) を 習得 し て いる も の と し て 扱わ れ 、 両 手 に 武器 を 装備 し た 際 
の 命中 ペナ ル テ ィ ー が 大 幅 に 軽減 され ます 。 


※ 逆 手 武器 に は 筋力 (STR) 修正 値 に よる ダメ ー ジ ボー ナス が 通常 の 半数 し か 加算 され ませ ん 。 
ご 注意 くだ さい 。 





田 表 11: 


鑑定 可能 な アイ テム の 
最高 価格 (ゴー ルド ) 

















oouogs ょ on 一 | 











100000 。 





150000 








200000 





250000 








300000 





_ 35ooo0 
400000 





500000 





| 30 を 超え る 技能 修正 値 
1 ポイ ント 毎 に 十 100000 








※ く 伝承 知識 〉 技能 を 使用 する に は 、 
未 鑑定 アイ テム の ラジ アル メニ ュ 
ー か ら 「 調 べ る 」 を 選択 し て くだ 
さい 。 く 伝承 知識 〉> の 技能 修正 値 が 
充分 高けれ ば アイ テム が 鑑定 され 、 
その 名 称 お よび 能力 が 判明 し ます 。 


※「[ ア イデ ジン ティ ファ イ ]」 や レジ 
エン ドコ ョ 回 宛 ド の 呪 区 、 ポ ボー ショ 
ン ョ オジ . ロア な 8 の アア ィ イデ な の 
効果 に よっ て 一 時 的 に く 伝承 知識 〉 
の 技能 修正 値 を 上 昇 さ せる こと で 、 
通常 な ら ば 鑑定 不可 能 な アイ テム 
の 正体 を 見 極め ゆる こと が で きる 場 
合 が あり ます 。 





1000 GP 以下 
_ 4800 GP 以下 1000 GP 以下 
80000 GP 以下 4800 GP 以下 1000 GP 以下 
100000 GP 以下 | 20000 GP 以下 4800 GP 以下 
100000 GP 以下 | 100000 GP 以下 80000 GP 以下 
100000 GP 以下 | 100000 GP 以下 100000 GP 以下 














※ 表 中 の 金額 は 、 使 用 可能 と な る アイ テム の 基本 価格 の 上 限 を 表わし て いま す 。 








画 表 13 : クラ ス 別 成長 表 in 


バー バリ アン 、 フ ァ イ タ ー、 | "バード 、 ク レリック 、 
バラ ディ ン 、 レ ンジ ャ ー | ドル イド 、 ロ ー グ 、 モ ンク 





Qo ON の OOm よ KGCm 一 


+10 ノ +5 
ャ 1 キキ 育 〆+ 1 
キ 1 傘 プ キア ン キ 台 
トリ 科 / 寺 中 〆 下 信 - 
+ 14 ン +9 ノ +4 + 10 ノ + 5 
+15 ン + 10 ノ +5 NE 人 ZS TI 用 間 
1 信二 11 ア ャ ョ ノ +1 キ 生 アキ ナン キキ 
+ 1 フン キ 18 ノ + ア アキ + ノン + ィ ノ 了 8 
「 18 ノ プ + 13 ノ +B グ ギ 8* キン + 員 アキ 8 
+ 19 ン +14 ノ +9 ノ +4 + 唱 ノ + ョ ン +4 
+ 0 ノン +15 ン ノン + 10 ノ +5 +15 ノ + 10 ン +5 + 10 ノ +5 





※ 1 : 昌 本 攻撃 ボー ナス (BAB) 


欄 内 に 数 字 が 5 つ 以上 ある 場合 、 キャ ラク ター は 1] ラウ ンド 間 に そ の 個数 分 、 そ れ ぞ れ の ボー ナス で 
物理 攻撃 を 繰り 出す こと が で きま す (レベ ル 820 の ファ イタ ー は 、 1 ラウ ンド に 合計 4 回 、 そ れ ぞ 
れ 十 80、 十 15、 十 10、 十 5 の ボー ナス で 攻撃 で きま す )。 攻 撃 回 数 は 基本 攻撃 ボー ナス の 大 小 に よ 
っ て 決定 され ます 。 武器 や 呪文 な ど に よる 攻撃 ロー ル へ の ボー ナス が 、 そ の まま 攻撃 回 数 を 増加 させ 
る こと は あり ませ ん 。 
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_300.000 
400.000 
500.000 
600.000 
700.000_ 

105.000 。 1 800.000 
+5 ン + 10 120.000 g00.000 
+5 ノ + 10 136.000 1.000.000 
+6 ン + 11 153.000 6 1.100.000 

ーー キア キヤ ーー ドー ニー イナ oe ビーーTTOO6G ーーーT.B0OWDO 
+ 6 ノン + 18 190.000 | 180.000 _1.300.000 











: セー ビ ピング ス ロー 


数 値 が っ つ あ る うち 、 最 初 の も の が その クラ ス が 不得 意 と する セー ビン グ ス ロ ー、 後 者 が 得意 と 

する セー ビン グ ス ロ ー の 基本 ボー ナス と な り 、 こ れ に 各々 対応 する 能力 値 の 修正 値 (頑健 セー ブ 

(Fort) に は 耐久 力 (CON) 修正 値 、 反 応 セ ー ブ (Ref) に は 搾 力 (DEX) 修正 値 、 意 志 セ ー 

ブ (Will) に は 判断 力 (WIS) 修正 値 ) が 加算 され ます 。 以 下 に 各 セ ー ビ ン グ ス ロ ー を 得意 と す 

る クラ ス を 列挙 し ます 。 記述 の 無い クラ ス は その セー ビン グ ス ロ ー が 不得 意 と な り ま す 。 

頑健 セー ブ (Fort) …… バー バリ アン 、 ク レリック 、 ド ルイ ド 、 フ ァ イ タ ー、 モ ンク 、 パ ラディ 
ジジ 9 Be 

反応 セー ブ (Ref) …… NN 電影 回 三 多 

意志 セー ブ (Wil) …… バー ド 、 ク レリック 、 ド ルイ ド 、 モ ンク 、 ソ ー サ ラー、 ウ ィ ザ ー ド 


: 到達 に 必要 な 経験 点 


マル チク ラス キャ ラク ター の 場合 、 レ ベル アッ プ に 必要 と な る 経験 点 は 個々 の クラ スレ ベル で は な く 、 
キャ ラク ター レベ ル ( 各 ク ラス レベ ル の 合計 ) に よっ て 決ま り ま す 。 


: 使用 可能 アイ テム 最大 単価 


キャ ラク ター が 装備 ・ 使 用 で きる アイ テム の 最大 (基本 ) 価格 で す 。 基 本 的 に 、 よ り 強 力 な アイ テム 
ほど 価格 が 高く な っ て いま す 。 キ ャ ラク ター レベ ル が 不足 し て いる た め 、 装 備 使 用 が 不可 能 な アイ 
テム は 詳細 解説 文 内 に 必要 レベ ル が 表示 され ます 。 な お 、 マ ル チ プ レイ ヤー モー ド に お いて は サー バ 
ー 側 で この 制限 の 使用 非 使用 の 設定 が 可能 と な っ て いま す 。 


所 持 ア イ テ ム 最 大 合計 価格 

マル チ プ レイ ヤー サー バー の 設定 で 「 正 規 キ ャ ラク ター の み 許 可 」 (Enforce Legal 
Characters) の 設定 が 有効 に な っ て いる 場合 、 所 持 品 の 合計 価格 が この 値 を 超え る キャ ラク タ 
ー は サー バー に 参加 する こと が で き な い (入場 を 拒否 され る ) 場合 が あり ます 。 








画 表 14 : バー ド の 習得 呪 文 数 お よび 呪文 使用 回 数 。 
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※ バ ー ド の 魅力 (CHA) 
が 18 以上 で ある 場合 、 
表 中 の 基本 使用 回 数 に ボ 
ー ナ ス が 加算 され ます 。 
(…P.205 表 3:「 能 
力 値 」 参照 ) 


※ 基 本 使用 回 数 が 0 で ある 
場合 、 そ の レベ ル の 使用 
回 数 に 対し て 上 述 の 魅力 
(CHA) に よる ボー ナス 
が つく 場合 に の み 、 使 用 
回 数 が 得 ら れ ま す 。 


※ 魅 力 (CHA) 修正 値 は 
バー ド の 習得 呪文 数 に は 
影響 し ませ ん 。 


※ バ ー ド は レベ ル ア ッ プ 時 
に 習得 呪文 を 選択 し な お 
すこ と が で きま す ( す な 
わ ち 、 前 回 の レベ ル ア ッ 
プ 時 に 習得 し た 呪文 を 別 
の も の と 交換 する こと が 
で きま す )。 











画 表 15 : クレ リッ ク の 呪文 使用 回 数 









































ボー ナス が 加算 


表 中 の 基本 使用 回 数 に 
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場合 


以上 で ある 
参照 )。 


山 選 
され ます (一 P.205 表 3「 能 力 値 」 


ッ ク の 判断 力 (WIS) が 


※ ク レ リ 
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語 電 DeunBp 


アン デッド 退散 が エレ メン タ 
ル 系 の 対象 に も 有効 (8) 


サモ ン ・ ク リー チャ ー 系 呪文 
で 、 よ り 強 力 な 生物 が 召喚 


ンド ー 系 の モン スタ ー を 吾 
只 可 能 (VS5 シャ ドー) 


アジ デ ッ ド 散 で 人 千 系 の 対 
象 に も ダメ ー ジ 可能 に 

アン デッド 退散 が エレ メン タ 
ル 系 の 対象 に も 有効 (※ 2) 


| アン テッ ド 退 散 が 来訪 者 系 の 
対象 に も 有効 
アン デッド 退散 が エレ メン タ 


治癒 (Heaine 


ke No 


二条 ak 


Ms mW 


ル 系 の 対象 に も 有効 (※ 5) 


アン デッド 選 散 が 来訪 者 系 の 
対象 に も 有効 


| キュ ア 系 要 文 使用 時 の ヒッ ト | 


ポイ ント 回 復 量 が 1.5 倍 


占 術 (Div) 系 を 中 心 と し た 


追加 半 得 呪文 多数 


2 コ サラ ー ウィ ザー ド 系 の 
| 飼 加 普 得 呪文 多数 


アン デッド 退散 が 回 系 の 対象 


ネガ ティ ブ ・ エ ナジ ー 
レイ (C2、S/W1) 


アイ デン ティ ファ イ 


(B1、 S/W1) 


メイ ジ ・ メニ 
(B1、 S/W1) 


クレ リッ ク 呪 文 「 サ ンク チュ 


アリ 」 の 強化 版 で 身 を 守る 


| 自身 の 鼻 力 (STR) を 一 ー 生 的 
に 上 昇 さ で せる こと が で きる 
アン デッド 退散 の 成功 確率 お 
よび 効果 が 上 昇 する 


| 移動 に 関連 し た 追加 秋 得 上 


多数 


ロー グ 系 スキ ル を 一 時 的 に 上 
界 さ せる こと が で きる 


| 両面 で の 戦 還 能 力 を 時 


| 的 に 上 昇 さ で せる こと が で きる 


水 (Water) 


※1: 


アン デ ッ ド 骨 散 が エ レ メ ン タ 
ル 系 の 対象 に も 有効 (※ ら ) 


エン タン グル 
(D1、 


回 己 M ル イド S P ミ バラ ディ イン 、 上 ルン ジャ デ 、 


キャ ッ ツ ・ グ レイ ス 
(B5、R2、S/W ら ) 


宮 アジ ツリ スウ ー ジ ズ 
(B3、 C3、 D4、 P4、 R4) 


ノッ ク (S/W ら ) 


メル フ ズ ・ ア シッ ド ・ 
アロ ー (S/W ら ) 


バー クス キン (D ら ) 


シア リン グ ・ ラ イト 
(C) 


ウェ ブ (S/W ら ) 


イン ヴィ ジ ビ リ ティ 
(Bo、H2、S/W ら ) 


5 ンー ルッ 4 


(D3) 


ドウ ーー イツ グ 
(C5、 由記 人 SW6) 


贅 デ ゴ ン キ ング ・ クラ 
ウド (S/W3) 


ネガ ティ ブ ・ エ ナジ ー 
バー スト (S/W93) 


クル アオ ー デ ィ エ ンス / ク レア 
ヴォ アイ エン ス (B3、 S/W3) 


] ネガ ティ ブ ・ エ ナジ ー 


バー スト (S/W3) 


ディ ヴァ イン ・ バ ワー 
(C4) 


フリ ー ダ ム ・ オ ブ ・ ム ー ブ メ 
ント (C4、 D4、 P4、 R4) 


イン ヴィ ジ ビ リ ティ ・ 
スフィア (B3、 S/W3) 


ポイ ズン (C4、D3) 





カッ コ 内 は その 呪文 を 通常 習得 する クラ ス お よび レベ ル 。B= バー ド 、C= ク レリック 、 
S/W ニ ジー ザラ ー ン ウィザー ド 。 





rt ポリ モー フ ・ セ ルフ 
動物 (Animal) (H4、S/W4) 
ウシ シタ マ ル ・ 中 呈 | エチ ェ ペ ー シ ョ シ 
死 (Death) |swo) 





破壊 (Destruction) 


スト ー ン スキ ン エナ ジー パッ シアー 

(D4、S/W24) (B6、D6、S/W5) 
エナ ー バ ペー ショ ラミ / 
(S/W4) 


| ウォール ・ オ ブ ・ フ ァ イ ア ー | エナ ジー ・ バ ッ フ ァ ー 
(D5、 8/W2) (B6、 D6、 8/W5) 


スト ー ン スキ ン | レッ サー・ フ レイ ナー・ 
(D4、 S/W2) バイ ン ディ ング (S/W5) 





治癒 (Healing) ヒー ル (C6、D7) 
襲 間 英 凍ら ルー ュー ジー イジ シ グー ドレ ジェ ンド ロ 
知識 (Knowledge) | /。 ap7、 s/W4) (B4、S/W6) 





スドー ジス ギ シ アイ ヌス ・ スト ー ム (B6、 
魔術 (Magic) | (4 sa) D5、 S/W4) 


ーーーーー- クリ ー ピ ング ・ ド ゥ ー ム 
植物 (Plant) (D7) 


マイ ナー・ グ ロー ブ ・ オ ブイ ン | エナ ジー・ バ ッ ファ ー 
全 護 (Protection) | ッッ ル スラ ヒレ リティ (SW る ) 

スト ー ン スキ ン 
カ (Strength) | 4 s/W4) 


サン ピー ム 
(C8、D8) 


ヘイ スト (B3、 S/W3) 





イン フル ー ブ ド ・ イ ン ヴ ウィ ジ 
ビリ ティ (B4、 8S/W4) 





オー ラ ・ オ ブ ・ ヴ ァ イ 
タリ ティ (D7) 


アイ ス ・ ス トー ム (BG6、 
D5、S/W4) 





※ TRPG 版 と の 相違 点 : 元 ル ー ル で は 領域 に 対応 し た 系 統 ( 水 の 領域 な ら ウ ォ ー タ ー エ レ メ 
ンタ ル の み 、 な ど ) の 対象 に し か アン デッド 退散 の 効果 が 現れ ませ ん が 、NWN で は 元素 系 
の 領域 を ] 種類 選択 し て いれ ば 、 全 元素 ( 風 、 土 、 火 、 水 ) の エレ メン タル 系 の 対象 に 効果 
を 及ぼ すこ と が で きま す 。 
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FE ー 

ET う We に 寺 | 

DP 回 

| 1 に 5 還 ) 

4 3 3 

2 蛋 4 交 き 

sm 相当 lmNSB 

5 4 4 
wal。Bse 旧 る ey 中 ー 
5 5 5 4 1 
5 534 旧 5.Ka 必 て 
5 5 | 5 5 | 調 
5 5 5 5 3 
5 | 5 5 : 場 3 
5 5 5 5 4 

表 中 の 基本 使用 回 数 に ボー ナス が 加算 され ます 。 


(っ ~P.205 表 3「 能 力 値 ]) 


田 表 18 : ファ イタ ー の ポー ナス 特技 


(両手 利き ) 
(Ambidexterity) 


(狙い 定め た 一 撃 ) 
(Called Shot) 


《 難 ぎ 払い 》 
(Cleave) 


( 矢 止 め 》 
(Deflect Arrows) 


(本 呪 落とし) 


MD2zre と な る 。 前 提 秒 件 : 


両手 に 武器 を 装備 し た 場合 に 課せ られ る 攻撃 ロー ル へ の ペナ ル テ ィ ー (利き 手 武器 に 
対し 6、 逆手 武器 に 対し 一 10) を 軽減 し 、 利 き 手 武器 、 逆 手 武器 と も ー 6 の ペナ 
敏 兵力 (DEX) 15 以上 


させ る こと が で きる 。 東伯 : 攻撃 ポ ー ナ ス (BAB) + 1 以上 


| 区 を 倒し た 場合 、 自 動 的 に 近く の 敵 に 同 条件 で の 攻撃 を 繰り 出す 。 


前 提 朱 件 : 筋力 (STR) 13 以上 、 (強打 ) 習得 済み 


ラウ ンド 毎 に 1 回 、 飛 び 道具 攻撃 に 対し 回 避 を 試み る こと が で きる 。 
前 提 条 件 : 角 提 力 (DEX) 13 以上 、 (素手 攻撃 強化 ) 習得 済み 


| 攻撃 に より 、 目標 が 使用 し て いる 武器 を 落と させ る こと が で きる 。 


前 提 秒 件 : 知 カ (INT) 13 以 上 








敵 1 体 に 対し 、 ア ー マ ー クラ ス に 1 の ボー ー ナ ス を 得る こと が で きる 。 


前 提 和 件: 和 力 (DEX) 13 以 上 





(クリ ティ カル 強化 》 
(Improved Critical) 


 ( 瑞 落と し 強化 》 


(Improved Disarm) 





特定 の 種類 の 武器 に つい て 、 ク リティ カル 可能 域 (攻撃 ロー ル に て 、 ク リティ カル ヒ 
ッ ト 発 生 の 可能 性 を 生じ る 振り 目 の 範囲 ) を 通常 の ら 倍 に 拡大 する 。 装 備 可能 な 武器 
に 対し て の み 得 で きる 。 家 提 条件 : 基本 攻撃 ポー ナス (BAB) + 以上 


(武器 落と し )》 と 同様 だ が 成功 率 が より 高く 、 機 会 攻撃 (AoO) を 誘発 し な い 。 
前 提 条 件 : 知力 (INT) 13 以 上 、 ( 哉 器 落と し 》 習得 済み 


(打ち倒し 強化 》 
(Impraved 
Knockdown) 


《 打 ち 倒 し) と 同様 だ が 、 使 用 者 の 身体 サイ ズ が 本 来 の も の より 1 つ 上 の サイ ズ と し | 

て 判定 され る (使用 者 は これ に より 《 打 ち 倒 し 》 の 判定 に + 4 の ボー ナス を 得る )。 
ツル 電 (INT) 13 以上 、 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) + フ 以上 、 (打ち 倒 
し )》 習得 済み 





| (受け 流し 強化 ) 
(Impraved Parry) 


< 受け 流し > 技能 判定 に 4 の 技量 ボー ナス を 得る こと が で きる 。 
前 提 条件 : 知力 (INT) 13 以上 





《 織 打 織 化 》 
(Improved 
Power Attack) 


(二刀流 強化 ) 


(Improved Two-Weapon 


Fighting) 
(素手 攻撃 強化 ) 


(Improved Unarmed 


Strike) 
(打ち 倒し 》 


(Knockdown) 


(強行 突破 ) 
(Mobility) 


《 近 距離 射撃) 
(Point Blank Shot) 


(強打 ) 
(Power Attack) 


(Rapid Shot) 


《 肛 騰 化 打撃 ) 
(Stunning Fist) 


(二流 
(Two-Weapon 
Fighting) 


(武器 の 妙技 ) 


(Weapon Finesse) 


(武器 計 練 ) 
(Weapon FocuS) 


攻撃 ロー ル に ーー 10 の ペナルティ ー、 ダ メー ジ に 本 10 の ボー ナス に て 近接 攻撃 を 行 
な うこ と が で きる 。 
前 提 条 件 : 筋力 (STR) 13 以上 、 (強打 ) 習得 済み 





| 聞 手 下 語 に よる 攻撃 回 数 が 1 回 増加 する 。 


au : 其 本 攻撃 ボー ナス (BAB) 十 以上 、 (両手 利き ) お よび (二刀流 )》 習 
済み 


武器 を も つ 敵 に 対し 素手 で の 攻撃 を 加え て も 、 機 会 攻撃 (AD) を 誘発 し な く な る 。 





目標 を 転倒 させ よう と 試み る 。 転 倒 状 態 と な っ た 敵 は 一 時 的 に 行動 ・ 攻 撃 が 不可 能 に 
な り 、 近 接 攻撃 の 命中 を 受け や すく な る (飛び 道具 攻撃 は 逆 に 命中 し に くく な る )。 


会 攻撃 (Ao0) を 誘発 し た 場合 、 そ の 攻撃 に 対し て アー マー クラ ス に + 4 の 回 避 
ボー ナス を 得る こと が で きる 。 
前 提 条 件 : 敏 捧 力 (DEX) 13 以上 、 (回 避 ) 習得 済み 


近接 戦闘 中 の 目標 に 遠隔 攻撃 を する 場合 に 通常 課せ られ る 、 攻 撃 ロ ー ル に 対す る 一 4 
の ペナ ル テ ィ ー を 無効 に で ご き 、 ま た 目標 が 15 フィ ー ト 以内 に 位置 し て いる 場合 は さ 
ら に 攻撃 ロー ル お よび ダメ ー ジ に それ ぞ れ 十 1 の ボー ナス を 得る 。 


攻撃 ロー ル に 一 5 の ベ ペナルティ ー、 ダメ ー ジ に 十 5 の ボー ナス に て 近接 攻撃 を 行 な 
うこ と が で きる 。 前 提 芝 件 : 筋力 (STR) 13 以上 


遠隔 攻撃 の に よる ラウ ンド | ド 毎 の 攻撃 回 数 を 1 増加 させ る 。 増加 分 の 攻撃 判定 は 基本 攻 


撃 ボ ポー ナス (BAB) の 最大 値 に て 行なわ れる が 、 同 ラウ ンド 内 の 攻撃 ロー ル に は 全 
て - ら の ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ る 。 前 提示 件 : 敏 捧 力 (DEX) 13 以上 、 《 近 距 
見 射撃) 習得 済み 

目標 を 3 ラウ ンド 間 、 金 縛り 状態 に 陥ら せる こと が で きる 。 

前 提 諸 件 : 敏 挿 力 (DEX) 13 以上 、 判 断 力 (WIS) 13 以上 、 基 本 攻撃 ボー ナス 
(BAB) + 以上 、 (素手 攻撃 強化 ) 習得 済み 


両手 に 武器 を 装備 し た 場合 に 課せ られ る 攻撃 ロー ル へ の ペナ ル テ ィ ー (利き 手 武器 に 
対し ー 6、 逆 手 武器 に 対し ー 10) を 軽減 し 、 利 ぎ 手 武器 が 4、 逆 手 武器 が ー 8 の 
ペナ ル テ ィ ー と な る 。 





| 筋力 (STR) 修正 値 より も 敏 兵力 (DEX) 修正 値 の 方 が 高値 で ある 場合 、 重 量 の 軽 


ae SN 罰 。 グ リ (、 /V ジ ツー AN ドア ックス 、 メイ スズ 。 レイ ビジ 
ー ト ソー ド 、 シ ッ ク ル お よび 素手 で の 攻撃 ) を 使用 し た 攻撃 判定 に 倫 挿 力 (DEX) 


修 値 の 方 を 用 いる こと か で きる 。 前 提 守 件 : 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) + 1 以上 


特定 の 種類 の 武器 の 使用 時 に 攻撃 ロー ル に + 1 の ボー ナス を 得る 。 この 特技 は 使用 可 
能 な ( 習 悪 し て いる ) 武器 に つい て の み 習 得 で き 、 別 個 の 武器 に 対し て で あれ ば 複数 
回 の 習得 が 可能 で ある (同一 種類 の 武器 に 対す る 複数 回 の 習得 は で き な い )。 

前 提 雪 件 : 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) 1 以上 





《 武 器 開眼 ) 
(Weapon 
Specialization) 


特定 の 種類 の 武器 の 使用 時 に ダメ ー ジ に 十 ら の ボー ナス を 得る 。 こ の 特技 は 〈 武 器 熟 
練 ) を 習得 済み な で ある 武器 に つい て の み 習 得 で き 、 別 の 武器 に 対し て で あれ ば 複数 回 
の 習得 が 可能 で ある (同一 種類 の 武器 に 対す る 複数 回 の 習得 は で き な い )。 

前 提 条 件 : ファ イタ ー の クラ スレ ベル 1 以上 、 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) 十 4 以上 





※ フ ァ イ タ ー は 通常 (キャ ラク ター 作成 時 お よび 3 の 倍数 レベ ル 時 に ) 習得 する 特技 に 加え て 、 偶 数 クラ スレ ベル 
(2/4/6/8/10/182/14/16/18/ ら 0) ku 租 す る こと が で きま す 。 
個々 の 特技 の 詳細 は ーP.98 3 章 「 特 技 一 覧 ] の 項 を ご 覧 くだ さ 








田 表 19 : モン ク の 癌 種 能力 成長 表 


| クラ ス | 素手 / カ マ 使 用 時 の 量 本 攻撃 AD ポー ナス イー 
つい ン ポー ナス ーー ※1 ーーー の ホー ナス (AE ター ツ ) ※ イコ ※3 


1d6 ン 1d4 

1de ン 1d4 

1d6 ン 1d4 

_1d8 グ 1d6 

1d8 ン 1d6 

1d8 ン 1d6 

| 1d8 ン 1de 

1d10 ノ 1d8 

_ 1d10/1d8 

+ フ アキ 4 ン キ 1 。 | - の だ: は 1d10 ノ 1d8 
+8 ジ キ 5 ノ キ ら 1d10 ン 1d8 


9 シキ B ノ キモ | 1。。 1d12 ン 1d10 
+ 9 ノン +6 ン ノ +3 1d18 ン 1d10 








BZ グラ ドラ オン 1 + 10 ノ +5 1d18 ン 1d10 
” キ ]1 ノ +B ン キ 5 ン キ 8 | イン +B ノ F1 Tan8 ア 1qn0o 

キ 18 ノン キ 9e6z4-N 紀 よ 18 プ + フ ラン 8 1da0 ン gde 145% 
+ 15 ン +9 ン +6 ン ノン +3 BZ ドア 1d20 ン gde 14596 
*13Z キ 10/ キ 7ZT4Z ま 本 | FJ18 ン キ B ン キキ 8 1d20 2d6 150% 
+ 14 ノ +11 ノ +8 ノ +5 ノ +8 | 14 ン +B ン +4 1dg0 ン 2d6 還 1509% 
+15 ノ +15 ノ +9 ノ +6 ノ +3 | +15 ン +10 ノ /+5 | 1qgo ン gde 150% 





1 : 基 本 攻撃 ボー ナス (BAB) : モン ク は 素手 で の 攻撃 時 も し く は カマ 使用 時 の 方 が 1 ラ 
ウン ド 毎 の 攻撃 回 数 が 多く な り ま す 。 な お 、 鎧 を 装備 する と 素手 プ カ マ で も 通常 通り の 
攻撃 回 数 と な り ま す 。 


※ ら : 素手 攻撃 に よる ダメ ー ジ : 最初 の 数 字 は 身体 サイ ズ が 中 型 も し く は 大 型 で ある モン ク 、 
後 の 数 字 は 身体 サイ ズ が 小型 の モン ク の 場合 の ダメ ー ジ を 表わし て いま す 。 な お 、 モ ン 
ク が 鎧 を 装備 する と 素手 の ダメ ー ジ は 通常 どおり の 1d2 と な り ま す 。 


※: AC ボ ー ナ ス : モン ク が 鎧 を 装備 する と この ボー ナス (お よび 判断 力 (WIS) 修正 値 に 
よる AC ボー ナス ) は 無効 と な り ま す 。 











田 表 SBO : ロー グ の ボー ナス 特技 ー ー 


(負傷 打撃) 妨 所 攻撃 が 目標 に 命中 し た 場合 、 通 常 の ダ メー ジ に 加え て 目標 の 筋力 (STR) に も ら 
(Crippling Strike) ポイ ント の ダメ ー ジ を 与え る 。 


(追い 討ち ) 機会 攻撃 (AoO) を 繰り 出す 際 に 攻撃 ロー ル に + 4 の ボー ナス を 得る 。 
(Opportunist) 


(技能 体得 ) 
(Skill Mastery) 






































戦闘 中 で あっ て も 、< 記 解除 〉、 く 解 錠 〉、< 諾 設置 〉 の 技能 判定 に て 出 目 20 (Take 
20、 時 間 を か ける こと で 技能 判定 ロー ル で 自動 的 に 20 の 振り 目 を 得る こと ) を 行 
な うこ と が で きる 。 

















精神 に 影響 を 及ぼ す 呪 文 な ど に 対し ロー グ が セー ビン グ ス ロ ー (大 抵 は 意志 セー ブ )) 
に 失敗 し た 場合 、 セー ビン グ ス ロ ー を 再度 試み る こと が で き 、 ら 度目 に 成功 し た 場合 
は セー ビン グ ス ロ ー が 成功 し た も の と し て 効果 を 回 避 軽 減 で きる 。 


他 の クラ ス で は 、 呪 文 (ファ イア ー ボ ー ル な ど ) の 効果 を 受け た 場合 に 反応 セー ブ 
(Ref) を 成功 させ る と 受け る ダメ ー ジ が 半減 され る が 、 ロ ー グ は セー プ 成 功 に より 
ダメ ー ジ を 完全 に 回 避 す る こと が で き 、 さ ら に セー ブ 和 失敗 時 に も 通常 の 半分 の ダメ ー 
ジ し か 受け ず に す お む 。 


致命 傷 と な る (ヒッ ト ポ イ ント が 1 未満 に な っ て し まう よう な ) 近接 攻撃 ・ 遠 隔 攻撃 
の 病 中 を 受け た 場合 、 受 ける は ず の ダメ ー ジ の 総量 を 難易 度 (DC) と し て 反応 セー 
ブ を 行い 、 成 功 時 は ダメ ー ジ を 半減 させ る こと が で きる ( 注 : それ で も 残り ヒッ ト ポ 
イン ト に よっ て は 人 死 を 免れ な いこ と も ある )。 ロ ー グ が 立ち すく み 状 態 で あっ た 場合 
や 、 呪 文 に よる ダメ ー ジ に 対し て は 、 こ の 特技 は 効果 を 発揮 し な い 。 


( 心 術 破り ) 
(Slippery Mind) 














( 身 か わし 強化 ) 
(Improved Evasion) 





















(防御 ロー ル 》 
(Defensive Roll) 







※ ロ ー グ は 通常 (キャ ラク ター 作成 時 お よび 3 の 倍数 レベ ル 時 に ) 習得 する 特技 に 加え て 、 ク ラス レベ ル が 10、 
13、16、19 に 到達 し た 際 に 上 記 の うち の いずれ か の 特技 を 習得 する こと が で きま す 。 個 々 の 特技 の 詳細 に つ 
いて は 一 P.88 9 章 「 特 技 一 覧 ] の 項 を ご 覧 くだ さい 。 


較 表 ら 1 : バラ ディ ン お よび 
レン ジャ ー の 呪文 使用 回 数 


※ パ ラディ ンプ レン ジャ ー の 判断 力 (WIS) が 1 ら 
以上 で ある 場合 、 表 中 の 基本 使用 回 数 に ボー ナス 
が 加算 され ます (一 P.205 表 3「[ 能 力 値 」)。 


※ 基 本 使用 回 数 が 0 で ある 場合 、 そ の レベ ル の 使用 
回 数 に 対し て 上 述 の 判断 力 (WIS) に よる ボー ナ 
ス が つく 場合 に の み 、 使 用 回 数 が 得 ら れ ま す 。 
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(9)) 





※ ソ ー サ ラー の 上 魅力 (CHA) が 12 以上 で ある 場合 、 表 中 の 基本 使用 回 数 に ボー ナス が 加算 され ます 。 
(っ P.205 表 3「 能 力 値 」) 
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※ ウ ィ ザ ー ド の 知力 (INT) が 12 以上 で ある 場合 、 表 中 の 基本 使用 回 数 に ボー ナス が 加算 さ 
れ ま す (+P.205 表 3「 能 力 値 」)。 


※ ウ ィ ザ ー ド は レベ ル ア ッ プ す る た びに 、 使 用 可能 レベ ル の 呪文 の うち 任意 の も の を ら つ 習得 
する こと が で きま す 。 ま た 、 入 手 し た スク ロー ル (巻物 ) を 書き 写す こと で も 呪文 を 習得 し 
ます 。 ス ペ シ ャ リ スト ・ ウ ィ ザ ー ド は 禁止 系 統 の 呪文 を 習得 使用 する こと は で きま せん の 
で 御 注意 くだ さい 


| 系統 Spell School) | 配 称 | 術 者 名 | 禁 上 系統 | 
em De アブ ジュ レー ショ ン ) アブ ジュ ラー (防御 術士 ) 召 喚 術 (Cjr) 
召 際 術 (Conjuration、 コン ジュ レー ショ ン ) コン ジュ ラー (召喚 術士) | 変成 術 (Tra) 
占 術 (Divination、 ディ ヴィ ネー ショ ン ) ディ ヴァ イナ ー ( 占 術士 ) | 幻術 (MD) 
心 術 (Enchantment、 エ ンチ ャ ント メン ト ) エッ チタ ー ( 心 術士 ) | 幻術 (|) 
イヴ ォ ー カ ー (術士) 召喚 術 (Cjr) 


力 術 (Evocation、 エヴォ ケー ショ - ン ) 
イリ ュー ジョ ニス ト (幻術 士 ) | 心 術 (Enc) 


幻術 (Illusion、 イ リュ ー ジ ョ ン ) y 術 
死 寺 術 (Necromancy、 ネクロ マン シー) ネクロ マン サー ( 死 吉 術 士 ) 占 術 (DiV) 
トラ ンス ミュ ー タ ー (変成 術士 ) | 召喚 術 (Cjr) 



































































変成 術 (Transmutation、 トラ ンス ミュ テー ショ ン ) 














一 表 ら 4 : ウィ ザー ド の ボー ナス 特技 


(戦闘 発動 ) 至近 距離 内 に 敵 が いる 場合 の < 精神 集中 > 技能 判定 へ の 4 の ペナ ル テ ィ ー を 相 す 
(Combat Castin) る 。 前提 条件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


(上 文 威力 強化 ) ” | 史 効 果 の ダメ ー ジ な どの ラン ダム 数 休部 分 の 振り 目 を 通常 の 1.5 倍 に 引き 上 げ る 。 
(Empower Spell) 前 提 条 件 : レベ ル 2 明 文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


(呪文 持続 時 間 延 長 ) 呪文 の 持続 時 間 を 通常 の ら 倍 に 延長 する 。 
(Extend Spell) 前 提 麻 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


(呪文 威力 最大 化 ) 呪文 効果 の ダ 当 ー ジ な どの ラン ダ ム 数 値 部 分 の 振 り 目 を 最大 値 に 固定 する 。 
(Maximize Spell) 前 提 条 件 : レベ ル 3 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


《 呪 文 高速 化 〉 呪文 を 瞬時 に 詠唱 し 、 す ぐに 別 の 行動 を と る こと が で きる 。 
(Quicken Spell) 前 提 条 件 : レベ ル 4 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


(呪文 音声 省略 ) 呪 文 の 音声 要素 を 省略 する こと で 、 沈 黙 状態 で も 該 唱 可能 に する 。 
(Silent Spell) 前 提 条 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


(呪文 熟練 ) 特定 の 系 続 の 呪文 に つい て 、 敵 に 対し て 唱え た 場合 の セー ビン グ ス ロー の 難易 度 (DC) 
(Spell Focus) に 十 8 の ボー ナス 。 前 提 条 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


《 抵 抗 破り 》 呪文 の 目標 が 呪文 抵抗 能力 を も っ て いる 場合 、 そ れ を 打ち 破る た め の 術 者 レベ ル 判 定 
(Spell Penetration) に 十 ら 5 の ボー ナス 。 
前 提 条 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


(呪文 動 作 省略 ) 呪文 の 動作 要素 を 省略 する こと で 、 鎧 プ 盾 に よる 秘術 呪文 失敗 率 を 無視 し て 詠唱 で 
(Still Spell) きる 。 
前 提 計 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 





※ ウ ィ ザ ー ド は 通常 (キャ ラク ター 作成 時 お よび 3 の 倍数 レベ ル 時 に ) 習得 する 特技 に 加え て 、 ク ラス レベ ル が 5 
の 倍数 (5、10、15、80) に 到達 し た 際 に 上 記 の うち の いずれ か の 特技 を 習得 する こと が で きま す 。 個 々 の 特 
技 の 詳細 に つい て は P.98 3 章 「 特 技 一 覧 ] の 項 を ご 覧 くだ さい 。 


一 表 ら 5 : アラ イメ ント (属性 ) の 区 分 


0 30 70 100 
ーー 100 
ニュ ー ト ラル グッ ド ロー フル グッ ド 

| (中 立 に し て 善 、 真 な る 善 ) | (秩序 に し て 善 ) 

] (50、85) | (85、85) 


( 混 池 に し て 中 立 、 真 な る 混 ) 四 
(15、50) 


カオ ティ ッ ク イ ー ビ ル ニュ ー ト ラル イー ビル 。 ロー フル イー ビル 還 
( 混 油 に し て 悪 ) (中立 に し て 悪 、 真 な る 悪 ) 。 (秩序 に し で 悪 ) 
イー ビル (15、15) (50、15) (85、15) 


( 悪 ) 
カオ ス 
2 < 二 m キ ーーーー ニ ーー ニー ニー ニー テテ 


カッ コ 内 の 数 値 よ 、 各 アラ イメ ント の 初期 (キャ ラク ター 作成 時 ) の アラ イメ ント ポイ ント を ロー (秩序 ) カオ 
ス ( 混 沖 ) 軸 、 グ ッ ド ( 善 ) プイ ー ビ ル ( 悪 ) 軸 の 順 で 表わし て いま す 。 ク ラス に よっ て は アラ イメ ント 制限 を も 
つも の が 存在 し ます 。 冒険 中 の 言動 等 に より キャ ラク ター の アラ イメ ント が 制限 に 抵触 する も の に 変化 し た 場合 、 
その クラ ス と し て レベ ル ア ッ プ が (一 時 的 に ) で き な く な る 場合 が あり ます (…P.58 93 章 「 ク ラス ]」)。 個 々 の ア 
ライ メン ト の 詳細 に つい て は 一 P.80 3 章 「 ア ライ メン ト 」 を ご 覧 くだ さい 


| し と プ の ん た エコ と 
| 
邊 








いずれ で も 可 


RT ダ ュ eo0 + サイ ズ が 中 型 まで の 武器 を 片手 、 サ 
イズ が 大 型 の 武器 を 両手 で 使用 で き 





kd 独力 (DEX) +8 る 。 二 刀 流 時 に サイ ズ が 超 小型 も し 


時 (CON = | < は 小 の 武器 を 逆手 に 装備 する と 、 
人 ハー フェ ルフ いずれ で も 可 | な し 1 攻撃 ロー ル へ の ペナ ル テ ィ ー が 埋 減 
ハー フォ ー み バー バリ アン 筋力 (STR) +8 され る 。 
知力 (NT) - 
力 (CHA) 





サイ ズ が 超 小型 も し く は 小型 の 武器 

耐久 力 (CON) +2 ロ を 片手 、 サ イズ が 中 型 の 武器 を 両手 

筋力 (STR) -@ で 使用 で きる 。 サ イズ が 大 型 の 武器 

La = aLall を 使用 する こと は で き な い 。 二刀流 

時 に サイ ズ が 超 小型 の 武器 を 逆手 に 

ハー フリ ング 敏 提 力 (DEX) + ら リリ 装備 する と 、 攻撃 ロー ル へ の ペナ ル 
乱 (STR) - ティ ー が 軽減 され る 。 





※ ノ ー ム 、 ハ ー フ リン グ は 大 型 の 武器 が 扱え な い 反 面 、 そ の 小柄 な 身体 に より 全て の 攻撃 ロー 
ル と アー マー クラ ス に 1、 く 隠れ 身 > 技能 に 4 の 種族 ボー ナス を 得 ま す 。 


※ 個 々 の 種族 の 詳細 に つい て は 一 P.45 9 章 「 種 族 ] を 御 参照 くだ さい 。 


※ 適 性 クラ ス の 影響 に つい て は 一 P.174 3 章 「 マ ル チ ク ラス キャ ラク ター」 を 御 参照 くだ 
さい 。 








較 表 27 : 技 能 一 覧 。 _ sis 


寺 季 | ・ 魅力 (CHA) 





面 久 力 (CON) 


知力 (INT) 








筋力 (STR) 
判断 力 (WIS) 


敏 提 力 (DEX) 





判断 力 (WIS) 


知力 (INT) 





敏 提 力 (DEX) 


敏 皇 力 (DEX) 





で eo 
0 (Move Silently) 


敏 捧 力 (DEX) 


魅力 (CHA) 


魅力 (CHA) 





敏 兵力 (DEX) 





知力 (INT) 





敏 提 力 (DEX) 








知力 (INT) 





判断 力 (WIS) 





魅力 (CHA) 





魅力 (CHA) 





動物 (アニ マル )、 野 獣 (ビー スト ) 、 魔 獣 (マジ カル ・ ビ ー ス ト ) 系 の 対象 を 支配 し て 
仲間 と し て 従わ せる こと が で きる 。 Ez 仙 L Noa 


ダメ ー ジ に よる 呪文 詠唱 の 中 断 、 お よび < 挑発 〉 技 和 の 効果 を 防ぐ こと が で きる 。 


| 記 の 難易 度 判定 (DC - 7)、 印 づけ (DC 一 5) 、 解 除 (DC その まま ) お よび 回 収 
| (DC + 10) を 行なう こと が で きる 。 


| 了 が 使用 し て くる 武器 落と し 、 (狙い 定め た 一 撃 ) 、 (打ち 倒し ) な どの 特殊 攻撃 の 効 
| 果 を 無効 に する こと が で きる 。 
| アイ テ /、「 治 療 用 具 」 を 使用 し て ヒッ ト ポ イ ント の 回 復 、 病 気 / 毒 の 治療 を 行なう こと 
が で きる 。 
| 才 の < 視認) 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成 功 時 に は 英 の 視界 内 に 入っ て も 姿 を 見 られ ず 
に す お 。 
| 地 の < び 足 ) 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成 功 時 に は 対象 の 存在 を 探知 し 、 攻 撃 等 の 目 
標 に 指定 する こと が で きる よう に な る 。 


十分 な 技能 修正 値 を 有 し て いれ ば 、 所 持 品 画面 か ら 未 鑑定 アイ テム を 「 調 べ る 」 こ と で 
| 鑑定 で きる 。 一 表 1 1 : く 伝承 知識 〉 技能 と 鑑定 可能 アイ テム 価格 


| 敵 の < 聞き 耳 > 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成 功 時 に は 敵 の 可聴 範囲 内 で も 気づか れず に 
| 移動 で きる 。 


| 鍵 の 難易 度 (DC) を 目標 と し た 技能 判定 を 成功 させ る こと で 鍵 を 開け る こと が で きる 。 
| アイ テム 「 盗 農道 具 」 を 併用 する こと で 判定 に ボー ナス を 得る こと が で きる 。 


| 敵 の 攻撃 ロー ル を 対抗 判定 と し て 技能 判定 を 成功 させ る こと で 攻撃 を 受け 流し 、 無効 に する こと 
還 | が で きる 。 自 分 の ラウ ンド 毎 の 攻撃 回 数 と 同数 まで の 攻撃 を 毎 ラウ ンド 受け 流す こと が で きる 。 
| | 技能 判定 の 値 が 敵 の 攻撃 ロー ル の 結果 を 10 以上 上 回 っ た 場合 は 相手 の 隙 を 突い て 反撃 する 。 


| 技能 修正 値 の 大 小 が バー ド の 歌 の 効果 を 決定 する 。 
| - P'65 3 章 「 ク ラス ご と の 特殊 能力 


| 会 話 相 手 の 意 見 を 変え させ た り 、 さ ら な る 情報 を 明か させ た りす る こと が で きる 。 会 話 
| 時 に 「 説 得 」 の 表記 が 伴っ た 選択 肢 を 選ぶ こと で 自動 的 に 使用 され る 。 


| 他 の キャ ラク ター NPC の 所 拉 中 か ら アイ テム を 因 か に 専 取 する と と が で きる 。 
| 対 抗 判定 は 相手 の < 視認 > 判定 で 、① すり に に 成功 する か 、④ 相手 に 気づか れる か 、 
|| 回 の 判定 を 行い 、 片 方 で も 失敗 する と 相手 に 気づか れ て し まう 。 


| 周囲 に 仕掛 けら れ て いる 罠 を 探 和 する こと が で きる 。 判定 は 常時 行なわ れる が 、 探 知 モ 
| 一 ド を 有効 に し て いな いと 発見 確率 が 低下 する (た だ し 、 種 族 が エル フ の 場合 は 、 常 に 
| 探 和 モー ド が 有効 な も の と し て 扱わ れる )。 


| | 「 詞 キット 」 を 用 いて 罠 を 設置 する こと が で きる 。 技能 判定 結果 が 罠 キッ ト の 難易 度 
| (DC) を 10 以上 下回る と 罠 が 発動 し こし まう 。 


| 他 の キャ ラク ター の 詠唱 し た 呪文 の 名 称 を 識別 する こと が で きる (呪文 相殺 を 試み る 際 
| に 重要 )。 ま た 、5 ラン ク 取 得する ご と に 対 呪文 セー ビ ピング スロ ー に ボー ナス を 得る 。 


| 二 の < 隠れ 身 〉 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成 功 時 に は 対象 の 存在 を 探知 し 、 攻 撃 等 の 目 
| 本 に 指定 する こと が で きる よう に な る 。 


英 の 〈 精 神 集中 〉 技能 判定 を 対抗 判定 と し 、 成功 時 に は 対象 の ア ー マ ー ク ラス に ペナ ル テ ィ 
| 一 を 与え 、 呪 文 詠唱 に 30 % の 失敗 確率 を 課す こと が で きる 。 

本 来 使用 で き な い は ず の 魔法 の アイ テム を 使用 装備 する こと が で きる 。 

ー 表 12 : 〈 魔 法 装置 使用 〉 技能 と 使用 可能 アイ テム 








@⑯ : ク ラス 技能 技能 パイ ント 1 点 で 1 ラン ク 取 得 可能 。 最 大 ラン ク 数 は キャ ラク ター レベ 
ル +†3。 

へ : ク ラス 外 技 能 技能 パイ ント ら 点 で 1 ラン ク 取 得 可 能 。 最 大 ラン ク 数 は (キャ ラク ター レ 
ベル 3) / ら (端数 切 捨 )。 

X : 特定 クラ ス の 専門 技能 で ある た め 、 取 得 不 可能 。 








一 表 28 : 特 技 の 種類 


(SBg』 1BqulOO) 


《 両 手 利 き ) (Ambidexterity ) 


( 雅 ぎ 払い ) (Cleave) 


《 ク リ リティ カル 強化 ) (Improved Critical) 


(受け 流し 強化 ) mimvegd Parry) 


《 二 刀 流 強化 》 
(Improved Two-Weapan Fighting) 


《 素 手 攻撃 強化 〉 
(Improved Unarmed Strike) 


《 近 距離 射撃 ) (Point Blank Shot) 


《 二 刀 流 ) (Two-Weapnn Fighting) 


《 武 器 の 妙技 ) (Weapon Finesse) 


| (武器 熟練 (Weapon Focu ら 5) 


(単純 武器 習 有 ) 
(Weapon Proficiency [Simple] ) 


(軍用 起 器 習 熱 ) 
(Weapon Proficiency [Martia] ) 


人 Ciu り 必 (Weapon Proficiency [E [Exotic]) 


(武器 開眼 ) 


(Weapon Specializatian) 





二刀流 時 に 逆手 武器 の 命中 (攻撃 ロー ル ) ベ ペナルティ ー を 
4 軽減 

前 提 条 件 : 敏 提 力 (DEX)15 以 上 。 

敵 を 倒し た 場合 、 自動 的 に 近く の 敵 に 同 条件 で の 攻撃 を 線 
り 出す 。 

前 提 条 件 : 筋力 (STR) 13 以上 、 (強打 ) 習得 済み 


特定 の 種類 の 武器 に つい て 、 ク リティ カル 可能 域 を 通常 の 
ら 倍 に 拡大 。 装備 可能 な 武器 に 対し て の み 習 得 で きる 。 
前 提 条 件 : 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) 以上 


け 流 し 》 技能 判定 に 二 4 の 技量 ボー ナス 。 
et (INT) 13 以 上 


逆手 武器 に よる 攻撃 回 数 が 1 回 増加 。 
前 提 某 件 : 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) + 8 以上 、 (両手 
利き ) お よび 《 二 刀 流 ) 習得 済み 


武器 を も つ 敵 に 対し 素手 で 攻撃 し て も 、 機 会 攻撃 (Ao0) 
を 誘発 し な い 。 

近接 戦闘 中 の 目標 に 遠隔 攻撃 を する 場合 に 課せ られ る 、 一 
4 の 攻撃 ペナ ル テ ィ ー を 無効 に し 、 目 標 が 15 フィ ー ト 以 
内 に いる 場合 は 攻撃 ロー ル お よび ダメ ー ジ に それ ぞ れ 十 1 
の ポー ナス 。 

二刀流 時 に 利き 手 武器 、 逆 手 武器 の 命中 (攻撃 ロー ル ) ペ 
ナル ティ ー を それ ぞ れ ら 軽 減 。 

筋力 (STR) 修正 値 よ り も 敏 兵力 (DEX) 修正 値 の 方 が 
高い 場合 、 重 量 の 軽い 武器 (ダガー、 カ マ 、 ク クリ 、 ハ ン 
マー、 ハ ンド アッ クス 、 メ イス 、 レ イ ビ ア 、 シ ョ ー ト ソー 
ド 、 シ ッ ク ル お よび 素手 で の 攻撃 ) 使用 時 の 攻撃 ロー ル に 
敏 挿 力 (DEX) 修正 値 の 方 が 代わ り に 適用 され る 。 

前 提 条 件 : 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) 1 以上 

特定 種類 の 武器 の 使用 時 に 攻撃 ロー ル に 十 1 の ボー ナス 。 
使用 可能 な ( 習 吉 し て いる ) 武器 に つい て の み 習 得 で き 、 
別種 類 の 武器 に 対し て で あれ ば 複数 回 の 習得 が 可能 (同一 
武器 に 対す る 複数 回 の 習得 は で き な い ) 。 

前 提 条 件 : 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) +] 以上 
単純 武器 の 装備 使用 を 可能 に する 。 ド ルイ ド 、 モ ンク 、 
ロー グ 、 ウ ィ ザ ー ド 以外 は レベ ル 1 で 自動 的 に 習得 する 。 
※ 武 器 の 分 類 に つい て は … P.210 表 8「 武 器 一 覧 」 参照 
軍用 武器 の 装備 使用 を 可能 に する 。 バー バリアン 、 フ ァ 
イタ ー、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー は レベ ル 1 で 自動 的 に 習 
得する 。 

※ 武 器 の 分 類 に つい て は P.210 表 8「 武 器 一 覧 」 参照 
特 政 器 の 装備 使用 を 可能 に する 。 

特定 種類 の 武器 の 使用 時 に ダメ ー ジ に 十 5 の ポー ナス 。 ( 武 
器 熟練 ) を 習得 済み の 武器 で の み 習 得 で き 、 別 の 武器 に 対し 
て で あれ ば 複数 回 の 習得 が 可能 。 前 提 秒 件 : ファ イタ ー の ク 
ラス レベル 1 以上 、 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) + 4 以上 


















目標 の 腕 を 攻撃 し て 命中 に ペナ ル テ ィ ー を 課す か 、 脚 を 攻 

撃 し て 移動 力 ・ 敏 挿 力 (DEX) を 低下 させ る 。 

前 提 条 件 : 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) 二 1 以上 

攻撃 に より 、 目 標 が 使用 し て いる 武器 を 落と させ る 。 

前 提 和 件 : 知力 (INT) 13 以 上 
(武器 落と し 》 より も 成功 率 が 高く 、 機 会 攻撃 (AoO) を 

誘発 し な い 。 

前 提 条 件 : 知力 (INT) 13 以 上 、 《 武 器 落と し )》 習得 済 

み 

目標 を 転倒 させ る 。 転倒 し た 敵 は 一 時 的 に 行動 不能 に な り 、 

近接 攻撃 の 命中 を 受け や すく な る (飛び 道具 攻撃 は 逆 に 命 
中 し に くく な る )。 


(打ち 倒し ) と 同様 だ が 、 使 用 者 の 身体 サイ ズ が 1 つ 上 の 
サイ ズ と し て 判定 され る ( (打ち 倒し ) 判定 に + 4 の ボー 
ナス )。 

前 提 条 件 : 知力 (INT) 13 以上 、 基 本 攻撃 ボ ポー ナス 
(BAB) + 7 以上 、 (打ち 倒し ) 習得 済み 


《 狙 い 定め た 一 撃 ) (Called Shat) 

























(武器 落と し 》 (Disarm) 









(武器 落と し 強化 〉 
(Improved Disarm) 



















《 打 ち 倒 し 》 (Knockdown) 


(1Bg ゴ 1BHUuOO 8AHGV) 











(打ち 倒し 強化 ) 。 
(Improved Knockdown) 













攻撃 ロー ル に - 5 の ペナ ル テ ィ ー、 ダ メー ジ に 十 5 の ボー 
ナス に て 近接 攻撃 を 行なう 。 

前 提 条 件 : 筋力 (STR) 13 以 上 

攻撃 ロー ル に 一 10 の ペナ ル テ ィ ー、 ダ メー ジ に 10 の 
ボー ナス に て 近接 攻撃 を 行なう 。 

前 提 徐 件 : 筋力 (STR) 13 以 上 、 《 強 打 ) 習得 済み 


《 強 打 ) (Power Attack) 













《 識 打 強 化 》 
(Improved Power Attack) 





遠隔 攻撃 に よる ラウ ンド 毎 攻撃 回 数 が 1 回 増加 。 増 加 分 の 
攻撃 判定 は 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) の 最大 値 で 行なわ れ 
る が 、 同 ラウ ンド 内 の 攻撃 ロー ル に は 全て 一 つの ペナ ル テ 
ィ ー。 前 提 条 件 : 敏 力 (DEX) 13 以上 、 《 近 距離 射 
撃 ) 習得 済み 














(速射 ) (Rapid Shot) 


目標 を 3 ラウ ンド 間 、 金 縛り 状態 に 陥ら せる 。 
前 提 季 件 : 敏 挿 力 (DEX) 13 以 上 、 判 断 力 (WIS) 13 
以上 、 基本 攻撃 ボー ナス (BAB) 十 8 以上 、 (素手 攻撃 
強化 ) 習得 済み 


《 腰 騰 化 打撃 ) (Stunnin Fist) 





軽装 備 の 装備 使用 を 可能 に する 。 モ ンク 、 ソ ー サ ラー、 
ウィ ザー ド 以 外 は レベ ル 1 で 自動 的 に 習得 する 。 

※ 鎧 の 分 類 に つい て は 一 P.218 表 9「 鎧 庄 一 覧 」 参照 

中 装 鎧 の 装備 使用 を 可能 に する 。 モン ク 、 ロ ー グ 、 ソ ー 
サラ ー、 ウ ィ ザ ー ド 以外 は レベ ル 1 で 自動 的 に 習得 する 。 

前 提 条 件 : 《 鎧 習熟 (軽装 ) ) 習得 済み 

※ 鎧 の 分 類 に つい て は 一 P.218 表 9「 鎧 プ 盾 一 覧 」 参照 

重 装 鎧 の 装備 使用 を 可能 に する 。 ク レリック 、 フ ァ イ タ 
ーー、 パ ラディ ン は レベ ル 1 で 自動 的 に 習得 する 。 

前 提 条 件 : ( 鎧 習熟 (軽装 ) ) お よび (《 鎧 習熟 (中 装 ) 》 
習得 済み 

※ 鎧 の 分 類 に つい て は …P.212 表 9「 鎧 / 一 覧 」 参照 























《 鎧 習熟 (軽装 ) 》 
(Armor Proficiency(Li 玉 ht) ) 










《 鎧 習熟 (中 装 ) 》 
(Armor Proficienc (Medium) ) 











( 錯 習 吾 ( 重 装 )》 
(Armor Proficiency(Heavy) ) 





(SBgd 8AISugJ8 口 ) 








画 表 ら 8 : 特技 の 種類 (つづ き ) 。 人 


矢 止 め ) (Deflect Arrows) ラウ ンド 毎 に 1 回 、 飛 び 道具 攻撃 に 対し 回 避 を 試み る こと 
が で きる 。 

前 提 徐 件 : 敏 挿 力 (DEX) 13 以 上 、 〈 素 手 攻撃 強化 ) 習 
得 済み る 
英 1 体 に 対し 、 ア ー マ ー ク ラス に + 1 の 回 避 ボ ー ナ ス 。 
前 提 秒 件 : 敏 捧 力 (DEX) 13 以 上 






















《 回 避 》) (Dodge) 
















(頑健 無比 ) (Great Fortitude) 


(魚の 意志 ) (Iron Wil) 
(神速 の 反応 ) (Lightning Reflexes) 


《 強 行 突 破 ) (Mobility) 


頑健 セー ブ (Fort) に + ら 6 の ボー ナス 。 
意志 セー ブ (Wi) に + ら の ボー ナス 。 
反応 セー ブ (Hef) に + ら の ボー ナス 。 

機会 攻撃 (AOD) を 誘発 し た 場合 、 そ の 攻撃 に 対し AC 
に +4 の 回 避 ボ ー ナ ス 。 

前 提 径 件 : 敏 捧 力 (DEX) 13 以 上 、 





(SBg ゴ 8AISug』8 品 ) 





(回避 ) 習得 済み 










盾 の 装備 使用 を 可能 に する 。 モ ンク 、 ロ ー グ 、 ソ ー サ ラ 
ー、 ウ ィ ザ ー ド 以外 は レベ ル 1 で 自動 的 に 習得 する 。 

| ※ 盾 に つい て は P.218 表 9「 鎧 / 盾 一 覧 | 参照 

キャ ラク ター レベ ル 毎 に ヒッ ト ポ イ ント に 十 ] の ボー ナ 
スズ 。 
至近 距離 内 に 敵 が いる 場合 の < 精神 集中 > 技能 判定 へ の 一 
4 の ペナ ル テ ィ ー を 相殺 する 。 

前 提 条 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 

呪文 効果 の ダメ ー ジ な どの ラン ダム 数 値 部 分 の 振り 目 を 通 
常 の 1.5 倍 に 引き 上 げ る 。 

前 提 委 件 : レベ ル 2 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 
呪文 の 持続 時 間 を 通常 の 倍 に 延長 する 。 

前 提 委 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 
呪文 効果 の ダメ ー ジ な どの ラン ダム 数 値 部 分 の 振り 目 を 最 
大 値 に 固定 する 。 

前 提 条 件 : レベ ル 3 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 

呪文 を 瞬時 に 詠唱 し 、 す ぐに 別 の 行動 を と る こと が で きる 。 
前 提 条 件 : レベ ル 4 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 

| 呪文 の 音声 要素 を 省略 する こと で 、 沈 黙 状態 で も 詠唱 可能 
に する 。 

前 提 条 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 

特定 の 系 統 の 呪文 に つい て 、 敵 に 対し て 唱え た 場合 の セー 
ビン グ ス ロ ー の 難易 度 (DC) に + 6 の ボー ナス 。 
前 提 条 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 





《 盾 習熟 ) (Shield Proficiency) 


















(追加 HP ) (TBUMhWeD 













(戦闘 発動 ) (Combat Casting) 














(呪文 成 力 強 化 ) (Empower Spell) 










(1B8 ゴ IEI 紀 BMW) 






(呪文 持続 時 間 邊 長 ) (Extend Spell) 







(C 訪 力 最大 化 ) 
(Maximize Spell) 










(呪文 高速 化 ) (Quicken Spell) 









(呪文 音声 省略 》 Silent Spell) 














(呪文 熱 練 ) (Spell Focus) 

















呪文 の 目標 が 呪文 抵抗 能力 を も っ て いる 場合 、 そ れ を 打ち 
破る た め の 術 者 レベ ル 判 定 に 6 の ボー ナス 。 
前 提 条 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


(抵抗 破り ) (Spell kt 








(呪文 動作 省略 ) (Still Spel) 呪文 の 動作 要素 を 省略 する こと で 、 錯 ン 盾 に よる 秘術 ( 呪 


文 失 敗 率 を 無視 し て 詠唱 で きる 。. 
前 提 楽 件 : レベ ル 1 呪文 の 詠唱 が 可能 で ある こと 


( 鋭 奏 感覚 ) (Alertness) < 視認 > お よび く 聞き耳 > 技能 に ら の ボー ナス 。 


呪 
連 
そ 
の 
他 


(退散 回 数 追加 ) (Extra Turnin) | ] 日 あたり の アン デッド 退散 使用 回 数 を 6 回 増加 。 
前 提 条 件 : クレ リッ ク の クラ スレ ベル 1 以上 も し く は バラ 
ディ ン の クラ スレ ベル 38 以 上 

《 技 能 熟練 ) (Skill FocuS) "” | いずれ か 1 種類 の 技能 に 3 の ボー ナス 。 
前 提 条 件 : 対象 技能 を 使用 可能 で ある こと 

※ 個 々 の 特技 の 詳細 に つい て は 一 P.98 3 章 「 特 技 一 覧 ] の 項 を ご 参照 くだ さい 。 

※ フ ァ イ タ ー、 ロ ー グ 、 ウ ィ ザ ー ド の ボー ナス 特技 に つい て は 一 表 18、20、24 を ご 参照 くだ さい 。 





IO の の の 


| 〇 








SN の | 





※ 所 持 品 の 合計 重量 が 最大 重量 を 超え て し まう と 、 キ ャ ラク ター は 走る こと が で き な く な り ま す 。 ま た 、 
最大 重量 の 1259% を 超え て し まう と 、 歩行 速度 が 半減 し ます 。 

※ TRPG 版 ル ー ル と の 相違 点 : TRPG 版 ル ー ル と は 異な り 、NWN で は キャ ラク ター の 身体 サイ ズ は 
重量 制限 に は 影響 し ませ ん 。 ま た 、 鎧 な ど は 身体 サイ ズ を 問わ ず 共 通 の も の と な っ て いま す 。 








男 表 3D : 名 易 度 設定 の 影響 ” ーーーー ーー 


※ 初 期 設 定 で は 難易 度 「 ノ ー マ ル 」 に な っ て いま す 。 
@= 該 当 メニ = 該当 せ ず (@ が 多い ほど 全体 的 な 難易 度 は 低く な り ま す ) 


IDM イー ジー に ae ノー マル 

CDM Easy)(※ 1 ) (Easy) (Normal) 
シン グル プレ イヤ ー モ ー ド に て 、 フ ァ イ ア ー @ 
54 
き 添 え に な ら な い (※ ら ) 
プレ イヤ ー キ ャ ラク ター (PC) は クリ ティ カ 
ル ヒ ビッ ト を 受け な い DE (生生 
PC が 敵 に 隣接 し た 状態 で 飛び 道具 ポー ショ 
ン を 使用 し て も 機会 攻 撃 (Ao0) を 誘 発し な い 


































PC に よる 攻撃 の ダメ ー ジ が ラン ダム で ある 場 
合 に 、 ダメージ ロー ル が と りう る 最低 値 

敵 に よる 攻撃 の ダメ ー ジ が ラン ダム で ある 場合 
に 、 ダメ ー ジ ロー ル が と りう る 最大 値 
PC が 死亡 する 可能 性 

睡眠 (スリ ー プ ) 系 呪文 等 の 効果 時 間 
支配 (ドミ ネー ショ ン ) お よび 魅了 (チャ ー ム ) 
系 呪文 等 の PC に 対す る 効果 (※ 3) い 
金縛り (ホー ルド )、 麻 痺 (パラ ライ ズ )、 肛 麻 

(スタ ン ) 系 呪文 等 の PC に 対す る 効果 
混乱 (コン フュ ー ジ ョ ン ) 系 呪文 等 の PC に 対 | 
する 効果 
懲 怖 (フィ アー) 系 呪文 等 の PC に 対す る 効果 | 攻撃 ロー ル に - 5 の ペナ | 攻撃 ロー ル に - 4 の ペナ 
ル テ ィ ー、 戦 線 離 脱 な し | ル テ ィ ー、 戦 線 離 脱 な し 











(必ず 最大 値 ) 
ら 59% 













間 | きよ し 』』 
効果 時 間 短縮 (※ 4) | 
幻惑 (デイ ズ ) 






効果 時 間 短 縮 (※ 4) 
幻惑 (デイ ズ ) 












効果 時 間 短 縮 (※ 4) 
紀 惑 (デイ ズ ) 











幻惑 (デイ ズ ) | 効果 時 間 短縮 (※ 4) | 効果 時 間 短縮 (※4) 












幻 惑 (デイ ズ ) 通常 の まま 通常 の まま 





通常 の まま 





※ 1 : DM イー ジー は プレ イヤ ー 時 に は 選択 する こと は で きま せん 。DM クラ イア ント の 難易 
度 ス ライ ダー を 最低 に 設定 し た 場合 に の み 有 効 と な り ま す 。 
パー ティ が 徐 地 に 陥っ た 場合 の 救済 策 と し て 便利 で す が 、 タ イミ ング よく 使用 し な いと 
ゲー ム バ ラン ス が 崩れ か ね ませ ん の で ご 注意 くだ さい 


※ ら : マル チ プ レイ ヤー モー ド 時 に は サー バー 側 の PvP (プレ イヤ ー 間 対戦 ) 設定 に より ます 。 
※ き : この 項目 の 影響 は どの 難易 度 に お いて も 同じ で す 。 


※ 4 : 元 の 効果 時 間 が 3 ラウ ンド 以下 で ある 場合 に は 、 難 易 度 に よる 影響 は 適用 され ませ ん 。 



















シン グル プレ イヤ ー モ ー ド に て 、 フ ァ イ ア ー ボ 
ー ル の 呪文 な どの 効果 範囲 内 に 味方 が いて も 巻 
き 添え に な ら な い (※ 2) 

プレ イヤ ー キ ャ ラク ター (PC) は クリ ティ カ 
ル ヒ ッ ト を 受け な い 。 

PC が 敵 に 隣接 し た 状態 で 飛び 道具 / ポ ー シ ョ 
| ン を 使用 し て も 機会 攻撃 (AOD) を 誘発 し な い 




























PC に よる 攻撃 の ダメ ー ジ が ラン ダム で ある 場 な し な し 
合 に 、 ダメ ー ジ ロー ル が と りう る 最低 値 (ラン ダム ) _ (ランダム ) 

| 敵 に よる 攻撃 の ダメ ー ジ が ラン ダム で ある 場合 0096 

に 、 ダメ ー ーー (通常 の ら 倍 ) 













睡眠 (スリ ー ー プ ) 入間 


支配 (ドミ ネー ショ ン ) お よび 魅了 (チャ ー ム ) 
系 上 文 等 の PC に 対す る 効果 (※ 3) 

金縛り (ホー ルド ) 、 麻 痺 (パラ ライ ズ )、 腺 麻 
(スタ ン ) 系 呪文 等 の PC に 対す る 効果 

混乱 (コン フュ ー ジ ョ ン ) 系 呪文 等 の PC に 対 
する 効果 


恐怖 (フィ アー) 系 呪文 等 の PC に 対す る 効果 











幻惑 (デイ ズ ) | 幻惑 (デイ ズ ) 
















通常 の まま | 通常 の まま 













通常 の まま | 通常 の まま 





通常 の まま 通常 の まま 








画 表 31 
@@ 動 物 の 相棒 


バッ ジャ ー 


:・ 動物 の 相棒 、 使 い 魔 の 種類 


に 電信 凍 





(+3) 


mi(O 





。 ウル フ 
この 本 


1 
16 (3) 


18 1) 


13 +1) 


人 
17 (+3) 








ボア ー 


昌 18 .( 間 


10 (O) 


13 G1) 





ホーク 
パン サー 
ジャ イア ント スバ イダ ー 


10 (O) 


7WFS) 


8 (-1) 





16 3) 


15 5) 


|19 4) | 
17 (+3) 


MO) 


還 得 記 9) 








ダイ アウ ルフ 


バッ ジャ ー 
ウル フ 


プラ ウン ベア 


ジャ イア ント スバ イダ ー 


ダイ アウ ルフ 


18 +1) 
18 +1) 


18 1) 
113 1) 
4 69 
前 1gGH9 上 


10 (0) 


18 1) 


18 2) 


15 8) 





13 1) 








@ 使 い 魔 


3 (4) |15 G ら ) 3 (-4) 
16 3) | 19 +4) - 13 +1) 
ヘル ハウ ンド 。 SN 旧 IM3R( 才 1) 6 (-5) 
イン プ 10 (O) | 17 GS3) 5 10 0) 
ファ イア ー メ フィ ッ ト 10 (O) 13 d1) 18 (+1) | 
アイ ス メ フ ィ ッ ト 1 | 10 (O) | 17 G3) 3 Io(E19 
間 に 78G2) TB (2 16 3) 








3 (4) |15 8) 


4 (-3) 

_6 (-5) 

中 | ベル ルウ ンド | 6 (5) 
角 較 7820 1 (上 ]) | 10.(D) 
| ファ イア ー メ フィ ッ ト 15 さら) 
アイ ス メ フィ ッ ト 15 5) 
。 。 ピク シー | + ら ) | 16 3) 
ャ レイ ウジ 3 (-4) 











※ 1 : 能力 値 に よる 修正 を 反映 し た 、 主 人 が レベ ル 1 (レン ジャ ー の 場合 は レベ ル 6) の 時 点 
で の 数 値 で す 。 


※ ら : 主人 の アラ イメ ント は 動物 の 相棒 使い 魔 の 選択 に は 影響 し ませ ん 。 


※ 9 : 使い 魔 は 主人 と 精神 的 に 同調 し て いる た め 、 使 い 魔 が 死亡 する と 主人 は 1d6 の ダメ ー 
ジ を 受け て し まい ます 。 


※4 : 動物 の 相棒 、 使 い 魔 を 召喚 する に は 主人 公 を 右 ク リッ ク し 、 ラ ジア ル メ ニュ ー か ら コ マ 
ンド を 選択 し こく だ さい 











1d4、1d6、1dB、1d10、1d12、1d80… 等 


ダイ スロ ー ル の 際 に 振る サイ コロ の 種類 と 個数 を 表 わ 
し た も の で 、「d」 の 前 の 数 字 が ダイ ス の 個数 、 後 の 数 
字 が ダイ ス の 種類 (4・6B・B・10・12・820Q 面 
体 ) を 示し て いる 。 

例 : Bd6 一 「G6 面 体 ダ イス を ら 個 振る 」 


あ ・ ア けり を 「 1 Th) 
アー マー クラ ス (Armor Class、 略 称 AC) 
キャ ラク ター ガ が 物理 的 な 攻撃 を 避け た り 退 けた りす る 
能力 (物理 的 防御 回 避 力 ) の 指標 。 


※ 注 : 本 作 に 使用 され て いる DSD 第 3 版 ル ー ル で は 
N 小 ダー ズ ・ タ ダー ドア イズ ウイン NR デイル] 
シリ ー ズ な どの ADSD 第 ら 版 ルー ル と は 逆 に 、 ア 
ー マ ー ク ラス は 数 値 が 高い ほど 強固 な 防御 力 を 意味 
し ます 。ーP.818 表 「 鎧 唐 一 覧 」 


アラ イメ ント (Alignment、 属 性 ) 


個々 の キャ ラク ター が 善 (ブッ ド ) と 悪 (イー ビル ) 、 
秩序 (ロー) と 混 沖 (カオ ス ) の それ ぞ れ の 要素 に 対 
し どの よう な 立場 を と る か を 表わす 。 合 計 9 種類 の 組 
み 合 わせ が ある 。NWN の 公式 キャ ン ペ ー ン 内 で は 言 
動 な ど に より 変動 する 場合 が ある 。 

ーP.288 表 ら 85「 ア ライ メン ト の 区 分 」 


アラ イメ ント ・ ポ イン ト (Alignment Point) 


NWN 独自 の ルー ル 。 プ レイ ヤー の 善悪 お よび 秩序 ・ 
混 湯 に 対す る 姿勢 や 価値 観 を 表わす 数 値 で 、 言 動 に よ 
り 変動 する 。 ア ライ メン ト ・ ポ イン ト の 大 小 に より ア 
ライ メン ト (属性 ) が 決定 され る 。 

ーP.228 表 285「 ア ライ メン ト の 区 分 」 


アン デッド (Undead) 


何者 か に 操 ら れ て いる 骨格 (スケ ルト ン ) や 死体 ( ゾ 
ン ビ ) な どの 下級 の も の か ら 、 高 い 知性 と 能力 を も つ 
ヴァ ン パ イア (吸血 鬼 )、 実 体 を も た な い 悪 枝 で ある ス 
ペク ター、 レ イス な ど 、 そ の 種類 は 実に 多岐 に 渡る 。 
これ ら の モン スタ ー は クレ リッ ク や パラ ディ ン の アン 
デッド 退散 能力 に より 攻撃 を 封じ た り 破 壊し た りす る 
こと が 可能 で ある 。 な お 、 ア ン デ ッ ド 系 の モン スタ ー 
は 生物 学 的 な 弱点 を も た な いた め 、 ク リティ カル ヒッ 
ト や 急所 攻撃 の 影響 は 受け な い 。 

ーP.804 表 ら 2 「 モ ンス ター 系 統一 覧 」 


アー ティ ファ クト (Artifact) 
工芸 品 の 意 で ある が 、 強 力 な 魔力 を 秘め た 魔法 の 武具 
や アイ テム を 意味 する 場合 が ある 。 


アン デッド 退散 (ター ン ・ ア ン デ ッ ド ) 


クレ リッ ク お よび レベ ル 3 以上 の パラ ディ ン の 特殊 能 
力 で 、 ア ン デ ッ ド 系 の モン スタ ー を 退散 破壊 する こ 
と が で きる 。 成功 率 に 魅力 (CHA) 修正 値 と クラ ス 
レベ ル が 大 きく 影響 する 。 ク レリック の 取得 し て いる 
領域 (ドメイン ) に よっ て は エレ メン タル 、 来 訪 者 、 
人 造 系 の 敵 に も 効力 を 発揮 する 。 

ーP.204 表 ら 「 モ ンス ター 系 統一 覧 」 


ME ーー 
意志 セー ブ (ウィ ル ・ セ ー ブ 、Will Save、 略称 Will) 
精神 に 影響 を 与え る 呪文 や 効果 な ど に 対し て 試み られ る 。 
判断 力 の 修正 値 が 加算 され る 。 呪 文 の 詠唱 に 長け た クラ 
ス の ほとん ど は 、 意 志 セ ー ブ の 基本 ボー ナス の 成長 が 早 
い 。 一 P. ら 16 表 13 「 ク ラス 別 成長 表 」 


イニ シア チ ブ (Initiative) 

戦闘 開始 時 に 算出 され る 敏 挿 力 (DEX) 修正 値 二 
1d20 の 数 値 を 意味 する 。TRPG 版 DSD で は 戦闘 時 
に 各 キ ャ ラク ター の 行動 順番 を 決定 する た め 、 非 常に 
重要 な 要素 と な っ て いる 。NWN で は キャ ラク ター ご 
と に 独自 の タイ マー で ラウ ンド 進行 を 管理 する 、 い わ 
ば 擬似 リア ル タ イ ム 制 を 採用 し て いる た め 、 イ ニシ ア 
チ ブ の 大 小 は 「 独 自 ラ ウン ド の 間 に 、 ど れ だ け 早 く 〆 
遅く 行動 を と る か 」 に 影響 する 。 全 く 同 一 条件 の キャ 
ラク ター が 同時 に 武器 に よる 攻撃 を コマ ンド 指定 し た 
と する と 、 イ ニシ ア チ ブ の 算出 値 が 高い キャ ラク ター 
の 方 が 攻撃 を 繰り 出す タイ ミン グ が (わずか な が ら ) 
早く な る 。 


ウェ イ ポ イン ト (Waypoint) 
ツー ルセット 内 で モン スタ ー や NPC に 対し て 指定 で 
きる 、 移 動 の 中 継 地点 。 


ト 。-】 

そえ ・ 工 

エナ ジー・ ド レイ ン (Energy Drain) 

アン デッド ・ モ ンス ター な ど が も つ 、 対 象 の 生命 力 を 
奪い 取る 能力 。 こ れ を 受け る と 負 の レベ ル (ネガ ティ 
ブ ・ レ ベル ) を 課せ られ 、1 回 受け る ご と に 攻撃 ロー 
ル 、 技 能 判 定 お よび セー ビン グ ス ロ ー に 一 1 の ペナ ル 
ティ ー を 受け る 。 負 の レベ ル の 合計 が 現在 の キャ ラク 
ター レベ ル 以 上 に な る と 、 そ の キャ ラク ター は 即死 し 
て し まう 。 








遠隔 接触 攻撃 

(レン ジ ド ・ タ ッ チ ・ ア タッ ク 、 Hanged Touch Attack) 
光線 を 発し て 目標 に 命中 させ る 攻撃 呪文 な ど 、 術 者 が 
狙い を 定め る 必要 が ある 場合 に 行なわ れる 命中 判定 。 
目標 に 当たり さえ すれ は ば 効果 が 発揮 され る た め 、 鐘 に 
よる 防具 ボー ナス 、 盾 ボー ナス 、 外 皮 ボ ー ナ ス な ど を 
無視 で きる 。 


エレ メン タル (Elemental) 


気 、 土 、 火 、 水 の 四 元 素 の 精霊 の 総称 。 風 (エア ー)、 
届 和 DP 二 AAW( ウ アタ た り に 水 ( ウ ポー ター)” の 
いずれ か の 領域 を 取得 し て いる クレ リッ ク で あれ ば 、 
アン デッド 表 散 能力 に より 攻撃 を 封じ た りこ の 世界 か 
ら 消 滅 さ せ た り する こと が で きる 。 

ーP.204 表 ら 「 モ ンス ター 系 統一 覧 」 


エン カウ ンタ ー (Encounter) 
モン スタ ー な いし NPC と の 遭遇 の 意 。 ツ ー ル セッ ト 
で は エン カウ ンタ ー・ ト リガ ー を 利用 する こと で パー 
ティ の 人 数 ・ レ ベル に 合わ せ て 自動 的 に 敵 を 出現 させ 
る よう に 設定 する こと が で きる 。 


2T 区 晶 の お コ 半 列 た で で ロコ っ 叶 
隠 除 モー ド (ステ ルス ・ モ ー ド 、Stealth Mode) 
く 隠 れ 身 〉 お よび < 忍足 〉 技能 を 用 い 、 近 く の 敵 に 気 
づか れ な いよ うに 移動 し て いる 状態 。 有 効 時 は 移動 束 
度 が 低下 する 。 武器 攻 撃 を 行なう と 自動 的 に 解除 され 
る 。… P. ら 07 表 5「 移 動 速度 へ の ペナ ル テ ィ ー」 


オブ ジェ クト (Object) 
ツー ルセット 内 で 配置 可能 な 各種 の 「 部 品 」。 地 形 関連 
の も の と 、 プ レイ ヤー が クリ ッ ク す る こと で 操作 可能 
な 入れ 物 や ドア な ど が ある 。 


か ・ カ 

会 話 型 RPG (Table-Top Role-Playing Game、 
別名 テー ブル トー ク RPG) 

「 大 勢 で 机 を 囲み 、 会 話 に よっ て 進め る ロー ルプ レイ ン 
グ ゲ ー ム 」 の 意 で 、D&D が その 元祖 と 言わ れ て いる 。 
NWN で は 各種 数 値 の 管理 や ロダ イス ロー ル な ど を ゲー 
ム 側 が 自動 的 に 処理 する 形 と な っ て いる 。 ま た 、DM 
クラ イア ント を 駆使 する こと で TRPG の 醍醐 味 と も 言 
える 自由 度 の 高 さ や アド リブ 的 演出 を 再現 する こと が 
可能 と な る 。 





回 避 ポ ボー ナス (Dodge Bonus) 


攻撃 な ど を 物理 的 ・ 能 動 的 に 避け る 能力 に より 、 ア ー 
マー クラ ス が 増強 され て いる 状態 。 キ ャ ラク ター の 反 
応 に よる も の で ある た め 、 立 ち す くみ 状態 な ど で は 無 
効 と な っ て し まう 。 複数 の 要因 に より 回 避 ポ ボー ナス を 
受け て いる 場合 、 そ れ ら は 5 を 上 限 と し て 察 積 す る 。 


頑健 セー ブ (フォ ー テ ィ テ ュー ド ・ セ ー ブ 、 
Fortitude Save、 略 称 Fort) 


毒 や 病気 な ど キ ャ ラク ター の 生命 力 を 直接 脅かす 害 や 、 


魔法 的 な 変化 な ど に 抵抗 する 際 に 用 いら れる 。 耐 久 力 
(CON) の 修正 値 が 加算 され る 。 接 近 戦 向け クラ ス 
(バー バリ アン 、 ファ イタ ー、 パラ ディ ン 、 レン ジャ ー) 
は 頑健 セー ブ の 基本 ボー ナス が 高い 。 
ーP. ら 216 表 13「 ク ラス 別 成 長 表 」 


外皮 ボー ナス 


皮膚 が 先天 的 に 硬い も の で あっ た り 、 呪 文 な ど に よっ 
て 硬化 し て いる こと に より 防御 力 (アー マー クラ ス ) 
が 増強 され て いる 状態 。 複 数 の 要因 に より 外皮 ボー ナ 
ス を 受け て いる 場合 、 そ れ ら は 累積 され ず 、 最 も 数 値 
の 高い も の の み が 適 用 され る 。 鎧 や 盾 に よる 防具 ボー 
ナス と は 累積 する 。 


ト - 交え 。 


キー ン (Keen) 


精巧 な 造り や 魔力 に より 、 ク リティ カル 可能 域 が 通常 
の 倍 に 拡張 され て いる 武器 を 意味 する 。 特 技 《( ク リ テ 
ィ カ ル 強 化 》 と 併用 する 場合 、 ク リティ カル 可能 域 は 
通常 の 4 倍 で は な く 3 倍 と な る 。 

ーP.210 表 B「 武 器 一 覧 」 





会 攻撃 (アタ ッ ク ・ オ ブ ・ オ ポテ ュー ニテ ィ 、 
Attack of Opportunity、 略 称 Ao0) 
近接 物理 攻撃 が 可能 な 範囲 内 に いる 敵 が 隙 を みせ た 場 
合 に 自動 的 に 発動 する 、 攻 撃 回 数 1 回 の 追加 攻撃 ( こ 
の 際 、 基 本 攻撃 ボー ナス (BAB) の うち 最大 の も の を 
用 いて 判定 する )。 同 一 ラウ ンド 中 に 繰り 出せ る AoO 
は 1 回 まで で 、 誘 発条 件 は 呪文 の 詠唱 、 飛 び 道 具 や ポ 
ーション の 使用 、 戦 線 の 離脱 な ど で あ る 。 


基本 攻撃 ボー ナス (ベー ス ・ ア タッ ク ・ ポ ボー ナス 、 
Base Attack Bonus、 略 称 BAB) 

キャ ラク ター の クラ ス お よび レベ ル に 依存 し 、 物 理 攻 
撃 の 基本 命中 率 お よび 回 数 を 決定 する 数 値 。BAB 
が 6 に 到達 する と ラウ ンド 毎 の 攻撃 回 数 が 2 回 、 十 
1 1 で 3 回 、 二 16 で 4 回 に 増加 する 。 マ ル チ ク ラス 
の 場合 、 個 々 の クラ ス か ら 得 た BAB は 累積 する 。 
ーP.216 表 13「 ク ラス 別 成 長 表 」 


禁止 系 統 ( オ ポ ー ズ ド ・ ス クー ル 、Opposed Schoal) 


ウィ ザー ド の うち 特定 の 呪文 系 統 を 専門 と する 者 ( ス 
ペ シ ャ リ スト ・ ウ ィ ザ ー ド ) に と っ て 、 専 門 系 統 と 対 
立 関係 に ある 呪文 系 統 の こと 。 専 門 術 者 は 禁止 系 統 の 
呪文 は 一 切 習得 で きず 、 そ れ ら の 記さ れ た スク ロー ル 
も 使用 する こと は で き な い 。 他 の 術 者 が 詠唱 する 呪文 
を 判別 する 際 に 、 専 門 系 統 の 呪文 で ちあ れ ば 〈 呪 文学 > 
技能 判定 に + ら の ボー ナス 、 禁 止 系 統 で あれ ば ー 5 の 
ペナ ル テ ィ ー が 課せ られ る 。 


強化 ボー ナス (Enchansment Bonus) 


武器 の 切れ 味 や 防具 の 堅 、 も し く は 能力 値 が 増強 さ 
れ て いる 状態 。 複 数 の 要因 に より 強化 ボー ナス を 受け 
て いる 場合 、 そ れ ら は 累積 され ず 、 最 も 数 値 の 高い も 
の の み が 適 用 され る 。 








技能 (スキ ル 、Skill) 


分 野 毎 の 各種 の 実践 的 技術 知識 に キャ ラク ター が ど 
れ だ け 精 通し て いる か の 指標 。 技能 ご と に 、 い ずれ か 
の 能力 値 1 つ (対応 能力 値 ) の 影響 を 受け 、 そ の 修正 
値 を ボー ナス プペ ナル ティ ー と し て 技能 ラン ク に 加算 
する 。 一 P. ら 30 表 ら 7 フ 「 技 能 一 覧 」 


技能 判定 (スキ ル ・ チ ェ ッ ク 、Skill Check) 


取得 し て いる 技能 ラン ク に 対応 能力 値 の 修正 値 を 加え 、 
これ に 1d20 ロー ル の 振り 目 を 加算 し た 値 が 行動 の 難易 
度 (DC) 以上 で あれ ば 判定 が 成功 する 。1d20 の 振り 
目 が 「1」 や 「20] で あっ て も 自動 失敗 、 自 動 成功 と は 
な ら な い 。… P.230 表 ら 7「 技 能 一 覧 」 


技能 ポイ ント (スキ ル ・ ポ イン ト 、Skill Points) 
キャ ラク ター 作成 時 お よび レベ ル ア ッ プ 時 に 、 レ ベル 
アッ プ し た クラ ス お よび 知力 (INT) の 修正 値 に 従っ 
て 一 定数 を 獲得 し 、 肥 種 技能 に 任意 に 配分 で きる 。 ク 
ラス 技能 は 1 ポイ ント で 1 ラン ク 、 ク ラス 人 外 技 能 は ら 
ポイ ント で 1 ラン ク 取 得 で きる 。 

ーP.208 表 フ 、P.230 表 ら フ 


技能 ラン ク (スキ ル ・ ラ ンク 、Skill Hank) 
キャ ラク ター 作成 時 お よび レベ ル ア ッ プ 時 に 技能 ポイ 
ント を 配分 する こと で 取得 する 。 高 けれ ば 高い ほど 技 
能 判 定 が 成功 する 可能 性 が 上 昇 する 。 取 得 可能 な 最大 
ラン ク 数 は クラ ス 技 能 の 場合 (キャ ラク ター レベ ルキ 
3) で あり 、 ク ラス 外 技 能 は この 半数 (端数 切り 捨て ) 
と な る 。ー P.208 表 フ 、P.230 表 ら 2 フ 


技能 の 相乗 効果 (スキ ル ・ シ ナジ ー、 Skill Synergy) 


特定 の 技能 を 5 ラン ク 以 上 取得 する と 、 関 連 の ある 別 
の 技能 に ボー ナス が 得 ら れる こと 。NWN で は < 志 解 
除 〉 技能 を 5 ランク 以 上 取得 する と < 虹 設 置 > 技能 
に + ら の 相乗 効果 ボー ナス が 得 ら れる 。 

ーP. ら 30 家 ら 7「 技 能 一 覧 」 


技量 ボー ナス (Competence Bonus) 

特定 の 行動 な どの 効率 ・ 精 度 が 高まっ て いる 状態 。 攻 
撃 ロ ー ル 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー、 技 能 判定 な ど に 適用 さ 
れる 。 複 数 の 要因 に より 技量 ボー ナス を 受け て いる 場 
合 、 そ れ ら は 累積 され ず 、 最 も 数 値 の 高い も の の み が 
適用 され る 。 


脅威 度 (Challenge Rating、 CR) 


敵 の 手 強 さ の 指標 で あり 、 数 値 が 高けれ ば 高い ほど 強 
敵 で ある こと を 意味 する 。 パ ー テ ィ の 人 数 が 4 人 の 場 
合 、 キ ャ ラク ター の 平均 レベ ル に 等 し い CR を も つ モ 
ンス ター と の 戦闘 で そこ そこ の 手応え を 感じ る と され 
て いる 。 一 P.2B03 表 1「 モ ンス ター 箇 威 度 」 


Ski: 導 


クラ ス (Class) 





職業 の 意 で 、 キ ャ ラク ター が 選択 し た 系 統 の こと で あ 
る 。NWN で は 3 種類 まで の クラ ス を 兼業 (マル チク 
ラス ) する こと が で きる 。 一 表 7、 13~84 


クラ ス 技 能 (クラ ス ・ ス キル 、Class Skill) 


ある クラ ス に と っ て 習得 が 容易 で あり 、 使 用 する 機会 
が 比較 的 多い 技能 。 技能 ポ イン ト 配 分 時 の コス ト が 安 
い (1 ポイ ント で 1 技能 ラン ク 取 得 )。 技 能 ラ ンク 取 
得 数 の 上 限 は (キャ ラク ター レベ ル + 3) で ある 。 
ーP.230 表 ら 7「 技 能 一 覧 」 


クリ ティ カル ヒッ ト (Critical Hit) 


致命 的 一 撃 の 意 。 目標 に 通常 より も 大 き な ダ メー ジ を 
与え る 、 物 理 攻撃 に よる 有効 な 一 撃 。AD&SD 第 2 版 
ルー ル で は 命中 判定 ロー ル の み で 発生 の 有無 が 判定 さ 
れ て いた の に 対し 、D&D 第 3 版 で は 攻撃 命中 時 に 攻 
撃 ロ ー ル の 振り 目 が クリ ティ カル 可能 域 (武器 に よっ 
て 異な る ) に 入っ て いた 場合 に 別途 クリ ティ カル ヒッ 
ト 発生 判定 ロー ル を 行なう 。 こ の ロー ル は 命中 し た 一 
撃 と 同 条件 で 行う 攻撃 ロー ル で 、 こ ちら も 命中 し た 場 
合 に は クリ ティ カル ヒッ ト が 発生 し 、 そ れ 以 外 の 場合 
は 通常 の 命中 と な る 。ー P.210 表 8「 武 器 一 覧 」 


クラ ス 外 技能 
(クロ ス ・ ク ラス ・ ス キル 、Cross-Class Skill) 


ある クラ ス に と っ て 使い 慣れ て いな い ン 多用 し な い 技 
能 の こと で 、 ク ラス 技能 に 比べ 、 技 能 パ イン ト 配 分 時 
の コス ト が 高い (8 ポイ ント で 1 技能 ラン ク 取 得 )。 
技能 ラン ク 取 得 数 の 上 限 は クラ ス 技能 の 場合 の 半数 、 
すなわち (キャ ラク ター レベ ル + 3) プ ら で あ る ( 端 
数 切り 捨て )。P.230 表 ら 7「 技 能 一 覧 」 


クイ ッ ク バ ー (Quickbar) 


ゲー ム 中 の メイ ン 画 面 下 縁 に 表示 され て いる 18 個 の 
ボタ ン の こと で 、【Shift】 キ ー お よび 【Ctrl】 キ ー と 
の 組み 合わ せ で 最大 36 通り の コマ ンド ンプ アイテム 
呪文 を 割り 当て る こと が で きる 。 ボ タン を 右 ク リッ ク 
し て ラジ アル メニ ュー を 呼び 出す こと で 特殊 攻撃 な ど 
の コマ ンド を 登録 で きる ほか 、 武 器 や 防具 な どの 装備 
品 (の 着脱 コマ ンド ) を 割り 当て る こと も 可能 で ある 
(同一 の ボタ ン に 片手 用 武器 十 盾 、 二 刀 流 用 の 左右 の 武 
器 な ど を 登録 で きる )。 


クリ ティ カル 可能 域 (クリ ティ カル ・ ス レッ ト ・ 
レン ジ 、Critical Threat Range) 


攻撃 ロー ル の 振り 目 が 特定 の 範囲 内 の 値 で あっ た 場合 、 
その 攻撃 が クリ ティ カル ヒッ ト と な る 可能 性 を 生じ る 。 
この 範囲 は クリ ティ カル 可能 域 と 呼び 、 多 く の 武 器 で 
は 振り 目 SO0 の み と な っ て いる が 、 ソ ー ド ( 剣 ) 系 の 
武器 や 「 キ ー ン 」 属性 を も つ 武 器 で は 19 20、18 
ー 0 な どの も の も 存在 する (これ 以外 に も 、 特 技 
《 ク リティ カル 強化 》 に よっ て 範囲 を 拡大 する こと も 
で きる )。 な お 、 振り 目 が 20 未満 で クリ ティ カル 可能 
域内 で ある 場合 、 肝 心 の 攻撃 が 命中 (か つ ク リティ カ 
ル ヒ ッ ト 発 生 判定 で も 命中 ) し な けれ ば クリ ティ カル 
ヒッ ト が 発生 する こと は な い 。 

ーP. ら 10 表 B「 武 器 一 覧 」 








け ・ ケ 


ジャ ジ 





経験 点 (Experience、 略 称 XP) 

個々 の キャ ラク ター が 冒険 を 通じ て 得 た 成長 を 数 値 で 
表現 し た も の で 、 敵 を 倒し た り 任 務 を 完了 する こと で 
得 ら れる 。 一 定数 に 達する と キャ ラク ター は レベ ル ア 
ッ プ 可能 と な り 、 各 能力 を 強化 する こと が で きる 。 

っ P. ら 16 家 13「 ク ラス 別 成 長 表 」 


幻術 (イリ ュー ジョ ン 、Illusion、 蜂 称 吊 ) 


知覚 を 惑わ す 種 々 の 幻影 を 攻防 に 活か す 呪 文 を 中 心 と 
し た 科 : bo 

禁止 系 統 : 心 術 (エン チャ ント メン ト 、Eno) 
専門 術 者 名 : イリ ュー ジョ ニス ト (Illusionist、 幻 術 
四 


ココ 

cs \ 

幸運 ボー ナス (Luck Bonus) 

特定 の 行動 な ど に 関し て 、 理 屈 な ど で 説 明 で き な い 運 
の 良さ な ど に より し 成功 率 が 上 昇 し て いる 状態 。 複 数 の 
要因 に より 幸運 ボー ナス を 受け て いる 場合 、 そ れ ら は 
累積 され ず 、 最 も 数 値 の 高い も の の み が 適 用 され る 。 


攻撃 ロー ル (アタ ッ ク ・ ロ ー ル 、Attack Roll) 
近接 攻撃 遠隔 攻撃 が 目標 に 命中 する か どう か を 判定 
する た め に 行なう ロー ル 。 振 り 目 に 種々 の ボー ナス 
ペナ ル テ ィ ー を 加味 し た 算出 値 が 目標 の アー マー クラ 
ス 以 上 で あれ ば 、 攻 撃 は 命中 する 。 振 り 目 が 使用 し て 
いる 武器 の クリ ティ カル 可能 域内 で ある 場合 、 ク リ テ 
ィ カ ル ヒ ッ ト 発 生 判定 ロー ル を 同 条件 で 行なう 。 


ゴー ルド (Gold Pieces、 略 称 GP) 

フォ ー ゴ ッ ト ン ・ レ ルム の 通貨 で ある 金貨 を 意味 する 。 
NWN 日 本 語 版 で は 通貨 の 単位 と し て 「 ゴ ー ル ド 」 
と いう 訳語 を 用 いて いる 。 な お 、NWN で は 所 持 金 分 
の 重量 は 一 切 無視 され る 。 


さ ・ サ 

逆手 武器 (Off-Hand Weapon) 

二刀流 時 に 、 利 き 手 で は な い 方 の 手 に 装備 し て いる 武 
器 。 筋力 (STR) に よる ダメ ー ジ へ の ボー ナス が 、 通 
常 の 半数 (端数 切り 捨て ) し か 適用 され な い 。 逆手 武 
器 の サイ ズ が キャ ラク ター の 身体 サイ ズ よ り も 小さ い 
場合 、 二 刀 流 時 の 攻撃 ロー ル へ の ペナ ル テ ィ ー が 2@ 軽 
減 さ れる 。 


サブ 種族 (Sub Race) 


種族 を さら に 細か く 分 類する 概念 。 同 じ 種族 で も 出身 
地 / 生 活 背景 / 文 化 な ど に よっ て 能力 に 差 が 出る こと を 
ルー ル 上 で 再現 し た も の 。NWN で は サブ 種族 名 の 入力 
欄 が ある が 、 記 入 し た 種族 名 は 公式 キャ ン ペ ー ン 内 で は 
特に キャ ラク ター の 能力 に は 影響 し な い 。 
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召喚 術 

(コン ジュ レー ショ ン 、Conjuration、 略 称 Cjr) 
各種 の モン スタ ー を 呼び 出し 、 術 者 の 味方 を させ る 呪 
文 を 中 心 と し た 系 統 。 

禁止 系 統 : 変成 術 (トラ ンス ミュ テー ショ ン 、Tra) 
専門 術 者 名 : コン ジュ ラー (Conjurer、 召 喚 術士 ) 


心 術 (エン チャ ント メン ト 、Enchantment、 
略称 Enc) 


他 の 生物 を 操っ た り 、 対 象 に 魔力 に よっ て 新た な 力 を 
与え た りす る 呪文 を 中 心 と し た 系 統 。 
禁止 系 統 : 妃 術 (イリ ュー ジョ ン 、 晶 ) 
専門 術 者 名 : エン チャ ンタ ー (Enohanter、 心 術士 ) 


死 寺 術 (ネクロ マン シー、Necromancy、 略 
称 Nec) 


生死 を 司る 力 を 操り 、 生 物 や アン デッド の 操作 、 創 造 、 
破壊 に 関係 する 呪文 を 中 心 と し た 系 統 。 

禁止 系 統 : 占 術 (ディ ヴィ ネー ショ ン 、Div) 
専門 術 者 名 : ネクロ マン サー (Necromancer、 死 霊 
術士 ) 


視認 困難 (コン シー ル メ ント 、Concealment) 
何ら か の 理由 に より 、 対 象 の 本 体 の 位置 が 判別 し に く 
く な っ て いる 状態 。 視 認 困難 状態 の 目標 へ の 攻撃 は 
攻撃 ロー ル の 結果 に 関わ ら ず 、 一 定 の 確率 で 失敗 し て 
し まう (攻撃 失敗 確率 が 課せ られ る )。 


信仰 呪文 (ディ ヴァ イン ・ ス ペル 、Divine 
Spell) 

クレ リッ ク 、 ド ルイ ド 、 パ ラディ ン 、 レ ンジ ャ ー の 呪 
文 の 総称 。 鎧 盾 を 装備 し て いて も 詠唱 に は 影響 せ すす 、 
また 使用 可能 な レベ ル の 呪文 は すべ て 自動 的 に 習得 さ 
れる (選択 可能 と な る ) 点 が 秘術 呪文 と 異な る 。 


士気 ボー ナス (Moral Bonus) 

特定 の 行動 な ど に 関し て 、 希 望 ・ 勇 気 ・ 固 い 決意 な ど 
に よっ て 成功 率 が 上 昇 し て いる 状態 。 複 数 の 要因 に よ 
り 士 気 ボ ー ナ ス を 受け て いる 場合 、 そ れ ら は 累積 され 
ず 、 最 も 数 値 の 高い も の の み が 適 用 され る 。 


種族 ボー ナス (Hacial Bonus) 


特定 の 行動 な ど に 関し て 、 種 族 の 文化 的 背景 や 生 い 立 
ち 、 先 天 的 特性 に より 成功 率 が 上 昇 し て いる 状態 。 


術 者 レベ ル (Caster Level、) 


呪文 や 魔法 効果 の 術 者 使用 者 の レベ ル の こと で 、 呪 
文 ノ 効果 の 種類 に よっ て は その 威力 や 持続 時 間 に 影響 
する 。 呪 文 抵抗 能力 を も つ 対象 に 有害 な 呪文 を 使用 す 
る 場合 、 こ れ を 打ち 破る に は 「 術 者 レベ ル 判 定 」 を 成 
功 さ せる 必要 が ある 。 呪 文 詠唱 能力 を も つ ク ラス は ク 
ラス レベ ル が その まま 術 者 レベ ル と な り 、 レ ンジ ャ ー 
お よび パラ ディ ン は 例外 的 に クラ スレ ベル の 半数 ( 端 
数 切り 捨て ) を 術 者 レベ ル と し て 判定 する 。 








呪文 修正 特技 
(メタ マジ ッ ク ・ フ ィ ー ト 、Metamagic Feat) 


呪文 の 詠唱 条件 や 効果 を 変化 させ る 種々 の 特技 。 適 用 
する 特技 の 種類 に より 消費 され る 呪文 使用 回 数 の レベ 
ル が 上 昇 す る 。…P.232 表 28「 特 技 の 種類 」 


呪文 相殺 (カウ ンタ ー ス ペル 、Counterspell) 


英 術 者 の 詠唱 し て いる 呪文 の 種類 を 見 破り 、 自 分 の 呪 
文 を これ に ぶつ ける こと で 双方 の 効果 を 打ち 消す こと 。 
呪文 相殺 を 成功 させ る に は 相手 が 詠唱 中 の 呪文 を 判別 
(< 呪文 学 > 技能 判定 に 成功 ) し 、 か つ ① そ の 呪文 を 自 
分 自身 も 詠唱 可能 (秘術 呪文 、 信 仰 呪文 の 区 別 は 無し ) 
で ある か 、 ぐ ④② その 呪文 を 相 殺 可能 な 対抗 呪文 を 詠唱 可 
能 で ある か 、 も し く は ③ その 呪文 と 同等 以上 の レベ ル 
の 解 呪 系 呪文 を 詠唱 可能 で あり 、 か つ 術 者 レベ ル 判 定 
で 相手 に 打ち 勝つ 必要 が ある 。 


術 者 レベ ル 判 定 (Caster Level Check) 


1d80 十 術 者 の クラ スレ ベル で 判定 され る 。① 目標 の 
呪文 抵抗 を 打ち 破 ろ うと 試み る 場合 (難易 度 [DC] 
は 目標 の SR 値 )、③⑧ 解 呪 系 呪文 を 詠唱 し て 呪文 の 解 
呪 を 試み る 場合 (難易 度 [DC] は 1 1 十 解 呪 対 象 の 呪 
文 の レベ ル )、 お よび ③ 解 呪 系 呪文 で 呪文 相殺 を 試み 
る 場合 (難易 度 [DC] は 同上 ) に 行なわ れる 。 


上 文 抵抗 (スペ ル ・ レ ジス タン ス 、 Spell Resistance、 
略称 SR) 


先天 的 な 資質 、 も し く は 装備 品 や 呪文 な どの 効果 に よ 
り 、 呪 文 お よび 擬似 呪文 効果 に 抵抗 する 可能 性 を も っ 
て いる こと を 意味 する 。 呪 文 抵抗 能力 を も つ 対 象 に 有 
害 な 呪文 を 使用 する 場合 、 術 者 は 術 者 レベ ル 判 定 ( 術 
者 レベ ル 1d20) で 対象 の 呪文 抵抗 (SR) 値 以 上 
を 出さ な けれ ば な ら ず 、 こ れ に 失敗 する と 対象 は 呪文 
の 影響 を 受け な い 。 な お 、 呪 文 に よっ て は 呪文 抵抗 に 
よっ て 阻止 で き を な いも の も 存在 する 。 


人 造 (コン スト ラク ト 、Construct) 


何者 か の 手 で 作り 出さ れ た 魔法 的 な いし 機械 的 な 存在 で 、 ゴ 
ー レ ム な ど が 有名 で ある 。 破 壊 の 領域 を 取得 し て いる クレ リ 
ッ ク で あれ ば 、 ア ン デ ッ ド 返 散 能力 に より これ ら の モン スタ 
ー に ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる 。 

ーP.204 表 2 「 モ ンス ター 系 統一 覧 」 


呪文 系 統 (スペ ル ・ ス クー ル 、Spell Schaol) 


呪文 の 種類 に よっ て 属す る 「 科 」 の よう な 分 類 で 、8 
種類 存在 する 。 ウ ィ ザ ー ド は キャ ラク ター 作成 時 に い 
ずれ か の 系 統 を 専門 と し 、 禁 止 系 統 の 呪文 を 捨て 去る 
ちと で スペ ジャ リス ド ィ イィ 2 っ 愉 呈 な る と が @ き 
る 。 


す ・ ス 

スク ロー ル (Scrgll) 

呪文 を 封じ 込め た 巻物 の こと 。 呪文 詠唱 能力 を も つ ク 
ラス に し か 使用 で き な い も の が 多い が 、 例 外 も ある 
(NWN で は ゲー ム バ ラン ス 上 、 回 復 ・ 治 療 系 の スク ロ 
ー ル で クラ ス 制 限 の 無い も の か 数 種類 存在 する )。 ウ ィ 


ザー ド は 未 修得 の 呪文 を スク ロー ル か ら 呪 文書 に 書き 
写す こと で 呪文 を 習得 で きる 。 ス ペ シ ャ リ スト ・ ウ ィ 
ザー ド は 禁止 系 続 の スク ロー ル は 一 切 使 用 で き な い 。 


スペ シャ リス ト ・ ウ ィ ザ ー ド 

(Specialist Wizard) 

ウィ ザー ド の うち 、 特 定 の 呪文 系 統 を 専門 と し 、 禁 止 系 統 の 
呪文 を 一 切捨て 去っ た 者 。 各 呪 文 レ ベル の 1 日 の 使用 回 数 が 
] 回 増加 する 。 専門 と する 系 統 に より 呼び 名 が 異な る 。 


せ ・ セ モ 
占 術 
(ディ ヴィ ネー ショ ン 、PDivination、 略 称 Div) 


さま ざま な も の の 探知 ・ 発 見 ・ 予 知 を 可能 に する 呪文 
を 中 心 と し た 系 統 。 

禁止 系 統 : 幻術 (イリ ュー ジョ ン 、 昌 ) 

専門 術 者 名 : ディ ヴァ イナ ー (Diviner、 占 術士 ) 


制限 重量 超過 (Encumbered) 


キャ ラク ター の 筋力 (STR) の 値 に よっ て 決定 され る 
制限 重量 を 上 回 る 重量 の 荷物 を 持っ て いる 状態 。 制限 
重量 を どれ ほど 超過 し て いる か に より 、 異 な る 度合 い 
で 移動 速度 が 低下 する 。 

ーP.235 表 29「 筋 力 (STR) と 最大 重量 


専門 技能 
(Exclusive Skill) 


クラ ス 技 能 の うち 、 特 定 の クラ ス の キャ ラク ター し か 
取得 使用 で き な い も の 。NWN で は ドル イド プレ ン 
ジャ ー の 動物 共感 >、 バ ー ド の < 芸能 >、 バ ー ド プロ 
ー グ の (魔法 装置 使用 >y が これ に 該当 する 。 
ーP.230 表 2 フ 「 技 能 一 覧 」 














セー ビン グ ス ロ ー (Saving Throw) 


特定 の 種類 の 脅威 に 対し て 抵抗 回 避 に 成功 する か ど 
うか を 判定 する ロー ル 。 頑 健 セ ー ブ (Fort)、 反 応 セ 
ー ブ (Hef) 、 意志 セー ブ (Will) の 3 種類 が 存在 する 。 
クラ ス に よっ て 得意 / 不 得意 と する セー ビン グ ス ロ ー 
の 種類 が 異な る 。ー P. ら 16 表 13「 ク ラス 別 成長 表 」 


接触 攻撃 (タッ チ ・ ア タッ ク 、Touoh Attack) 


敵 の 身体 また は 装備 に 触れ よう と する こと で 、 目 標 の 
表面 に 触れ さえ すれ ば 事足り る た め 、 鎧 プ 盾 に よる 防 
具 ボ ー ナ ス 、 堅 固 な 皮膚 な ど に よる 外皮 ボー ナス は 無 
視 で きる 。 近 接 接触 攻撃 と 遠隔 接触 攻撃 に 細分 され る 。 


そ ・ ソ 

相乗 ボー ナス (Synergy Bonus) 

特定 の 行動 な ど に 関し て 、 関 連 の ある 知識 や 技術 の 修 
練 に より 成功 率 が 上 昇 し て いる 状態 。 特 定 の 技能 を 一 
定 ラン ク 数 以上 取得 し て いる と 、 関 連 の ある 技能 に 相 
乗 ボ ー ナ ス が 付与 され る 。 複 数 の 要因 に より 相乗 ボー 
ナス を 受け て いる 場合 、 そ れ ら は 累積 する 。NWN で 
は 、 く 罠 解除 > 技能 を 5 ランク 以 上 取得 する と < 罠 設 
置 > 技能 に 十 ら の 相乗 効果 ボー ナス が 得 ら れる 。 
ーP.30 表 ら フ 7「 技 能 一 覧 」 











ie 


立ち すく み 状 態 
(フラ ッ ト ・ フ ッ テ ッ ド 、Flat-footed) 


と っ さ の 出来 事 に キャ ラク ター の 反応 が つい て いけ ず 、 
無防備 な 状態 に ある こと 。 倫 提 力 (DEX) に よる アー 
マー クラ ス へ の ボー ナス が 無効 に な り 、 機 会 攻撃 
(AoO) を 繰り 出す こと も で き な く な る 。 ま た 、 ロ ー 
グ に 攻撃 され た 場合 は 女 所 攻撃 扱い と な っ て し まう 。 
バー バリ アン お よび ロー グ は 立ち すく み 状 態 で あっ て 
も クラ ス 特 性 「 直 感 回 避 ] に よっ て 敏 提 力 (DEX) に 
よる AC へ の ボー ナス を 維持 で きる 。 


対抗 判定 
( オ ポ ー ズ ド ・ チ ェ ッ ク 、Opposed Check) 


技能 判定 の 効果 を 打ち 消す よう な 別 技能 に よる 判定 の 
こと 。 よ り 高 い 判定 値 を 出し た 側 の 技能 判定 が 成功 す 
る < 隠れ 身 〉 判定 で 番 兵 の 〈 視 認 > 判定 を 上 上 回 れ ば 発 
見 され ず 、 下 回 る と 見 つか っ て し まう な ど 。 


ター ン (Turn) 


戦闘 行動 の 区 切り と な る 時 間 の 単位 で 、 実 時 間 で 約 
60 秒間 に 相当 する 。10 ラウ ンド で 1 ター ン と な る 。 


ダイ ス (Dice) 


サイ コロ の こと で 、DSD で は 4・6・8・10・ 
12 ・ ら 0 面体 の 計 6 種類 の も の を 使用 する (ダイ ス 
の 種類 お よび 表記 に つい て は 「1d4 一 ] の 項 参 照 )。 


ダメ ー ジ 減少 

(ダメ ー ジ ・ リ ダク ショ ン 、Damage Reduction) 
武器 攻撃 を 受け た 場合 、 一 撃 ご と の ダメ ー ジ を 一定 数 
まで 軽減 する こと の で きる 能力 。 表記 と し て は 
0 ノ + 3 の よう に 記さ れ 、 こ の 場合 は 「+3 未 満 の 
武器 に よる 命中 を 受け た 場合 、 一 撃 ご と に 50 ポイ ン 
ト ま で の ダメ ー ジ を 無効 に で きる 。 二 3 以上 の 武器 に 
は 影響 し な い 」 こと を 意味 する 。 な お 、 ダ メー ジ の タ 
イプ に よっ て ダメ ー ジ 減少 能力 に 差異 の ある 対象 ( 斬 
撃 お よび 刺 突 ダメ ー ジ に 対し て は ダメ ー ジ 減少 能力 を 
も っ て いる が 、 殴 打 ダ メー ジ に 対し て は も た な い ス ケ 
ルト ン な ど ) も 存在 する 。 

ーP.210 表 B「 功 器 一 覧 」 


ダン ジョ ンズ ・ ア ンド ・ ド ラゴン ズ 
(Dungeons and Dragons、 略 称 DSD) 

会 話 型 RPG の 草分け と 言わ れ 、930 年 に も 渡り 世界 各 
国 で 絶大 な 人 気 を 得 て い る ルー ル シ ス テム 。NWN で 
は 000 年 に 英語 版 が リリ ー ス され た DSD 第 3 版 ル 
ー ル を 採用 し て いる 。 独 自 の キャ ン ペ ー ン ・ セ ッ テ ィ 
ング (冒険 世界 設定 ) と し て は 「 グ レイ ホー ク 」「 フ ォ 
ー ゴ ッ ト ン ・ レ ルム 」 な ど が 代表 的 で ある 。 


ダメ ー ジ (Damage) 


キャ ラク ター の ヒッ ト ポ イ ント が 攻撃 に よる 負傷 、 呪 
文 に よる 被害 な ど に よっ て 減少 する こと 。 


PesoraaevrPaxcrR 和 し 
使い 魔 (ファ ミリ ア 、Familiar) 
ソー サラ ー お よび ウィ ザー ド に 付き 従い 、 そ の 手助け 
を する 生物 。 種 類 に よっ て 様々 な 能力 を も つ 。 主 人 は 
使い 魔 に 漂 依 し て 直接 操る こと も で きる 。 使い 魔 が 死 
亡 す る と 、 主 人 は 1d6 の ダメ ー ジ を 受け る 。 


2 ec トッ 
《 伝 承知 識 〉 (ロア 、Lore) 


正体 不明 の アイ テム を 鑑定 する 際 に 用 いら れる 技能 。 
他 の 技能 と は 異な り 、 技 能 判定 ロー ル の 算出 値 で は な 
く 、 技 能 修正 値 そ の も の で 鑑定 可能 な アイ テム が 決定 
され る 。 な お 、 バ ー ド は クラ スレ ベル を ボー ナス と し 
て 〈 伝 承知 識 〉 技能 に 加算 する こと が で きる 。 
ーP.214 表 11、P.230 表 ら フ 


出 目 GO (テイ ク ・ ト ゥ エン ティ 、Take 0) 


技能 判定 に 際 し 、「 十 分 な 時 間 を か け て 最大 限 に 能力 を 
発揮 し た (も し く は 、 成功 する まで 試み を 繰り 返し た )] 
も の と し て 、 判 定 ロ ー ル の 1d20 の 振り 目 を 自動 的 に 
「20」 と し て 判定 する こと 。 戦闘 時 な どの 緊迫 状況 下 
で は 使用 で き な い 。NWN で は <〈 解 錠 〉、 く 罠 解除 > な 
どの 技能 判定 は 戦闘 時 以外 に 行なう と 出 目 80 扱い と 
な る ( 《 技 能 体得 ) の 特技 を 習得 し た ロー グ で あれ ば 、 
戦闘 中 で も これ ら の 技能 判定 が 出 目 20 扱い と な る )。 
ーP.230 表 2 フ 7 「 技 能 一 覧 」 


特技 (フィ ー ト 、Feat) 

特殊 な 攻撃 や 行動 を 可能 に し た り 、 現 在 も っ て いる 能 
力 を さら に 強化 し た りす る 。 ク ラス に よっ て は 他 の ク 
ラス より も 多種 類 多 数 の 特技 を 習得 で きる 。 
ーP.2382 表 28「 特 技 の 種類 」 


と ど め の 一 撃 (クー・ ド ・ グ ラス 、Coup de Grace) 


無防備 な 目標 の 旋 所 を 突き 、 致 命 的 な ダメ ー ジ を 与え 
る 攻撃 。NWN で は 無防備 状態 (睡眠 、 麻 痺 な ど 、 身 
を 守る こと が で き な い 状態 ) の 4 ヒット ダ イス 以下 の 
対象 に 近接 攻撃 を 加え る と 自動 的 に と ど め の 一 撃 扱い 
と な り 、 対 象 は 死亡 する 。 


トリ ガー (Trigger) 

キャ ラク ター が その 上 を 通る こと で 、 モ ンス ター を 出 
現さ せ た り (エン カウ ンタ ー・ ト リガ ー)、 特 定 の イベ 
ント ンス クリ プ ト を 実行 させ た りす る オブ ジェ クト 。 
通常 は プレ イヤ ー の 画面 上 で は 見 えな いよ うに 設定 さ 
れ て いる 。 


洞穴 ボ ー ナ ス (Insight Bonus) 


特定 の 行動 な ど に 関し て 、 予 知 的 な 知識 や 状況 把握 に 
より 成功 率 が 上 昇 し て いる 状態 。 複 数 の 要因 に より 洞 
察 ボー ナス を 受け て いる 場合 、 そ れ ら は 累積 され ず 、 
最も 数 値 の 高い も の の み が 適 用 され る 。 








動物 の 相棒 (アニ マル ・ コ ン パ ニオ ン 、Animal 
Companion) 

ドル イド 、 お よび 経験 を 積ん だ レン ジャ ー に 付き 従い 、 
その 手助け を する 動物 。 同 種類 の 通常 の 動物 より も 能 
力 が 高い 。 


難易 度 
(Difficulty Class、 DC) 

セー ビン グ ス ロ ー や 技能 判定 な ど を 行なう 際 の 目標 値 
の こと で 、 ロ ー ル と 各 種 修正 値 の 合計 が これ と 同数 以 
上 で あれ ば 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー グ 技能 判定 が 成功 する 。 


に eo 理 の も の で サ トー ンタ ee ンー 
能力 値 判 定 (アビ リティ ・ チ ェ ッ ク 、AbDility Check) 
1d20 (20 面体 ダイ ス 1 回 分 ) の 振り 目 に いずれ か 
の 能力 値 の 修正 値 (ボー ナス な いし ペナ ル テ ィ ー) を 
加え た 判定 値 。 

例 : 筋力 (STR) が 18 (修正 値 +14) の キャ ラク ター 
が 筋力 判定 を 行なっ た 場合 、 結 果 は 1d50+4 = 5 一 
24 の 範囲 内 の 数 値 と な る 。 - P. ら 05 表 3「 能 力 値 」 


能力 修正 値 
(Ability Modifier) 


能力 値 の 大 小 に よっ て 決定 され 、 技 能 を 始め と する 各 
種 の 能力 ・ 判 定 に 影響 する 数 値 。 ボ ー ナ ス の 場合 は プ 
ラス 数 値 、 パ ペナルティー の 場合 は マイ ナス 数 値 で 表記 
され る 。 一 P. ら 05 表 3「 能 力 値 」 








ノン プレ イヤ ー キ ャ ラク ター 
(Non-Player Character、 略 称 NPC) 


プル レイ ヤー キャ ラク ターr(PG) 以外 の キヤ ラク ター 
の こと で 、 狭 義 で は 街 の 住人 な どの 中 立 的 友好 的 な 
登場 人 物 、 広 義 で は 敵 と な る モン スタ ー も 含む 。 


能力 値 (Ability Score) 


キャ ラク ター の 基本 的 な 資質 を 、 筋 力 (STR) ・ 敏 兵 
力 (DEX)、 耐 久 力 (CON)、 知 力 (INT)、 判 断 力 
(WIS)、 魅力 (CHA) の 6 種類 の 数 値 で 表現 し た も の 。 
能力 値 の 大 小 に より 決定 され る 「 能 力 修正 値 ] が 種々 
の 行動 や 能力 に 影響 する 。  P.805 表 3「 能 力 値 」 





(リフ レッ クス ・ セ ー ブ 、 Heflex Save、 略称 Ref) 
飛来 する ファ イア ー ボ ー ル や ドラ ゴン の 火炎 な ど 、 反 
射 神経 の 鋭さ が 回 避 の 成否 に 影響 する 脅威 に 対し て 試 
み ら れ る 。 敏 兵力 (DEX) の 修正 値 が 加算 され る 。 身 
の こなし を 重視 する クラ ス (バー ド 、 モ ンク 、 ロ ー グ ) 
は 反応 セー ブ の 基本 ボー ナス が 高い 。 

ーP.216 表 13「 ク ラス 別 成長 表 」 


反発 ボー ナス (Deflection Bonus) 


攻撃 な ど を 逸らす 呪文 や 魔法 の 装備 品 な どの 効果 に よ 
り 、 防 御 力 (アー マー クラ ス ) が 増強 され て いる 状態 。 


複数 の 要因 に より 反発 ボー ナス を 受け て いる 場合 、 そ 
れ ら は 累積 され ず 、 最 も 数 値 の 高い も の の みか が 適用 さ 
れる 。 


パッ ケー ジ (Package) 


技能 、 特 技 、 初 期 習得 呪文 、 初 期 装備 な ど を バラ ンス 
よく 選択 し た 、 キ ャ ラク ター の 典型 パタ ー ン で 、 キ ャ 
ラク ター 作成 を 素早 く 行 な いた い 際 に 便利 で ある 。 


パー ティ (Party) 


冒険 者 一 行 の こと 。 マルチプレイ ヤー モー ド で は 、 勧 
誘 に よっ て 仲間 に な っ て いる プレ イヤ ー 集 団 を 意味 す 
る 。 


ひ ・ ヒ 2 

ヒッ ト ダ イス (Hit Dice、HD) 

ヒッ ト ポ イ ント の 最大 値 を 決定 する 際 に 振る ダイ ス の 
種類 な いし 個数 。 ダ イス の 種類 は クラ ス (モン スタ ー 
の 場合 は 種類 に よる 。d8 (8 面体 ダイ ス ) を 用 いる も 
の が 多い )、 個 数 は クラ スレ ベル (モン スタ ー の 場合 、 
ヒッ ト ダ イス 数 が キャ ラク ター レベ ル に 相当 ) に よっ 
て 決定 され る 。ー P. ら 209 表 フ 「 ク ラス 別 配分 可能 
技能 ポイ ント 数 」 


ヒッ ト ポ イ ント (Hit Points、 略 称 HP) 

ダメ ー ジ に 対す る 耐久 力 の 指標 で 、 キ ャ ラク ター が ど 
れ だ け の 負傷 や 身体 的 消耗 に 耐え られ る か を 表わす 。 
公式 キャ ン ペ ー ン で は ダメ ー ジ を 受け る こと で ヒッ ト 
ポイ ント が 0 に 達する と キャ ラク ター は 死亡 し て し ま 
う 。 

ーP.2098 表 フ 「 ク ラス 別 配分 可能 技能 ポイ ント 数 」 


秘術 呪文 (アー ケイ ン ・ ス ペル 、Arcane Spell) 
バー ド 、 ウ ィ ザ ー ド 、 ソ ー サ ラー の 呪文 の 総称 。 複 雑 
な 詠唱 動作 を 伴う た め 、 鎧 プ 盾 を 装備 し た 状態 で 詠唱 
を 試み る と 「 秘 術 呪文 失敗 率 ] を 課せ られ る 。 


秘術 呪文 失敗 率 
(Arcane Spell Failure) 


鎧 プ 盾 は 秘術 呪文 の 複雑 な 詠唱 動作 を 阻害 する た め 、 
これ ら を 装備 し て いる と 詠唱 が 失敗 する 可能 性 が 生じ 
て し まう 。 失敗 確率 は 装備 し て いる 鎧 盾 に よっ て 異 
な り 、 重 量 の ある も の ほど 失敗 率 が 高く な っ て いる 。 
鎧 と 盾 それ ぞ れ に よる 和 失敗 率 は 累積 する 。 呪 文 修正 特 
技 《 呪 文 動作 省略 ) を 適用 し た 呪文 は 秘術 呪文 失敗 率 
の 影響 は 受け ず に すむ お 。 

ーP.218 表 9「 鎧 / 盾 一 覧 」 


ファ クシ ョ ン (Faction) 

派閥 の 意 。 ツ ー ル セッ ト 内 で 集団 ご と の 味方 敵対 関 
係 を 定義 する の に 使用 する 数 値 で 、 高 値 は 友好 関係 、 
低 値 は 敵対 関係 を 意味 する 。 公 式 キ ャ ン ペ ー ン 内 で は 
「PC」「 衛 兵 」「 商 人 」「 敵 対 的 ] な ど が モジ ュー ル の 
舞台 裏 で 内 部 的 に 使用 され て いる 。 











フォ ー ゴ ッ ト ン ・ レ ルム (Forgotten RealmSs) 


惑星 トー リル (Toril) の 大 陸 「 フ ェ イ ルー ン 」 
(Faerun) の 通称 で 、 屈 指 の 人 気 を 誇る D&D の キャ 
ン ペ ー ン ・ セ ッ テ ィ ング (冒険 世界 設定 ) の シリ ー ズ 
名 で も ある 。NWN、 お よび 「 バ ル ダ ー ズ ・ ゲ ー ト ]」 
シリ ー ズ 、「 ア イス ウィ ンド ・ デ イル など は すべ て フ 
ォ ー ゴ ッ ト ン ・ レ ルム を 舞台 と し て いる 。 


プレ イヤ ー 間 対戦 (Player vs. Player、 略称 PVP) 

他 の プレ イヤ ー が 操る キャ ラク ター に ダメ ー ジ を 与え 
る こと が で きる か どう か に 影響 し 、 ゲ ー ム の 難易 度 設 
定 、 サ ー バ ー の 一 括 設 定 、 エ リア 毎 の 設定 な ど に よっ 
て 決定 され る 。 

ーP.236 表 30「 難 易 度 設定 の 影響 


プレ イヤ ー キ ャ ラク ター 
(Player Character、 略 称 PC) 


プレ イヤ ー に よっ て 操作 され て いる キャ ラク ター の こ 
娠 gwNRid(/54Z イヤ ー キ ャ ラク ター、 プレ イヤ 
ー が 操作 し て いな い キ ャ ラク ター) と 対 に な る 用 語 。 


YN・YN 


芝 称 Tra) 

対象 に 種々 の 変化 を も た ら す 呪文 を 中 心 と し た 系 統 。 
禁止 系 統 : 召喚 術 (コン ジュ レー ショ ン 、Cjr) 
専門 術 者 名 : トラ ンス ミュ ー タ ー (Transmuter、 変 
成 術士 ) 


ほ ・ ホ 6 Mi 誕 け 
防御 術 (アブ ジュ レー ショ ン 、Abjuration、 
略称 Abj) 

物理 的 ・ 魔 法 的 な 防御 力 を 術 者 や その 味方 に 付与 する 
呪文 を 中 心 と し た 系 統 。 

禁止 系 統 : 召喚 術 (コン ジュ レー ショ ン 、Cjr) 
専門 術 者 名 : アブ ジュ ラー (Abjurer、 防 御 術 士 ) 


防具 に よる 判定 ぺ ペナルティー (アー マー・ チ ェ ッ ク ・ 
ペナ ル テ ィ ー、Armor Check Penalty) 

鎧 / 盾 の 装備 に より 行動 が 制限 され た り 、( 防 具 が 発 す 
る 物音 な ど で ) 隠密 性 が 犠牲 に な る こと を 反映 し た ペ 
ナル ティ ー。 影響 を 受け る 技能 は く 隠れ 身 >、 忍び 足 〉、 
< 受け 流し >〉、 く すり >、 く < 罠 設置 〉。 く 罠 解除 >、 く 聞き 耳 〉、 
〈 解 錠 〉、 く 捜索 >〉、 く 視認 > な ど は 影響 を 受け な い 。 
ーP.81 ら 表 9「 鎧 唐 一 覧 」 


防具 ポー ナス 

通常 な いし 魔法 の 防具 ( 鎧 な ど )、 お よび 呪文 な どの 効 
果 に よっ て アー マー クラ ス が 増強 され て いる 状態 。 接 
触 攻 撃 に 対し て は 無視 され る ( 鎧 の 表面 に 触れ られ る 
だ け で 命中 扱い と な る た め )。 複 数 の 要因 に より 防具 ボ 
ー ナ ス を 受け て いる 場合 、 そ れ ら は 累積 し な い (最も 
数 値 の 高い も の の み が 適 用 され る )。 例 外 と し て 、 盾 か 
ら 受け る 防具 ボー ナス は 鎧 に よる も の と 累積 する 。 
ーP. ら 1 表 「 鎧 / 計 一 覧 」 


ポー ショ ン (Pation) 


魔法 の 飲み 薬 の 意 。 大 抵 の も の は いずれ か の 呪文 の 効 
果 を も つ 。 基 本 的 に 人 本 クラ ス の キャ ラク ター に よっ て 
使用 可能 で ある 。 


ポイ ント 購入 方 式 (Point Buy System) 


キャ ラク ター 作成 の 方 式 の ー つ で 、 一 定数 の ポイ ント 
を プレ イヤ ー が 任意 に 各 能 力 値 に 配分 する 方 法 。 公 平 
な 条件 の も と で 計画 的 な キャ ラク ター 作り を 可能 に す 
る 。 キ ャ ラク ター 作成 方 法 は これ 以外 に も 、 根 気 良く 
ダイ ス を 振り 続け る こと で 強力 な キャ ラク ター の 作成 
が 可能 な ダイ スロ ー ル 方 式 な ど が ある (NWN で は 採 
用 し て いな い )。 


ま 。:。 計 en 。 に 

マイ ティ ー (Mighty) 

コン ポジ ッ ト ロ ング ボウ や コン ポジ ッ ト シ ョ ー ト ボウ 
な ど 、 射 手 の 腕力 を 活か す よ うな 構造 に な っ て いる 特 
製 の 飛び 道具 の も つづ 属性 。 マ イ テ ィ ー 属 性 の プラ ス 数 
値 を 上 限 に 、 目 標 に 与え る ダメ ー ジ に 射手 の 筋力 
(STR) 修正 値 を 加算 する こと が で きる 。 例 : マイ テ 
ィ ー 二 6 の コン ポジ ッ ト ロ ング ボウ を 筋力 (STR) 
16 (修正 値 + 3) の キャ ラク ター が 使用 する と 、 ダ メ 
ー ジ に ら 6 の ボー ナス (マイ ティ ー 属 性 に よる 上 限 値 ) 
が 付与 され る 。 ーP. ら 10 表 B「 武 器 一 覧 」 





マル チク ラス (Multiclass) 


レベ ル ア ッ プ 時 に 、 作 成 時 の クラ ス と は 異な る クラ ス 
を 選択 し て 兼業 する こと 。 種族 の 適性 クラ ス と の 兼ね 
合い に よっ て は 、 ク ラス レベ ル 数 に 2 以上 の 差 が ある 
と 獲得 経験 値 に ペナルティ ー が 課せ られ る 場合 が ある 。 
基本 攻撃 ボー ナス 、 セ ー ビ ン グ ス ロ ー 修 正 値 に つい て 
は 個々 の クラ ス に よっ て 得 た も の が 累積 する 。 次 回 の 
レベ ル ア ッ プ に 必要 な 経験 点 は キャ ラク ター レベ ル 
(個々 の クラ スレ ベル の 合計 ) に よっ て 決定 され る 。 
ーP. ら 16 表 13「 ク ラス 別 成 長 表 」 


et nere 央 本 

未 修得 技能 判定 (Untrained Check) 

特殊 な 訓練 や 知識 を 必要 と せ ず 、 技 能 ラ ンク を 取得 し 
て いな く て も 技能 判定 を 行なう こと が で きる 技能 。 技 
能 ラ ンク 分 の ボー ナス が 無い た め 、 基 本 的 に 対応 能力 
値 の 修正 値 や 種族 ボー ナス の み (いわ ば キャ ラク ター 
の 生得 的 な 素質 ) を 加味 し た 判定 と な る 。 

ーP.230 表 ら 7「 技 能 一 覧 」 


ら ・ ラ 

ラジ アル メニ ュー (Radial Menu) 

円 周 ヒ メニ ュー の 意 。 コ マン ド を 行ない た い 対象 を 右 
クリ ッ ク す る と 表示 され る 。 ボ タン を 押し た まま で マ 
ウス 操作 を 行なう と 素早 く 各 コマ ンド を 選択 で きる 。 


ラウ ンド (Round) 

戦闘 行動 の 区 切り と な る 時 間 の 単位 で 、 実 時 間 約 6 
秒間 で 1 ラウ ンド に 相当 する 。10 ラ ウン ド で 1 ター 
ン ( 約 60 秒間 ) と な る 。 








来訪 者 (アウ ト サ イ ダー、QOutsider) 

何ら か の 方 法 で 異 次 元 か ら こ の 世界 に 来 て いる 生物 の 
総称 で 、 ベ イラ ー (Balor) な どの 魔 族 、 ラ クシ ャ サ 、 
ティ ー フ リン グ な ど を 含む 。 悪 も し く は 善 の 領域 を 取 
得 し て いる クレ リッ ク で あれ ば 、 ア ン デ ッ ド 退散 能力 
に より 攻撃 を 封じ た りこ の 世界 か ら 消滅 させ た りす る 
と と が で きる 。 

っ P.204 表 ら 「 モ ンス ター 系 統一 覧 」 


り @ リ 

力 術 (エヴォ ケー ショ ン 、Evocation、 略 称 Evo) 
各種 の エネ ルギー を 操っ た り 、 物 質 を 生成 し た りす る 
呪文 を 中 心 と し た 系 統 。 攻 撃 呪 文 を 多く 含む 。 
禁止 系 統 : 召喚 術 (コン ジュ レー ショ ン 、Cjr) 

専門 術 者 名 : イヴ ォ ー カ ー (Evoker、 力 術士 ) 





祝 域 (ドメイン 、D ロ omain) 


クレ リッ ク は キャ ラク ター 作成 時 に 領域 を 種類 選択 し 、 
それ に より 種々 の ボー ナス お よび 追加 習得 呪文 を 得る 。 
NWN で は 神格 の 選択 に よる 領域 の 制限 は 無い た め 、 プ レ 
イヤ ー の イメ ー ジ に よっ て 様々 な 領域 を 組み 合わ せ た ク レ 
リッ ク が 作成 で きる 。 

っ ーP.8820 表 16「 ク レリック の 領域 」 


る ・ ル 

累積 (スタ ッ ク 、stack) 

各種 ボー ナス プペ ナル ティ ー の うち 、 種 類 が 同一 の も 
の は た と え そ の 由来 が 別々 で あっ て も 、 効 果 が 累積 し 
な い (同時 に 両方 の ボー ナス プペ ナル ティ ー を 受け る 
こと は な い )。 複 数 の ボー ナス プペ ナル ティ ー を 受け て 
いる 場合 、 最 も 数 値 が 高い も の (ペナ ル テ ィ ー の 場合 
は 、 最 も マイ ナス 修正 が 大 きい も の ) の み が 適 用 され 
る 。 例 外 と し て 、 回 避 ポ ボー ナス と 相乗 ボー ナス 、 お よ 
び 鎧 と 盾 それ ぞ れ に よる 防具 ボー ナス は 累積 する 。 


ろ ・ ロ 


ロー ル (Hoall) 


ダイ ス (サイ コロ ) を 振る こと を 意味 する 。DS&D で 
は 振る ダイ ス の 種類 と 個数 を 1d20 (20 面体 ダイ ス 
を 1 個 )、2d6 (6 面体 ダイ ス を ら 個 ) の よう に 表記 
する 。( ダ イス の 種類 お よび 表記 に つい て は 「1d4 一 」 
の 項 参照 ) 


ロッ ド (Rod) 

呪文 を 封じ 込め た 特殊 な 杖 。 強 力 な 魔力 を も つも の が 
多く 、 呪 文 詠唱 能力 を も つ ク ラス の キャ ラク ター で な 
いと 使い こなせ な い 場 合 が 多い 。 


ね 


ワン ド (Wand) 
呪文 を 封じ に 込め た 小型 の 棒 。 呪文 詠唱 能力 を も つ ク ラ 
ス に し か 使用 で き な い も の が 多い が 、 例 外 も ある 。 


異 (Trap) 


トリ ガー を 踏ん だ り 扉 プ 入れ 物 を 開く こと で 発動 し 、 

踏ん だ 操作 を し た キャ ラク ター に ダメ ー ジ を 与え る 
庶 。 ツ ー ル セッ ト 内 で ファ クシ ョ ン を 指定 する こと で 、 
「 英 が 踏ん だ 時 に し か 作動 し な い 黒 」 と し て 設定 する こ 
と も で きる 。 
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トラ ブル か な? と 思っ た ら 





トラ ブル か な ? と 思っ た と まき に は 、 ユ ー ザ ー サ ポー ト へ 連絡 する 前 に 、 ま ず 以 下 の こ と を 確 


か が め て みて くだ さい 。 


イン スト ー ル プア ン イ ンス トール が う 
まく いか な い 


イン スト ー ル が で き な い 。 

ーー 本 ソフ ト の CD-ROM を CD-ROM ドラ イブ に 挿入 し 
て 、 才 2 寺 ト ラジ グ 呈 紹 二 がら ジス ドア 屋 | な クリ ルツ 
ク し て イン スト ー ル を 行なっ て くだ さい (オー トラ ン 
メニ ュー が 表示 され な い 場 合 、CD-ROM 内 に ある 
「Autorun.exe」 を ダブ ルク リッ ク し て くだ さい )。 


信 Windows2000 を 使用 し て お り 、 イ ンス トー ル 時 に 
「 権 限 が 無い ] と 表示 され る 。 

ー Windows82000 で は アプ リケーション の イン スト 

ー ル に PowerUser 以上 の ユー ザー レベ ル か が 必要 で す 。 

シス テム 管理 者 の 方 に PowerUser 以上 の ユー ザー 権 

限 を 設定 する よう 、 依 頼 し て くだ さい 。 


旬 ア ン イ ンス トー ル に つい て 

ー 本 ソフ ト は 、 追 加 フ ァイル を 多量 に 扱う た め 、 ア ン 
イン スト ー ル 時 に 追加 フォ ル ダ 削 除 の 画面 で 「 い いえ 」 
を 選択 する と フォ ル ダ 内 の 全て の デー タ を 削除 し ます 。 
その た め 、 ゲ ー ム を イン スト ー ル する フォ ル ダ を 
「C:\]」 や 「C:\Windows」 な ど に 設定 する と お 使い の 
コン ピュ ー タ に 重大 な 障害 を 引き 起こ す 恐 れ が あり ま 
す 。 イ ンス トー ル す る フォ ル ダ に は 、 絶 対 に 「C:\」 
「C:\Windows」 等 の フォ ル ダ を 選択 し な いで くだ さ 
い 。 


画面 表示 が お か し い 


人 @ 画 面 の 表示 や 色 が お か し く な る 。 
ー パ レッ ト が エラ ー を 起こ し て いる 可能 性 が あり ます 。 
ゲー ム を 再起 動 し こみ て くだ さい 。 


マウ スカ ー ソ ル が ちら つく 

ー グ ラフ ィ ッ クボ ー ド に よっ て は 、 マ ウス カー ソル が 
ちら つく と き が あり ます 。 こ の 場合 は 、 以 下 の 方 法 で 
解決 する 場合 が あり ま が 、 お 客 様 ご 自身 の 責任 に お い 
て 行っ て くだ さい 。 

イン スト ー ル 先 の フォ ル ダ を 開き 、 ウ ィ ン ド ウ 上 部 の 
「 表 示 ] メニ ュー か ら 「 フ ォ ル ダ オ プ ショ ン 」 一 「 表 示 ] 
を 選び 「 登 録 さ れ て いる ファ イル の 拡張 子 は 表示 し な 
い 」 の チェ ッ ク ボ ックス を オフ に し ます 。 フ ォ ル ダ 内 
の 「nwn.ini」 と 言う 名 前 の ファ イル を メモ 帳 な ど で 開 
き 、[Video Options] の 項目 下 に ある 


Enable HardwareMouse=1 


と いう 行 の 「1」 を 「0] に 変更 し 、 上 書き 保存 し ます 。 


ムー ビー が 正しく 表示 され な い 、 ま た は 遅い 。 

ー Windows98 また は WindowsMe を お 使い の 場合 、 
グラ フィ ッ ク カ ー ド に よっ て は ムー ビー が 正しく 表示 
され な いこ と が あり ます 。 グ ラフ ィ ッ ク カ ー ド の ドラ 
イ バ バ を 最新 の も の に 更新 し て くだ さい 。 


※ ド ライ 八 は 弊社 で は 配布 で を ませ ん 。 


人 @ WindowsXP を 使用 し て お り 、 画 面 の 表示 が お か 
し く な る 。 

ー WindowsXP に 同 梱 さ れ て いる グラ フィ ッ ク ド ライ 
敗 は OpenGL に 対応 し て いな いた め 、 誤 動作 の 原因 と 
な り ま す 。 グ ラフ ィ ッ ク カ ー ド の 販売 元 か ら 配 布 さ れ 
て いる 、 最 新 の グラ フィ ッ ク ド ライ バ に 更新 し て くだ 
さい 。 

※ ド ライ 八 は 弊社 で は 配布 で きま せん 。 


人 @ 高 解像度 に 設定 し た と き 、 対 応 し て いる は ず の リフ 
レッ シュ レー ト が 表示 され な い 

ー ゲ ー ム 内 の オプ ショ ン 画 面 や コン フィ グ 設 定か ら 解 
像 度 を 変更 し た 場合 、 ま れ に ゲー ム が 無効 な リフ レッ 
シュ レー ト を 選択 する 場合 が あり ます 。 こ の 場合 は 、 
以下 の 手順 で リフ レッ シュ レー ト を 設定 し て くだ さい 。 
イン スト ー ル 先 の フォ ル ダ を 開き 、 ウ ィ ン ド ウ 上 部 の 
「 表 示 ] メニ ュー か ら 「 フ ォ ル ダ オ プ ショ ン 」 一 「 表 示 」 
を 選び 「 登 録 さ れ て いる ファ イル の 拡張 子 は 表示 し な 
い 」 の チェ ッ ク ボ ックス を オフ に し ます 。 フ ォ ル ダ 内 
の 「nwn.ini」 と 言う 名 前 の ファ イル を メモ 帳 な ど で 開 
き 、[Display Options] の 項目 下 に ある 


FefreshRate= 


と いう 行 の 右辺 に 、 適 切な リフ レッ シュ レー ト を 入力 
し て 上 書き 保存 し て くだ さい 。 も し 適切 な リフ レッ シ 
ュ レ ー ト が わか ら な い 場 合 は 、60 と 入力 し て くだ さ 
い 。 


人 @ 画 面 に 一 部 の 文字 が 表示 され な い 。 

ーー ネヴァー ウィ ンタ ー・ ナ イツ 日 本 語 版 で は 、 一 部 の 
第 二 水 準 漢 字 は サポ ー ト 外 と な っ て いま す 。 よ り 単 純 
な 漢字 を 使用 する か 、 ひ ら が な ・ カ タカ ナ を 使用 し て 
くだ さい 。 

ーー 申し訳 あ り ま せん が 、 本 ソフ ト は 英語 圏 の プロ グラ 
ム を 移植 し て いる た め 、 一 部 の ウィ ンド ウ に お いて 日 
本 語 表示 幅 に 制限 が 出 て お り ま す 。 

ー ゲ ー ム 内 で は 半角 カタ カナ は 表示 され ませ ん の で 、 
必ず 全角 カタ カナ を 使用 し て くだ さい 。 ツ ー ル セッ ト 
の モジ ュー ル を 作成 し て いる と き に 入力 は 可能 で す が 、 
実際 に ゲー ム を 立ち 上 げた 後 で は 、 文 字 化け の 原因 に 
な り ま す 。 

人 @ 英 語 で 表示 され る メッ セー ジ が ある 。 

ーnwupdate (自動 アッ プ デ ー ト ユー ティ リティ ー)、 
nwhak.exe (Hak パッ ク 作 成 用 ユー ティ リティ ー) 、 
nwcontbuild.exe (自作 コン テン ツ の 自動 イン スト ー 
ラ 作 成 ユ ー テ ィ リ ティ ー)、nwcontinst.exe 
(nwcontbuild で 作っ た 物 を 自動 イン スト ー ル する ユ 
ー テ ィ リ ティ ー) は 英語 表記 と な り ま す 。 
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トラ ブル か が な? と 思っ た ら 


ゲー ム が 正しく 起動 終了 し な い 


旬 「 プ レイ ディ スク を セッ ト し て くだ さい 」 と いう メ 
ッ セ ー ジ が 出る 。 

ーCD-HOM ドラ イブ に プレ イデ ィ ス ク は 入っ て いま 
すか が ? 本 ソフ ト は プレ イデ ィ ス ク が 入っ て いな いと ゲ 
ー ム を 起動 で きま せん 。 

ー お 使い の CD-HOM ドラ イブ に よっ て は 、 イ ンス ト 
ー ル 直後 に 、 プ レイ ディ スク が ドラ イブ に 入っ て いる 
状態 で も 「 ネ ヴァ ヌー ウィ ンタ ー・ ナ イツ プレ イデ ィ 
スク を ドラ イブ に セッ ト し て くだ さい 。」 と 要求 され る 
事 が あり ます 。 こ の 場合 は 、 一 度 コ ンピュータ を 再起 
動 も 大 後 こ オー ドラ ン ラ シン チャ デメ ニュ ョ ュー か 5 引 | チレ 
イ 」 を 選択 し こく だ さい 。 


@ 強 制 終了 し て し まう 。 
ー パ ワー マネ ー ジ メン ト ま た は パワー セー ブ を 使用 し 
て いま せん か ? も し 使用 し て いる 場合 は 、 設 定 を 
OFF に し て くだ さい 。 ゲ ー ム 中 に 使用 し て いる と 誤 動 
作 の 原因 に な り ま す 。 

@ 最 小 化す る と ゲー ム の 動作 が お か し く な る 

っ セーブ プ ロー ド 中 に ゲー ム の 最小 化 を し な いで くだ 
さい 。 ハ ング アッ プ 等 、 誤 動作 の 原因 に な り ま す 。 


ゲー ム の 動作 が お か し い 


@ ゲ ー ム の 動作 が 遅い 。 

ー デ スク トッ プ の 色 数 が 3 つ 5 ビッ トカ ラー(True 
Color) に な っ て いな いと 、 動 作 速 度 が 低下 する 原因 と 
な り ま す 。Windows の スタ ー ト ボタ ン か ら [ コ ント ロ 
ー ル パネ ル ] 一 [画面 ] 上 [設定 ] 一 [画面 の 色 ] (Windows 
XP の 場合 ) で 、 色 数 が Ture Color (32 ビッ ト ) に 
な っ て いる か ご 確認 くだ さい 。 


人 日 本 語 入力 を 使っ た 後 、 ゲ ー ム の 動作 が お か し い 
主税 導 クタ 記名 セテ ニブ デー ニタ 名 アカ ウド 名 
(マル チ プ レイ ヤー 接続 時 )、 バ パスワード に 日 本 語 入力 
(2 バイ ト 文 字 ) を 使用 し な いで くだ さい 。 必 ず 半 角 英 
数 字 を 使用 し て 入力 し て くだ さい 。 


@ し ば らく 放っ て お く と ゲー ム の 動作 が 遅く な る 。 

ー ゲ ー ム 中 に パワ ー マ ネ ー ジ メン ト (電源 管理 機能 ) 
また は パワ ー セ ー ブ を 使用 し て いる と 、 詞 動作 の 原因 
と な り ま す 。 使用 し て いる 場合 は 無効 に し て くだ さい 。 
セー ブ に 時 間 が か か る よう に な っ つた 。 

本 ソフ ト を イン ス トー ル す る 直前 や 、 ゲ ー ム を し て いな いと 
き に 定期 的 に デフ ラグ を する こと に よっ て 、 セ ー ブ に か か る 
時 間 が 改善 され る 場合 が あり ます 。 

、 介 パ フォ ー マ ン ス を 上 げ る に は 

. 本 ソフ ト は 、 初 め て 起動 する 際 に 自動 的 に 最適 の 設定 
を 割り 当て ます 。 コ ン フ ィ グ 設定 や オプ ショ ン 画 面 か 
ら 、 画 像 の 質 な ど を 手動 で 設定 で きま す が 、 お 使い の 
シス テム 環境 に よっ て は 動作 が 遅く な る 原因 と な り ま 
す 。 ゲ ー ム の 動作 が 遅い 場合 は 、 下 記 の オプ ショ ン 設 
定 を スピ ー ド 優先 に 設定 し て くだ さい 。 


ビデ オ ・ オ プシ ョ ンー グラ フィ ッ ク 全 般 の 質 


ビデ オ ・ オ プシ ョ ンー キャ ラク ター の 影 デ イィ デール 
ビデ オ ・ オ プシ ョ ン … 環 境 陰 影 の 描画 
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詳細 ビデ オ ・ オ プシ ョ ン … 草 

詳細 ビデ オ ・ オ プシ ョ ン 一 風 効果 ( 草 ) 

詳細 ビデ オ ・ オ プシ ョ ンー ダイ ナミ ッ ク 照 明 の 数 
詳細 ビデ オ ・ オ プシ ョ ンー 光源 に よる 陰影 効果 
詳細 ビデ オ ・ オ プシ ョ ンー アン チエ イリ アス 

詳細 ビデ オ ・ オ プシ ョ ンー テク スチ ャ アニ メー ショ ン 
詳細 ビデ オ ・ オ プシ ョ ンー キャ ラク ター 上 に 環境 マッ プ 
詳細 ビデ オ ・ オ プシ ョ ン ひ 高 品質 視覚 効果 


※ 水 面 反射 効果 や ダイ ナミ ッ ク 照 明 、 ア ンチ エイ リア 
ス な どの オプ ショ ン は 、 グ ラフ ィ ッ ク カ ー ド に よっ 
て は 対応 し て お り ま せん 。 

マル チ プ レイ ヤー モー ド で サー バー に 接続 で き な い 。 

ー ユ ルータ や ファ イヤ ー ウ ォ ー ル を 通し て マル チ プ レイ 

を する た め に は 、 幾 つか の ポー ト を 開放 し て お く 必 要 

が あり ます 。 詳し い 設定 方 法 に つい て は 、Headme を 

読み くだ さい 。 


BGM ・ 効 果 音 が お か し い 


人 @ WindowsXP を 使用 し て お り 、 サ ウン ド が お か し 
い 。 
ー サ ウン ドカ ー ド に Creative 社 製 Soundblaser Live 
を 使用 し て いる 場合 、WindowXP 同 梱 の デフ ォ ル ト 
ドラ イ バ を 使用 し て いる と 、 サ ウン ド が 正常 に 再生 さ 
れ な か っ た り 、 動 作 が 不安 定 に な る 場合 が あり ます 。 
サウ ンド カー ド の 販売 元 か ら 配 布 さ れ て いる 、 最 新 の 
サウ ンド ドラ イ バ に 更新 し て くだ さい 。 
※ ド ライ バ は 弊社 で は 配布 で きま せん 。 


人 @ 音 量 の バラ ンス が 悪い 。 
ー Windows の ボリ ュー ムコ ント ロー ル で 音量 の バラ 
ンス を 調節 し て くだ さい 。 


最新 情報 いっ ぱい ! 
dL @ 信 作 A の イン ター ネッ ヒト サイト! 
eg 


INII コ SN| と ルッ 2 と : すべ ム で ー ピ / 


イ JWN ネッ ド http://sGa-』p/ 
すす PC ソフ ト の 情報 を 満載 ! セガ PC の ホー ムペ ー ジ は この URL に アク セス !! 
http://s ら qa-』D/D ロ と / 












訪 セガ PC ディ スク は 修理 で きま せん 。 何 か 支障 が ご ざい まし た ら 、 
セガ PC ユー ザー サポ ー ト セン ター まで お 問い 合わ せく だ さい 。 


この 両 品 に 関す る お 問い 合わ せ 先 
| t カ PC ユー ザー サポ ー ト セン ソン ター 


受付 時 間 10 : 00 一 18 : DO 月 一 金 (日 及 び 半 社 指定 休日 を 除く ) 


ナビ ダイ ヤル 0570-000- う 354 


※0570 よ り 省 略 せ ず に お か け く だ さい 。 ※ 通 話 料金 が か か り ま す 。 





セガ PC ユー ザー サポ ー ト セン ター で は テク ニカ ル サ ポ ー ト の み 行 いま す 。 ゲー ム の 
攻略 法 に 関す る ご 質問 に は お 答え で きま せん の で 、 あ ら か じ め ご 了承 くだ さい 。 
る セガ PC に 関す る お 問い 合わ せ は 、 上 記 以 外 の 番号 で は お 受け で きま せん 。 


本 作 を 始め 、SEGA PC の ロー カラ イズ ゲー ム の 情報 ・ サ ポー ト や BBS を ご 用 意 ! 


_gEGA PC LOCA// り ど A ル 7 OFF/C/AC 577E 0 


http: //sega.jp/pc/baldurs/ 









CD キー 番号 
イン スト ー ル 時 に 必要 と な り ま す の で 、 大 切 に 保管 し て 下さ い 。 
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